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Az: Acimut

Brackets: Soporte para laser, brujulas y computadores de campo
Crown Projection: Proyeccion de copa

Crown Profile: Perfil de copa

DBH: Diametro a la altura del Pecho (DAP)

Declinacidon magnética: Es el angulo comprendido entre el norte
magnético local y el norte magnético verdadero(o norte geografico).
En otras palabras, es la diferencia entre el norte geografico y el indicado
por la brujula (denominado norte magnético).

FM: Field-Map

FMDC: Field-Map Data Collector

FMPM: Field-Map Project Manager

FMIA: Field-Map Inventory Analyst

FMSA: Field-Map Stem Analyst

HD: Distancia horizontal

HT: Altura total

HV: Distancia vertical

IFER - Monitoring and Mapping Solutions, Ltd

INC: Angulo de inclinacién

Layers: Capas

Measure: Medicion

Next: Siguiente

Position: Posicion

Plots: Parcela

Reference point: Punto de referencia

Stem profile: Perfil de fuste

.TA: TruAngle

. TP: TruPulse



INTRODUCCION

Objetivos del Manual

Acompaniar técnicamente el disefio, la instalacion y evaluacién de una Red de Parcelas Permanentes de Monitoreo (PPM) en ecosistemas de cadenas productivas
seleccionadas (1. sistemas agroforestales de café, 2. Sistemas silvopastoriles, 3. Bosques y manejo forestal sustentable (MFS), 4. Ecoturismo) para conocer la
dinamica del ecosistema y cambios en funcién de actividades humanas; con el propésito de:

1) Promover la conectividad del corredor SMO y superar la fragmentacién de las actividades productivas
2) Verificar si se cumpla con los criterios de sustentabilidad (con enfoque en aspectos ambientales), y
3) Establecer las bases para realizar la valorizacién de servicios ecosistémicos en las cadenas productivas seleccionadas

4) Proveer buenos datos reales para las tomas de decisiones de productores en sus labores productivas y promover buenas practicas productivas sustentables.



INNOVACION TECNOLOGICA

Este capitulo contiene:

1. Software Field-Map

Field-Map Project Manager

(FMPM)
Field-Map Data Collector

(FMDC)

Field-Map Inventory Analyst

(FMIA)
Field-Map Stem Analyst

(FMSA)

2. Hardware

Equipos electronicos
Diferentes alternativas de
equipos completos
Caracteristicas técnicas del
Hardware

Montaje de equipos
Verificacion de transferencia

de datos.

Comunicacion Bluetooth IFER

Equipos mecanicos
Equipos electronicos
combinados con equipos
mecanicos

La Tecnologia Field Map es un sistema
tecnoldgico integrado para la coleccién de
datos de campo que combina un software SIG
flexible con equipos electronicos de medicion
para digitalizacién cartografica y mediciones
en cualquier condicion de terreno. Field-
Map es una tecnologia desarrollada por el
Instituto de Investigacion de Ecosistemas
Forestales (IFER) de Republica Checa.

La precision en la ubicacion de cada uno del
elemento medido y evaluado es uno de los
factores mas importantes cuando se realiza el
levantamiento de informacién en campo para
ello Field-Map brinda al usuario la posibilidad
de hacer trabajos con precisidn y exactitud.

Field-Map ha sido usado en
muchos proyectos de censos e inventarios
forestales, proyectos de investigaciéon, manejo
de cuencas, paisajismo, areas protegidas,
monitoreo de carbono, cuencas,
zonificaciones ecoldgicas, vegetacion,
trazabilidad, monitoreo de biodiversidad,
fauna, sensores remotos, SIG, catastro etc.,
tanto en paises temperados, como tropicales y
ndrdicos. Field-Map es la herramienta de
coleccién y post proceso de datos de 8
Inventarios Forestales Nacionales (IFN),
incluyendo el de Rusia que por su extension de
bosques es el IFN mas complejo en el mundo.


http://fieldmap.cz/?page=FMPM
http://fieldmap.cz/?page=FMPM
http://fieldmap.cz/?page=FMDC
http://fieldmap.cz/?page=FMDC
http://fieldmap.cz/?page=FMIA
http://fieldmap.cz/?page=FMIA
http://fieldmap.cz/?page=fmsa

Software FIELD-MAP
Un tipico proyecto inicia con la preparacién de la estructura de base de datos en el software Field Map Project Manager. Para luego ser copiada en la
computadora de campo (1). En la computadora de campo se tiene instalado el software Field Map Data Collector que se utiliza para recoger datos
de campo georeferenciados con diferentes instrumentos electrénicos (Distancidmetros Laser, brajulas, clindmetros, forcipulas, GPS). Todas estas
herramientas permiten cartografiar e integrar en tiempo real la parte grafica y base de datos (2). El Field Map data Collector tiene herramientas para
trabajar con imdgenes de satélite, Sistemas de informacién geografica y hacer el tratamiento de datos espaciales. Los datos recopilados en campo se
copian a una computadora de escritorio donde se encuentra instalado software de procesamiento de datos y analisis especializados como

el software FieldMap Inventory Analyst (Andlisis estadisticos de datos espaciales) o el FieldMap Stem Analyst (perfiles de fuste para volumen), (3).
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Field-Map Project Manager (FMPM)

Permite al wusuario del proyecto definir
facilmente la estructura de la base de datos de
su propio proyecto utilizando la metodologia
definida por el equipo consultor. En wun
proyecto, el usuario puede tener varias capas
espaciales diferentes, con varios atributos.

Field-Map proporciona una base de datos con
varios niveles de relaciones. Al mismo tiempo,
el usuario puede recopilar datos de campo en
un solo proyecto. En el uso FMPM, el usuario
puede crear bases de datos complejos de forma
rapida e intuitiva.

Moaodulos Field-Map Project Manager

Mddulo dendro.
herramientas para el procesamiento de
datos (data processing tools)
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Field-Map Data Collector (FMDC)

Field-Map Data collector (FMDC), es
compatible con un amplio rango de
dispositivos de medicién electrénicos. El
principal equipo que es usualmente el mas
importante para digitalizacion y medicion en
bosques es la combinacion de (1) laser
rangefinder + inclindmetro electrénico + (2)
brajula electrénica (RIC). FMDC wusa la
medicion de distancias y angulos verticales y
horizontales para la digitalizacién
tridimensional de la estructura de los bosques.
El GPS es usado por el FMDC tanto para
navegacion como para digitalizacion. El uso
combinado GPS y RIC que es manejado por el
software FMDC, habilita la resolucion de la
digitalizacién cartografica, navegacion y tareas
de medicion en condiciones forestales
extremas bajo el dosel donde el GPS
frecuentemente arroja un error mayor.

FMDC usa un (3) dendroscopio montado o
dentro del Il3dser rangefinder para medir
diametros de arboles a cualquier altura.
Equipos compatibles adicionales tales como
forcipulas electrénicas para la medicion del
diametro de los arboles o equipos geodésicos
tales como el LTI angle encoger o taquimetros
Leica o Sokkia pueden ser usados también.
FMDC ha sido desarrollado especificamente
para computadores de campo sin teclado que
son operados mediante un lapiz éptico (4).

(2) Brdjula
electrodnica

(1) Distanciometro +
clinémetro electrénico

(4) Computador de campo
con FMDC Software

Con el fin de tener una comunicacién en
tiempo real con los dispositivos de
medicion, el computador de campo requiere
suministrar por lo menos un puerto serial
(RS232, USB o Bluetooth) al FMDC.

La comunicacion del FMDC con los
dispositivos externos de medicidn estd
basada en el protocolo estandar NMEA0183
y en algunos casos (Taquimetros Leica y
Sokkia) en protocolos especificos. Eso
significa que el Field-Map puede ser
compatible con un amplio rango de
productos diferentes, por ejemplo cualquier
GPS existente en el mercado.

El FMDC se beneficia del uso de dispositivos
de medicién electrénicos que puede ser
usado también en combinacién con
métodos tradicionales de medicién como lo
son por ejemplo brdjulas mecanicas, cintas
métricas o didmetricas, hipsdmetros, etc. En
tal caso la lectura desde los dispositivos son
ingresados al computador por el operador.
La representacién cartografica y la
visualizacion de capas de puntos
/lineas/poligonos representan una parte
importante de la funcionalidad del Field-
Map. Field-Map tiene funcionalidad para
crear y editar mapas de campo, incluyendo
caracterizacién de atributos y funcionalidad
SIG avanzada.



Field-Map // Inventory Analyst (FMIA)

Field-Map Inventory Analyst

FMIA es una aplicacion de software para evaluacién de
inventarios forestales estadisticos. Esta provee al usuario con un
facil manejo y procesamiento de las bases de datos obtenidas
durante las jornadas de captura en terreno. La informacion
puede ser completada, pre-procesada y procesada con el fin de
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obtener resultados estadisticos y reportes. FMIA genera salidas
automaticas que consisten en tablas y graficas clasificadas en
categorias o rangos definidos por el usuario. FMIA reconoce
automaticamente la base de datos del Field-map (creada en Field-
Map Project Manager) sin necesidad de realizar ningun tipo de
conversion.
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Field-Map // Stem Analyst (FMSA)

FMSA es una herramienta software utilizada para dos tareas principales:

e Definir pardametros para el modelo global del perfil del fuste.
e Definir las secciones volumétricas en las parcelas de inventario.

Los parametros para el modelo global del perfil del fuste son definidos
basandose en los perfiles de fuste medidos. Se puede medir secciones de
arboles talados o usar el lamado método de 9 puntos en arboles en pie.
Antes del cdlculo de las secciones volumétricas, la altura del tocén puede
ser definida como porcentaje de la altura del arbol, como una medida fija
o puede ser derivada desde un didmetro especificado. La obtencién del
analisis de los datos consiste de:

e Modelo global del perfil del fuste para especies individuales o
grupos de especies.

e Modelo estadistico.

e Graficos mostrando diametro y volimenes residuales del modelo.

o Perfiles de fustes de muestra individuales.

e (Cdlculo del volumen del fuste.

Para conseguir la suficiente informacidn para realizar las calculaciones, se
requieren de muchas mediciones llevadas a cabo en el campo:

e Divisidn virtual de las partes del fuste basadas en la Calidad.

e Medicién de los didmetros en el nudo de las ramas y su recuento.
e C(Clasificacion de dafios.

e Medicidon de alturas de bifurcaciones del fuste.

Caracteristicas del médulo para secciones volumétricas:

Definicién de secciones volumétricas. Dimensiones, calidad, valor
financiero — estos son llamadas clasificaciones flexibles.

Definicion de escenarios de clasificaciones. Preferencia de ciertas
clasificaciones, clases de dafios permitidos y grados de

putrefaccion, etc.

Selecciéon del modelo de perfil del fuste.
Calculo de las clasificaciones desglosadas mediante clases

volumétricas.
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HARDWARE

Las alternativas de hardware que se presentan son adaptadas durante
varios afios de experiencia en proyectos bajos condiciones extremas de
clima. Estas son flexibles a modificar segun sea las condiciones del lugar
de trabajo, topografia, clima, accesibilidad, costos, seguridad, y logistica.

Estas alternativas son integradas facilmente mediante el software
Field Map Data Collector que interactia con el software Field Map
Project Manager para la integracion, validacién y anadlisis de Ia
informacién tomada en campo.

A continuacion, detallamos las alternativas:

1.

Distanciometro laser: Permite medir alturas, angulo de inclinacién,
distancia horizontal, puede ser utilizado individual o combinado con
los equipos (brujula electrénica, mecdnicas o TruAngle). Se pueden
incorporar dendroscopio que permite medir los diametros remotos
de arboles.

. Distanciometro laser + Brujula electronica: Permite realizar la

medicion de angulos horizontales (azimut) que junto con las
distancias horizontales y angulos de inclinacién que nos proporciona
el laser tendremos un 3D del area de evaluacion.

. Medidor de angulos: Mide angulos horizontales. Funciona junto con

los equipos ldser como el Trupulse, ForestPro e impulse
proporcionando la mayor precisién posible y no se ve afectado por
interferencia magnética local.

. Computadores de campo: En los computadores de campo va

instalado el software de la tecnologia Field-Map, permitiendo al
usuario trabajar de forma integrada con equipos de medicidn y recibir
los datos de manera automatica o de forma individual donde el
usuario puede tomar los datos de campo con equipos mecanicos y de
forma manual ingresar los datos a las computadoras.

Distancidometro laser

Distanciémetro laser con
brajula electrénica

Medidor de angulos

Field Map data collector en
computador de campo
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Fase de preparacion para la medicion en el campo

Criterios importantes antes de ir a campo

1. Metodologia de campo muy clara. (Establecer puntos de

metodologia)

2. Informaciones importantes:

- Coordenadas del lugar de medicion.

- Detalles del sistema de proyeccion.

- Declinacién magnética actual (app Smartphone, web, programa
Geomag, Calculadoras de declinacion magnéticas)

- Area de medicién: poligonal en formato SHP.

- Detalles de la accesibilidad al lugar.

- Presencia de cables eléctricos y alta tension.

- Climay topografia.

- Imdagenes de satélite, fotos aéreas actual e historicas.

3. Disefo del proyecto en FMPM: definir variables y tipos de
atributo.

4. Verificacion del disefio en FMDC

- Hacer test o simulaciones con el disefio creado.

- Probar la transferencia de informacion con los equipos.

- Pruebas de exportacion de datos.

- Capacitacion sobre el disefo del proyecto y medicion.

5. Materiales y equipos

- Verificacion de cada material y equipo a usar en campo.

- Embalaje y transporte segun exigencias del transporte y lugar.

- Distribucién de equipamiento entre los miembros de la brigada.

- Hacer una lista todo lo que se lleva y sus condiciones actuales.
- Asignar responsable de los materiales y equipos.

6. Desarrollo organizacional:

- Rolesy funciones del personal

- Definir reglamento: seguridad, salud, horarios, disciplina, etc

Puntos importantes en campo paso a paso

1.

Montaje de FM

Llevar materiales y accesorios segun la metodologia, topografia,
clima y accesibilidad del lugar.

Los equipos FM deben ser transportados en cajas protectoras.
El montaje del equipo FM hacerlo en el punto de inicio de Ia
medicion.

Calibracidn de la brdjula

Rutina simple para ajustar la brujula al campo magnético local.
Tiene que realizarse en cada nueva ubicacion.

Evitar tener cerca teléfonos o radios activados.

La persona que calibra debe evitar tener metales en el cuerpo o cualquier
objeto cerca que haga interferencia con la calibracion.

Hacer la calibracién con todo el equipo ensamblado y activo. La
computadora de campo debe estar minimo a 50cm de distancia de la
brdjula o TP360R. Mayor informacion de minimas distancias en anexos.

. Verificar la brujula

Compruebe en el campo las perturbaciones magnéticas locales de
la brdjula del trupulse360R.

Use una distancia de 20 metros minimo para hacer las pruebas con
el distancidometro laser disparando al reflector.

Debe realizarse en cada nueva ubicacion.

Actividades Post medicion

Ejecutar la funcidn "Verificar datos" (check data) y controlar la integridad
de la medicion.

Desmontar el conjunto de FM para el transporte

Control final de datos

Backup copia de seguridad de los datos.

Limpieza y secar equipos, cargar baterias, verificar pilas y ajustar
accesorios, equipos y materiales.

Preparar proyecto para el dia siguiente.

13




Montaje de equipos

N

Extender el tripode a una altura considerable.

Colocar sus accesorios del tripode.

Armar el bracket en “L” con el plato soporte para el laser y
montarlo sobre el tripode.

Colocar el distanciémetro laser sobre el plato soporte.

Si usa cables tipo R$232 (Cable 4 pin LTI - DB9 pin) para la conexidn
del laser al computador de campo verificar los puertos COM en la
configuracion del FMDC en el computador de campo que
corresponden al nimero de serie del Iaser. Ver pagina 54.

El computador de campo puede ser utilizado de dos formas
colocado en el bracket soporte que estd instalado al tripode o
llevarlo en la mano o en un arnés para que reciba los datos
remotamente (por medio de bluetooth).

Verificacion de transferencia de datos.

Antes de iniciar cualquier medicién lo primero que se debe hacer una
prueba de vinculo, si el computador no recibe los datos puede que
ocurra lo siguiente:

- El bluetooth del computador no estd activo.

- El bluetooth del equipo esta desactivado.

- La bateria o pila sin carga.

- Si usa cables RS232 verificar que estén en los puertos correctos.

- Revisar configuracion del FMDC en opcion equipos. Ver pdgina 54.

- Si usa antena Bluetooth IFER verificar que este los cables bien

puestos y las baterias estén cargadas.
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Conexion del bluetooth del TRUPULSE360R

Mostramos una vista general del modo de configuracién del
sistema al que se puede acceder desde el Modo de

medicion. 1
1. En el modo de medicién mantenga la flecha hacia abajo por
4 segundos V
2. Parece la opcidon en pantalla “Units”.
3. Presione para desplazar la siguiente o anterior opcion las
flechas arriba o abajo y buscar la opcién BT Ay & e 1
4. Presione el botdn FIRE (D para seleccionar la opcion BT. j g . — i
) ) ) - " Presione por 4 segundos m<——— 2
5. Presione las flechas arriba o abajo para la otra opcidn de BT. N -
4 H " 4 bt
Presione el botén FIRE (D para seleccionar “BT ON” o la m — 3
opcion “BT OFF” y volver al modo de medicién. 7 nl \\\
/ .r‘i__\
/R RaB\
[ \
Notas: Cada vez que el TruPulse 360°R esté encendido, \ .,|
volvera al mismo ajuste Bluetooth que se utilizé por N: 5 4
ultima vez. v (UnitS)
Bluetooth Version 2.0 Clase 2. a
Utilice el Administrador de Bluetooth en la computadora o PR gy
para buscar el médulo TruPulse Bluetooth. El TruPulse /b;: \\ /bt on\
Bluetooth se llamara "TP360RB000000" donde "000000" ,/ , fox
' - e BrofF
es el nimero de serie de su TruPulse 360°R. '\ / 5 / bto N
. . . . g /’ f “
Toque el icono que coincida con su dispositivo TruPulse N ’ f )
Bluetooth. N '\\ /
Es posible que se le solicite que ingrese: \___/
Clave: 1111 v Lo

Seleccién de servicio = SPP Slave



Configuracion del bluetooth al computador

Antes de conectar un dispositivo Bluetooth, tiene que estar
emparejado en Windows.

Algunos dispositivos sin autenticacién no necesitan ser
emparejados.

A veces hay que permitir que el dispositivo se conecte.

Puede hacerlo desde un menu Bluetooth accesible haciendo clic en
el icono de Bluetooth en la barra de tareas. 1

[y

{9 i [.S e

Agrazar ur supeiaw Hosdoalh —

Parm it ot L U gl &-

Mostraw dispanitines Blaetsoth r—— g ==
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Rechitun yutan Y ‘ s TR

Lvnive e ure ol dz deva parandl re— i
Al carfizuaciin

e wara

Ee—— =)
— O 3 v
.". =
-~ " - -
e - A
s

3 afiadir el cddigo para emparejarlos

=4 5 |

many

<

2 seleccionar el equipo que se afiadird al computador

P

Corvmerrg wih #vz sevn

Bt B b 4 e o o e D bt

J

T awA

5 conectar con este equipo

) Tty soin.

S s | ——

7 clic derecho para ver
propiedades

| Tadert & devew 1 add 43 1 wTTRIde
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u 1 v o X _'uu
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Dot Serma
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8 ver el puerto serial
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En la configuracion del FMDC seleccionar en Ia
opcién de Device ( dispositivo) bluetooth 9

Fieid-Map Settings

——

— -

i fackgernd map |

T

Equipment: | Dtance § anglen

Langth comection, am
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Device type

Equepmment haght, e
Corlwm successhd recepson
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Destarsce ard venticad sngion

g |
e e

20

[NMEA 0183 complent dece  » |

{185 r
%
v

Device ype =mmmmmomq
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Fueed oftet dog 12 |
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A S Of Twwcw
000 NI Useewn
R
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(" YT

Atren

m nmTN
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]

Dot 0 Twwcn e L Laveowe

e T rw Spwow XA ~ "~

Loww Sgmgmbei  TF RNOINT -~ -

abom ke D0 ae - -

nuevos

11 descubrir

13 Mensaje que el dispositivo no esta conectado debido
a que esta desactivado a que no esta configurado.

dispositivos

I

12 Refrescar dispositivos Vuelva a leer los
nombres de dispositivos. Puede tardar
mucho tiempo si hay muchos dispositivos

S D | Tt ot | SO0

2K Coren H

Informvanon

o Could not connect 1o Sevice TPIDE-07610. Yo device is paobadly turned off or not conlfigured

-

14 El dispositivo ha sido conectado.

Information — -

|
6 Bluetooth device TPI608-037610 connected successfully sfter 0,733 seconds. ;

14 El Bluetooth del dispositivo ha sido conectado

el Map Settings
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Calibracion de la bruajula electrénica del trupulse 360R

1. Mostramos una vista general del modo de configuracion del

sistema al que se puede acceder desde el Modo de ROt 2

medicion. :
—" Presione por 4 segundos

7

2. En el modo de medicién mantenga la flecha hacia abajo por

4 segundos v

e
>
L Iy
-~

5

|

3. Parece la opcién en pantalla “ Units”. 1 val
| # -~ =
4. Presione para desplazar la siguiente o anterior opcién las H_RaS™
. . ., ﬁ v' " 'I\ 4
flechas arriba o abajo y buscar la opcién H_An9 V \ /
5. Presione el botdn FIRE (_I) para seleccionar la opcidn. N ons)
6. Elmensaje "dECLn" aparece en la pantalla principal.
A (MACAL)
7. Presiona la flecha hacia abajo v para mostrar la opcién xﬁne 5 > .v--,g'ig‘( 1,, . ——
“HACAL". L — =]
8. Presione el botén FIRE Ll) para seleccionar la opcién S 'v,.f'”S'F:L' L — 7
"HACAL” |. —=4—= 'vl
9. Elmensaje "no" "CAL" aparece en la pantalla principal. i
Presione las flechas arriba o abajo para seleccionar la opcién”
Si” 0 “No”. Si es “NO” se mostrara la opcidon de mensaje "dECLn". 8 9 .
Presione FIRE LI) para salir del mend ”"HACAL” y retornar al #R.‘:RL —_— ..: :-:P.{P.L
modo de medicién. | \ T
H “" ” “" ” H LI)
10. Si es “SI” el modo “CAL” es mostrado y presionar  FIRE z
para iniciar la calibracién de la brujula. El mensaje "C1_Fd" 10 JES (,""'HQERL A
\" T 1‘ :(

aparece en la pantalla principal.
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Rutina de calibracién de la brajula del Trupulse 360R - ETAPA

En cada paso, espere aproximadamente 1 segundo antes de
presionar el botén FIRE.

Luego espere un segundo antes de pasar a la siguiente posicién. Es
importante que la unidad se mantiene firme cuando se presiona el
botén FIRE

La rutina de calibracidn de la brijula se puede abortar en cualquier
momento con una presion prolongada de las flechas Qv

Si la calibracion se anula, la unidad restaura la calibracion
almacenada anterior.

1. Sosteniendo el TruPulse 360°R y mirando hacia el norte
magnético (+ 15 grados hacia el norte). El visor del trupulse 360R
debe estar mirando como se muestra en la figura 1. Presione
FIRE para almacenar el primer punto de calibracidn.

2. Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar hacia
abajo como se muestra en la figura 2. Presione FIRE para
almacenar el segundo punto de calibracion.

3. Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar
mirando hacia atrds como se muestra en la figura 3. Presione
FIRE para almacenar el tercer punto de calibracién.

4. Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar hacia
arriba como se muestra en la Figura 4. Presione FIRE para
almacenar el cuarto punto de calibracion.

Gire el TruPulse 360°R a 90 grados a lo largo del eje dptico, los lentes
deben girar, mirando hacia adelante como se muestra en la figura 5.
Presione FIRE para almacenar el quinto punto de calibracién.

Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar hacia abajo
como se muestra en la Figura 6. Presione FIRE para almacenar el sexto
punto de calibracién.

Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar mirando hacia
atrds como se muestra en la Figura 7. Presione FIRE para almacenar el
séptimo punto de calibracién.

Gire el TruPulse 360°R a 90 grados, los lentes deben estar hacia arriba
como se muestra en la Figura 8. Presione FIRE para almacenar el octavo
punto de calibracién.

Mire a través del ocular, aparecera un mensaje de paso o fallo en
la pantalla principal

PASS: Pulse el botdn FIRE para volver al modo de medicion.
FAiL1: Movimiento excesivo durante la calibracién. La unidad no
se mantuvo estable.

FAIL2: Error de saturacidon magnética. Campo magnético local
demasiado fuerte.

FAIL3: Error de ajuste matematico.

FAiL4: Error de convergencia de calibracidn.

FAIL6: Las orientaciones fueron incorrectas durante la calibracion

Si aparece un mensaje "FAIL", presione FIRE. Aparecera el mensaje "no"
IICALII

lo que le permite realizar una nueva calibracion, ver pagina 15. Si falla la
calibracidn, se restablece la calibracion anterior.

19



Trupulse360R hacia el
norte y el botén de
encendido hacia arriba
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Trupulse360R mirando
hacia el norte y el botén de
disparo hacia la derecha
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Chequeo de la brujula electrdénica

Inicie FMDC y abra el proyecto de FM.

Cambie al formulario "PLOTS" y haga clic en el botén "CHECK
COMPASS".

Haga clic en el botén "MEDIR" y dispare cinco veces al reflector en el
bastén extensible, que se coloca a una distancia minima de 20 metros.

Cambie la posicidn del equipo FM y bastdn extensible y haga clic en el
botdn "PASO 2: MEDICION ATRAZ".

Haga clic en el botén "Medir" y dispare cinco veces al reflector.

Compruebe el resultado de la prueba en el cuadro de informacién
"AZIMUTH DIFFERENCE".

Reporte de las mediciones

Nota: La diferencia no deberia exceder la tolerancia de 180
grados mas una tolerancia (t 1 grado). Si es asi, repita la
calibracion de la brdjula y realice de nuevo el procedimiento
"Comprobar compas".
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Configuracion de la Declinacion Magnética en el FMDC

1. Abrir en FMDC la opcidn de configuracién e ir al menu equipos.

2. Seleccione la opcidn en tipo de dispositivos (DeviceType) brujula
electronica (electronic compass) o brujula mecanica.

3. Cuando se selecciona la opcidn de brudjula se activa la casilla de
considerar el valor de la declinacién magnética en el mapeo
para corregir los valores azimutales recibidos de la brujula.

4. Afadir la declinacién magnética. El valor de la declinacién
magnética es especifico para cada parcela y este campo es sélo
una descripcién general del atributo Magnetic_decl_deg en la
capa de parcela.

Para algunas brujulas electrdnicas existe la posibilidad de
establecer la declinacién magnética directamente en el
dispositivo. Esto hara que el dispositivo envie valores de azimut

AV

1

y A

NOTA:

Recomendamos que la declinacién magnética se establezca
en cero 0 en la brujula electrénica y se utilice este ajuste en
el software FMDC (junto con la activacion de la opcién
“consider m. declination in mapping”). La correccion del
azimut funciona para cada plot automaticamente sin
necesidad de hacer el ajuste en el hardware del dispositivo
donde esta tarea puede ser facilmente olvidada. En caso de
que utilice la brdjula mecanica no tiene otra opcién que
utilizar el ajuste del software FMDC.

La declinaciéon magnética la podremos obtener con
softwares especializados, de aplicaciones de teléfono o en la
pagina web: www.magnetic-declination.com. Debemos
tener la coordenada del lugar e ingresar la fecha actual.

Field-Map Settings l X
General Trees Equipment Navigation Layersymbols Basic symbols Snaplines Infotips Aftibutes Backgroun-"‘;’,,

Equipment: | Distance and angles [+ Device: [Bluetaoth (TP360B-037610) v | &
Device type: l NMEA 0183 compliant device ?]
Equipment height, cm: =
Confim successful reception: 2
Sound notification upon receipt:

. 3 Horizontal angles

\ Device type: Ielec!ronic compass (NMEA 0183) T|

Consider m. declination in mapping:

Magnetic declination, deg: 4
Fixed offset, deg: D

Device type: lePuIse 360B " l
I Extemal (software) calibration [v Z]
Scope serial number: | 37610 v I
v
Set defaults a Lock settings x Cancel ? Help
AT 7 Pawradal) -0
Froger PRSI0 LOCALDNE O W OUL P srprtond e \TES T WADMEN] 3 Mem ot
Aware 1000 4G B Gempit
Pesvaem n S50 000 2 Ostuste
Mg 71 — S
Parw Tatenl . =
Tate 30 wmdian
Corrracomm W ot crw ke ves | s $o 0 =
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‘ Lowars
R out eme
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http://www.magnetic-declination.com/

Diseiio de Proyecto en FMPM

Este capitulo contiene:

- Crear un proyecto

- Creacién de un nuevo proyecto a partir de un proyecto

existente

- Abrir un nuevo proyecto ya existente

- Compilacion del proyecto

- Tipo de capas.

- Crear nueva capa (puntos, lineas, poligonos, arbol, madera

muerta, transepto).

- Definicion del tipo de atributos.

- Agregar un nuevo atributo.

- Agregar lista desplegable.

- Agregar lista desplegable desde una tabla Excel.

- Agregar una lista desplegable condicional.

- Crear una capa condicional.

- Diseno de parcelas personalizadas.

- Importacion de parcelas desde un Shape File.

Antes de realizar el disefio se recomienda
crear una carpeta con subcarpetas dentro,
el cual permitira tener una base de datos
ordenada y facil de ubicar, por ejemplo:

. Proyecto general

. Archivos SiG

. Copia de seguridad
. Datos

. Exportaciones

. Imagenes

. Mapas

| Proyectos

. Resultados

. Test

. Vectores
Nota: Recomendamos otros archivos

que no corresponden a Field-Map se
creen fuera de esta carpeta.
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Crear un proyecto

1. Haga clic en el boton Inicio de la barra de tareas 180 Field-Map Project Manager (Copyright © 1996-
2. IraField Map |Project  Layers Tools Extensions  Synchroniz
3. Clic en Field-Project Manager. R
New from Exidting Project...
4. Se abre una ventana Field-Map Project Manager Open Project.. F3
5. Seleccione la opcidn del menu Proyecto> Nuevo proyecto (New e
) ; & Print Project Struciure...
Project). Aparecera el cuadro de didlogo "Nuevo proyecto". =6 ¢ oS
6. Seleccione una carpeta de destino para el nuevo proyecto. % Compile Project 2
7. Editar el nombre del proyecto. Exit Glret
8. Seleccionar tipo de proyecto.
9. Seleccionar el tipo de parcela.
10. Elegir el Formato de base datos. New Project _
11. Hacer clic en OK.
& Standtand Litw (o POA)
um_ 8 NN _
: €2 Bosque FMv1
.. Field-Map 2 :{:::':’::' dYm Mo
& Field-Map Data Collector S Pentosnd Mooy
3 PPN I TngoMon
m Field-Map Project Manager 3 o 7,,,‘,,,;:,;,:, &) Lisar.cafad piots
[l Inventory Analyst £ meacl o
& Stem Analyst =
| Field-Map Help e 9 -
| Tools :
1 Microsoft Encarta 00 m X
. Microsoft Office R borcha fioem .;
N T ik Wags Proueet Wwiages (Coqmrisget © 1960 2008 118 1l wevcion XA 1 EAT) - orkachlsstios i
- B s ook basemenn Syrchmmeston Gptors ek 10
|, PhotoScape om .1 ? Docimal ploss: 3 |
1 Atras
FIREBIRD,_LOCALDE -/
* oLy —  DaladGse Gngsge
FlEld'MAP Engien (1506656_1 | EN_US) ~]
4 Project Manager
7 tiop

FTT Mmoo Mgy S
P Aty g
' e samamns



12. Aparece un nuevo cuadro de didlogo (agregar capa principal para la
base datos del arbol)

13. Puede etiquetar el nombre de la capa Plots.

14. Hacer clic en OK.

Add root layer of the Vdaigbasil{ee

Lapermane  Fot
Laper ot Parcetd 12
Lirps ype  ldemicandn da B paces -
Agpairance on the fom
E ¢ ]

S 13

15. La capa raiz ("Plots") aparece en la ventana "Capas".
16. La ventana "atributos de capa" se rellena automaticamente con los
atributos predeterminados del sistema

Progect © Wropocio tosque BosqueFMydPersonskad [FREBIRD_LOCALDE] (ADMIN)

Shong atinbudo cufiebion

0 Fleld-Map Project Manager (Copynight © 19992015 IFER Ltd. version X41,6479) —
Project Layers Jools Baensions  Synchronization Qptions  Help
DB BRFBHBTIUGQES® ?
YT - o s | e o s
A BT AR
O Bt Parcssa) Atrtxdn nane Afybutn hon Roqued  Vadin Labwel
sy oo i o St loctsn  Ava 2
et T Nsrm- " N S ctan  Psmelie 1
\“ o 5 No Vistée Magn deckn
» Matw “Tustits o8l Vintde |
15
| 16
" ™ - . - . - - P . 4 4 B o
OnChange sargit  On Vikcnn sapl | Arttn ossosption | Altribaite coe
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Creacion de un nuevo proyecto a partir de un proyecto existente

Password o Clave

Al crear un nuevo proyecto, ya sea en blanco o de un proyecto
existente, puede crear una contrasefia. Esto asegura que sdlo los
usuarios autorizados pueden trabajar con el proyecto.

Nota:

Es necesario compilar cada nuevo proyecto creado.

1.Seleccione la opcién de menu / Proyecto / Nuevo proyecto existente.
2.Aparecerad el cuadro de didlogo "Nuevo proyecto existente".
3.Seleccione la carpeta de destino para su nuevo proyecto.
Escribir el nombre del proyecto.
4.Clic OK.
5.Aparecera el cuadro de didlogo "Abrir proyecto existente como
plantilla" y seleccionar la plantilla del proyecto.

Field-Map Project Manager (Copyright © 199

‘Project Layers Tools Extensions Synchron

B New Project...
New from Existing Project..: 1
Open Project... F3

Edit Project Header...
Print Project Structure...

Edit Plot Segments...
¥ Compile Project
Exit

Alt+X

x
Parent directory for new project Synchronization
= (O N
(== Program Files (c86) = °
(= IFER
(£ Extensions
£ Graphics
[ Help
3 Resources 2
£ Teols
3 Number of decimal places for coordinates
4 Decimal places:
FIREBIRD_LOCALDE
|IEI c: [windowszDE] IZ' | = le
Database language:
—tt | Espariol (1508855_1/ ES_ES_CI_Al) [~]
|HwedoBom |
o 0K —I X Cancel | 7 Helbp |

6.Clic OK. Un nuevo proyecto ha sido creado con la misma estructura
que el proyecto de plantilla.

Open existing progect as a tenplate

Feld Map projocts

More Files
PPMXICOTEPECVS
AgrosilvopastoniVsGL)

L E\Dalos para IFER\PPMXICOTEPECVS
I} E'\Datos para IFER\AgrosilvopastoniVsGU
PPMBOSQUESVEPCKLA |l E\\Datos para IFER\28 set\PPMBOSQUESVEPCK_

8 EA\2015PPM PERU 2015\PPMMACUYAWINUNCU
B E\manual FM\manual implementacion Bosque\Fle_

PARCELA_2015
FM_Bosques

6
™ Sot sppwbecaty D ok | Xoms | 28w | iossern |+
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Abrir un nuevo proyecto ya existente

Busqueda directa

Field-Map busca automdticamente proyectos a lo largo de
toda la unidad. Si conoce la ruta exacta del proyecto,
puede utilizar la opcidn de busqueda directa. Sélo marcar
la casilla de verificacién "busqueda directa" en la esquina
inferior izquierda de la "Buscar proyectos Field-Map" en el
cuadro de didlogo y aparecera un navegador

Lista de proyectos utilizados recientemente

Seleccion de un proyecto desde la ventana "Abrir
proyecto" y pulsando la tecla de borrar permite eliminar
proyectos abiertos recientemente de la lista. Esto no
borrara proyectos como tal, pero sélo eliminarlos de la
lista. Esto reduce largas listas de proyectos de tamano mas
manejable.

Botdn Detener

Mientras Field-Map busca a través de una unidad, el botén
Cancelar cambia a Detener. Con el botdn de parada, se
puede detener el procedimiento de busqueda cuando el
proyecto solicitado aparece en la lista.

Seleccione la opcidn del menu Proyecto> Abrir proyecto (Open
Project). Aparecera el cuadro de didlogo "Abrir proyecto".

Haga doble clic en el proyecto de la lista de archivos usados
recientemente o

Haga doble clic en Mds archivos (more Files). Field-Map
comienza la busqueda de proyectos en una unidad particular.
Seleccionar el proyecto.

OK.

| Project Layers Tools Extensions
Ei MNew Project...
MNew from Existing Project. ..
Open Prnjelct... F3

Exit Alt+%

Open Project -

| C:\Proyecto bosque\BosqueFMv3Personalizado |
)~ Toyecto bosque\Cale FMyS\CaffeFM
3 wecto bosque\Bosque FMv2

.oyecto bosque\Bosque FMv1

Sort aphabetraly v OK | X Canont ? ey 5 Dwhetss e -

Find Field-Map Projects v

Bosque FMv1
[FIREMRD LOCALDD |
v Dwoct seorch v 0K X Canont Drrve. (S e [ M
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Compilacién del proyecto

Sobre el procedimiento de compilacion

Este procedimiento crea o actualiza toda la
estructura de la base del proyecto de acuerdo a las
definiciones hechas en el Administrador del
proyecto de Field-Map.

Compile su proyecto cada vez que se realizan
cambios en la estructura del proyecto. Si se olvida
de compilar el proyecto, Field-Map Project manager
le recordora antes de salir de la aplicacidn.

Nota:

Al final de la compilacidn exitosa aparece un
mensaje de informacidn "Proyecto compilado con
éxito." En un tiempo este mensaje desaparece
automaticamente.

Formato de |la base de datos de un proyecto
La estructura interna de la base de datos del

Field-Map se compone de tablas Paradox,
Firebird o MS Access o una base de datos MS
SQLl y sirve para el almacenamiento de
atributos.

1. Selecionar del menu el item Project > Compile project

El procedimiento de compilacion finaliza la creacién de la
estructura de base de datos mediante la creacion de todos los
archivos necesarios.

2. Si no hay errores, aparece un mensaje de informacidon de

proyecto compilado correctamente

Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFE
Project Layers Tools Extensions Synchronization C

D New Project... =T B
New from Existing Project...
Open Project... F3

Edit Project Header...
Print Project Structure...

Edit Plot Segments...
% Compile Project 1
Exit Alt+X

x

=

o e

I: :I Project successfuly compiled.
R i

2 o
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Tipo de capas

FMDC incluye tres capas automaticamente cuando crea un proyecto:

1. ; contiene definicidon de perimetro de la parcela
Existen varios tipos de capas disponibles en Field-Map. Punto, Linea, y circulos concéntricos
7
Poligono y los datos son las capas basicas. Arbol, Madera muerta, 2. Los puntos de referencia; que almacenan puntos de referencia
Transepto, Relascopio, Conexion, y medios de conexion son capas mas 3. GPS Referencia; que sirve para almacenar puntos de referencia GPS

complejas especificas para Field-Map.

(puntos de origen en las parcelas y los puntos GPS de usuario).

Tipo de datos geograficos

Tipo de capa de Field-Map

Punto

Linea

Poligono

Atributo

Descripcién

Punto

v

v

Datos de coordenadas x, y, z que representa una sola entidad geografica como
por ejemplo los puntos de muestreo de suelos, de aves o plantas de café.

Linea

Una caracteristica que representa a las entidades geograficas lineales como
cursos de agua.

Poligono

Una caracteristica que representa un area como areas urbanas.

Arbol

v
v
v

Una caracteristica que consiste en un punto central (base del arbol), un poligono
circular que circunscribe DAP, un poligono circunscribe proyeccién de copa
horizontal, un poligono circunscribe perfil corona vertical y un poligono
circunscribe perfil de fuste.

/\//
&=

Madera
Muerta

<

Una caracteristica que consiste en una linea central pasa por el eje de madera
muerta y una forma de poligono circunscribe de madera muerta. La forma de la
madera muerta se define por al menos dos didmetros (la base y la parte superior
de didmetro)

4

Transectos

Una caracteristica lineal que describe un perfil vertical del terreno. Se compone
de puntos de superficie con x, y, z coordenadas y se utiliza para visualizar el perfil
vertical de la copa del arbol.

B S X

Data

La Unica capa que no geograficos; contiene atributos como por ejemplo la
descripcién de un tipo de bosque o condiciones climaticas.
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2. Para agregar una nueva capa hacer clic en Layers y

seleccionar agregar capa como hijo (Add layer as
Children) o hacer clic en el icono. T} t

. Aparece un nuevo cuadro de didlogo. Editar el nombre
de la capa que aparecera en la base de datos.

. Escriba la etiqueta para una nueva capa en el cuadro
de edicién "etiqueta de capa".

. Especificar el tipo de capa.

. Hacer clic en ok y una nueva capa ha sido creado con
sus atributos predeterminados por el sistema marcado
con color celeste.

Add Layer as Ehild

Layer e fioas m B
Layer type |
Punto 4

Appearance (nea
————— Puligono

fn Dato |
Ftlm. -Madera muerta ! \
Transecio

Relaton 10 pé Relasoopo ™ 5

1. Hacer clic en la capa parcela (Plots).

" Layers | Tools Extensions Options Help
2 ]

Proyecto Layers Herramientas Extensiones Tt-  Add Layer as Child...
3 - -, O '
E_‘j e g _t ﬁ h—* Add Layer from Template...
B Copy Layer(s}...
&5 g2 " ﬂ Edit Verification Parameters..
== £
| ...... <[] Plots a Delete Layer(s)...
X Disable layer
2 Conditional Appearance of Layer...
1 PP ¥
".. Edit Layer Symbol...
Copy Layer List to Clipboard
e

timmn

Presoct C vavock osqueDcscqus,_F W JFIREBID.|LOCALEEL ORI

@on ' M nm
(s s W
L0 Hamn g Mgt
Exem fme
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Definicion de tipo de atributos

1. Texto (String): Los textos pueden llegar a un maximo de 255 caracteres
(10 caracteres por defecto).

2. Numero (Number): Representa datos numéricos. El tipo de
numeros por defecto es un nimero entero de 4 bytes.

3. Fecha (Date): En FMDC puede ser llenado de forma automatica

haciendo clic en la barra de entrada. El formato de la fecha puede

ser definido en la configuracidn del panel de control de Windows. 1 Stnng

4. Fecha + hora (Date +Time): Este atributo se puede rellenar de MNumber
forma automatica haciendo clic en la barra de entrada. 3 'DEI'I:E

5. Lista desplegable (Lookup list): Es un tipo de atributo especial,
que combina un numero o un identificador alfanumérico ID y una DEItE"‘TilTlE
descripcién. ID es un cddigo unico entrado en la base de datos. E-_
Por ejemplo se pueden utilizar para Ilst,as de nombres de 5 — LE"]l':UI:I ||5t {Elll::lhEll'llJmEFiE |D}
especies, familias, tipos de bosques, fisiografia entre otros datos. LI] I': |Et G I_I | D

6. Lista de desplegable condicional (Cond. Lookup list): Es un tipo QRUP { : } )
de lista de buisqueda que cambia dindmicamente el nimero de Dnd.]unkup list {l-llJlTl ]D}
elementos en relacién a su lista de busqueda principal. Por EDHd.lDDI‘:Uﬂ list {EIlFII'IEII'IIJI'I'IEI'iI
ejemplo relaciona la lista desplegable de los nombres de las .
Jemp ceepee N Cond lookup list (GUID)
especies con los nombres cientificos y las familias. i

7. Altura (Height): Es un numero que representa la altura en metros 7 'HE@ht
(por ejemplo recibida de un distanciometro laser) para la capa TFEE ljiEIlTlE'tEF
arbol este atributo se incluye automaticamente, pero se puede 9 'EEEEI' ares {DEl-Iljl'DEEDEIE}

definir de forma manual.

8. Diametro de arboles (Tree Diameter): Es un numero y representa
el didmetro en milimetros, medidos a la altura del pecho. Los
diametros remotos pueden medirse usando un calliper o un dispositivo
Optico.

9. Area basal (Basal area): Permite calcular el drea basal de arboles
utilizando el método recuento de angulo.




10.

11.

12.

Stand density
11 line length
Line length (+coordinates) ——
Width (+height . azimuth)

Distance
Azimuth
Slope
Counter (+/-1)
GUID
Memo
Woice memao
Picture
Video 21
Button v

10

12

13

14
15

16

17

18

19

20

22

Densidad (Stand density): Puede estimar la densidad de un bosque
(recalculado en hectdreas) utilizando el nimero de arboles en una
parcela circular con tamafio predefinido.

Longitud de linea (Line Length): Representa la longitud de una linea
(Por lo general es usada para medir ramas).

Longitud de la linea + coordenada (Line length + coordinates):
Longitud de la linea (+ coordenadas) es un atributo binario (nota), que
representa la longitud de una linea (similar al atributo "Longitud de la
linea"). Si bien el tipo de atributo "Longitud de la linea" sélo almacena
uno, el atributo de numero de punto flotante a la base de datos
"longitud de la linea (+ coordenadas)"

Permite almacenar la longitud total de una linea, el acimut y Ia
declinacidn entre el equipo de medicién y el primero punto medido de
la linea. También permite almacenar el X, Y, Z de coordenadas de uno o
dos puntos utilizados para proyectar la linea (referido como "Point 1" y
"Point 2") y el X, Y, Z coordenadas de todos los puntos medidos en la
linea. Todas las coordenadas estan relacionadas con la posicién del

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

equipo de medicion (Origen de coordenadas locales 0, 0,0). Los datos
se almacenan en formato XML.

Ancho + altura, acimut (Width + Height, Azimuth): Es un nimero
flotante que representa el ancho de una linea (por lo general utilizado
para medir el ancho de una proyeccién de copa). Asimismo, la altura y
el acimut entre el dispositivo y el objeto medido pueden ser
almacenados durante la medicidn; estos parametros se almacenan en
atributos numéricos de un nombre especifico.

Distancia (Distance): Permite registrar la distancia horizontal o
pendiente directamente de un distanciometro laser.

Acimut (Azimut): Permite grabar el acimut directamente desde una
brujula electrénica. El valor de azimut se almacena en grados (DEG).
Atributo pendiente (Slope): Permite registrar el angulo de inclinacién
directamente desde un inclinometro electrénico. El valor de la
pendiente se almacena en grados (°) o en porcentaje (%).

Contador +/- 1 (Counter (+/-1)): Es un numero entero. Se agrega
automaticamente 1 o -1 para el valor actual.

Memo: Es apropiado cuando la longitud maxima de cadena de
descripcién no se puede predecir en tiempo de disefio o en 255
caracteres o tipo de atributo no es suficiente. Memo puede contener
hasta 64 000 caracteres.

Nota de voz: Puede grabar la voz si su ordenador estd equipado con un
micréofono y una tarjeta de sonido.

Fotos e imagenes (Picture): FMDC le permite tomar y guardar fotos e
imagenes en diferentes formatos (jpg, bmp, EMF, WMF, ICO) se puede
conectar a la entidad.

Video: FMDC le permite grabar y guardar videos en formatos (avi,
wmv, mpeg) también se puede conectar a la entidad.

Botdn (Button): Se puede utilizar para ejecutar un script definido por el
usuario. En Data Collector se representa como un botdén con una
etiqueta.
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Agregar nuevo atributo

Nombre del atributo (Attribute Name):

. " . _
No hay caracteres especiales (?, *, &, $, ...) 0 se permiten @ Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd., version X4.1.6479) bl e
espacios. El nombre representa el atributo de la base de Project Layers Tools Extensions Synchronization Options Help
D& By 3 o8 ?
datos. & b -
| wes  (EEEEEEE Layoroptons | Layersopts | Laye desonpton
I BA X 08
Atributo Tipo (Attribute type): 0 Pigts Parcst) Al Atstte came Alrtto type Ragid, Vil Labe 8
. L. . | *. Coflee Estado Taxio Si Visle
Difiere de acuerdo con el proposito del atributo. | s B MV i e
*G Usomadecadlo Locabdad Texdo si Visiie
; :1";;’("'“"‘5“‘*"’ Nomtrepropietano  Texio Si Visble  Nombre del propeatano
Reguerido SI’ dM' GoricoCate Sexo Lista despiogabio (1D numdbneo) Sa Visie
- . . +0 Manepdaplagas Edad Texto . o Sa Visiia
Este atributo debe ser llenado. El procedimiento de 1 amanopdescmixa isTeokecench _Letadupeptie(Dountes S Vatle:  Teoielmeneadofana
»3 Manopdeonformoedades = Gradoescolandad Texio Si Visiblo Grado de escolandad
3 e 2 ] _ SIS +8 Controldemaleza Grupoatneo Texto Si Visidle Grupo etruco
validacidn en Field-Map Data Collector verifica que los 8 Conke i e o s o g O
) +3 Contrmanual Moo v Si B
datos se asignan a estos campos. 2 Pocal REepidench . e At epuines -
2 PodaRehabétacon 1 ’
-UF‘(t:mFrxmaarml * 2 0 = i \- - 5 - ’ ’ m & o
Requerido No: 0 Ferfizaconl Attibute datnton  On-Change scpt | On-Vaitsig sonpt | Altibute description | Attibute color
. , q Q o :g :::zx:‘dﬁ Numenc atinbute 2olinition
Este atributo puede permanecer vacio. El procedimiento | +8 FothzacBiokgea
. . l oﬂF:Imnfrmtx;.ﬂ .
de validacidn se salta este campo. 28 OopmenuconSusy S 5 e
- ?"""3'“’3“’ v Use thousand separalor
Visible: g E‘:ﬂﬁi’f‘f oo X Example. 9,999,999.999
El atributo es visible y editable. Propct. C estProyectoBosques [FIREBIRD_LOGALDE] (ADMIN)

Sdlo lectura (Read only):
El atributo es visible pero no editable.

No visible:

1. Seleccione la capa que desea agregar un atributo.
El atributo no es visible en Field-Map Data Collector.

2. Haga clic en el botén Add new atributo.
Etiqueta Atributo (Attribute label):
Permite caracteres especiales. Las etiquetas aparecen en
los formularios de entrada de Field-Map Data Collector. (Si
no se especifica una etiqueta, se utiliza el nombre del
atributo.)
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3. Aparece una nueva fila en la lista de atributos.
4. Escriba el nombre del atributo.
5. Elija el tipo de atributo.
6. Elija “si” se requiere un valor para el atributo o “no”. LEjsr SRR Layeropbons | Layerscpts | Layer description
7. Cambie la visibilidad a sélo lectura o no visible o deje el valor por Altribute name Altribute type Requred  Visible Labed -
Altura Altura Si Visible
8. Haga clic en el botén de edicidn para confirmar. ProyecconA Numero Si Visible
ProyecconB Numero S Visible
Diametro Digmetro Si * “sible
Temperatura Lista despiegable (1D numérnco) Si 6 ile Tel 7 w3 promedio I
Sanidad Lista desplegabie (1D numérnico) Si visible -
Layer altnbutes Layer options ! Layer scripts | Layer description Plagas Lista desplegabie (1D numérnico) S / Visible /{9senaaxnplagas
Layer alinbules of "Cofiee” aionoos \ =S 3
Alinbute name Attribute type Required  Visible Label - 4 5
Especie Lista desplegable (1D numénco)  Si Visible o
Allura Altura Si Visible P < ® & - o
» w - - [ BB OF
ProyeccionA Numero s Visible >, ¥y i
ProyeccionB Nuimero Si Visible \
Diametro Didmeltro S Visible 8
Temperalura Lista desplegable (1D numénco)  SI Visible Tamperatura promedo JE
Sanidad Lista desplegable (1D numénco) S Visible -
Plagas Lista desplegable (1D numénco)  Si Visible Presencia de plagas
ot \ Si Visible
3
W e o om e = 4 e LY
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Agregar lista desplegable

Convencién de nomenclatura

Es una buena practica utilizar prefijos al nombrar listas
de blsqueda. La razdn es distinguir las listas de
busqueda de tablas con datos. (Si el proyecto utiliza
paradox como su sistema de gestidon de base de datos,
las tablas de busqueda se almacenan en un directorio
aparte.)

No es obligatorio poner el prefijo antes de que el
nombre de la lista de busqueda, pero es util.

También es muy util usar un nombre de atributo como
una base para el nombre de la lista de busqueda
asociado (por ejemplo, El nombre del atributo especie,
las operaciones de busqueda de nombres de la lista
gSpecies).

Recomendamos usar letras que no son muy usadas al

comenzar las palabras por ejemplo “x” o0 “q”.

Hacer clic en el botdn (+) Add new atributo (Agregar nuevo atributo) en
la herramienta de navegacion. Una nueva fila se ha afadido al final de
la lista de atributos.

Escriba el nombre en el campo "Nombre del atributo" y pulse la tecla
Tab

Haga clic en la flecha desplegable en el campo "Tipo de Atributo" y
seleccione la lista de busqueda (ID numérico)

De despliega una lista de “lista de busquedas”.

Escriba el nombre de la lista de busqueda en el cuadro de edicién
"Nombre de archivo" (Filename)

Clic ok

Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd, version X4,1.6479) e .
|Project Layers Tools Extensions Synchronization Options Help
DB EBFBTRS & ?
Lo st opcpinn | osgs | Lo rsapcn
B XS 4 4 Layor atirbutos of *Usodesusto (Uso de suoko Parcola)®
0 Piots Albuto ramo Allrtane by Roquared Vistdo  Label -
4 Troo (Abod) Manwo Usta ooespiagabie (1D numdnco)  Si Vistdo  Manes n
o0 Mustdrcado AmenazasSucios Usta desplegable (1D numdneo) S Vistin Amonaza
o8 Tposepd (Tipo de opritas) Nota Momo S Vistio Nota
%, Tooones f . " . .=
UsodaSuko Lists dosplogabie (1D numdaco) S Vistdo Usode S
§ MadorsMuarts - - [ grnes v lsi Visitln ‘
2 SotcBosque (2 22 SotoBsque) Y ——————————— \ =
@ Regeneracon {1x1 Regenetacf | = ‘N\L"M:‘J oy E
@ Tpodeccbartiaa Fecha
A Areadecorsesvacon (Area . - *  Fechashoa ‘ m & :.t

3 Uscdesob (1750 09 siaio Jarce

Lesta desplogatio (10 numdec

o8 Potrero Attrtute dolndon | Ond Lt dusgiagatio (20 aturmam uln | Attntute ook
+J Foforesianon Lssta Sesplogabie (GUID)
+8 Bosque Lasta desplagatie cond {10 v
o3 Agricuttun 2 Lt Gosplegatie cond (1D @
o3 Tals Lasta desplogable cond (GUI 3
+8 Cuitho ;1: v
- & 1 Qo
3‘.:‘»‘.11&&1&'5'.}-.1@1 1 lj:n.:,.nlma (Dendroscopa)
8 ConrpoAgua [Cunrpo do agua P3 Stand donsdy
+8 CodentiraViegutacon Longtud 9ot Ina
“Estaca Longtud de b fooa (+cootdor
& Tarsacto Acreblud («altuen anem)
Dstance
Azrmuth
Sopy
= = = Contadoe (+/-1)
GuUID
Progct C U oyecto bosquPPMBOSQUESVERCKLA [FIREBIRD_LOCAL D] Memo
Momo o vor
— |~y
Select Lookup List % J——
- .
Antiguecad 4 -
Cobersuso Yestio D8
Edo_tooon
INCENDIOS
INCLINACION
pecan
Qagnculiea
QRMBNAZAs = |> H
| goobersuok f
Quuskanie M
QUUAN OO
qdescomp =
Qepras
GECadoms
qMananG
gmutihecado
gNoomun
N QNoxnunn
gpiesencl
GQRopsadac 5
aprsiotes
olada 6
ghipocobert
ghpocul
Ghpoweged »
Al Flsrame qRipoCuUtive
3 Import fockep ket @ Retresh fie ksts v OK X Canoot 7 Hep

35




En la barra de herramientas de navegacion haga clic en el botén de
edicién Publicar para confirmar.

Editar la lista de busqueda.

Haga clic en el botdn agregar del item de la lista de busqueda

. Un nuevo registro vacio ha sido afiadida a la lista de busqueda

. Escriba el nuevo "ID" en el campo "ID" y presione la tecla Tab. LOGHED NS SFipi i) guos)

. " T . , A D Value Actve Order
. Escriba la "descripcion" de la ID (el significado real del item de la lista 1 Moz P
de busqueda) en el campo "Valor". | Si
. Al elegir entre las opciones "Orden por", puede cambiar el orden de los
elementos de la lista de busqueda. 9
. Haga clic en el botdn de edicion Publicar 10
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Agregar lista desplegable desde una tabla Excel

1. Afadir un nuevo atributo lista de busqueda.

Utilice esta funcién para importar una tabla
existente como una lista de busqueda.

La tabla debe estar en Paradox (db), dBase (dbf),
Firebird (FDB) MS Excel (xIs o xIsx) o MS Access
formato (mdb). Es necesario que la tabla contiene
un campo con una identificacién (ID ya sea
numérico o alfanumérico de identificaciéon para
un tipo de juego de una lista de busqueda) y un
campo de texto con una descripcién de cada
elemento (esto aparece en Field-Map Data
Collector). En el caso de las listas de busqueda
condicionales, la tabla también debe contener un
campo con un ID maestro.
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2. En el cuadro de didlogo "Seleccionar Lista de busqueda", haga clic en el
boton de lista de busqueda de importacién.
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Seleccione la tabla que desea importar. Tabla de pre visualizacidn
aparece en el cuadro de didlogo.

Seleccione el campo que representara a los campos de ID de la lista de
busqueda

Seleccione el campo que representara a los campos de valor de la lista
de busqueda.

Clic Ok.

Cambiar el nombre de la lista de busqueda.

Clic Ok

La lista de busqueda ahora se ha importado.
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Agregar una lista desplegable condicional.

Layer attributes ]

_ 2 Layer atinbutes of 'Trpe (Amol)

e Bl q ’ a-a Altribuls na.., - Altnbute typs Required Visible Label
Principio de la lista de busqueda condicional Saidad Lista desplegable (ID mumérico) Si e
Multifurcado Lista despiegable (1D numénco)  Si Visibie
q ’ a-a A Epifitas Lista desplegable (ID numeénco)  Si Vistie Epifitas
Listas de busqueda condicionales son uno de los muchos Field-Map A i able (05 rambico) g |
dispone de asegurar la consistencia de una base de datos. A * Famiia Niimero >l Vistie -
. . - Text x -
menudo es el caso que recopilamos datos para objetos especificos 1 oo
solo si cumplen con los criterios definidos. Para ello se recomienda AT ] Avad 4 3 2 Yiai 3
" f ici i i Lista desplegable (1D numénc  F
la "lista de busqueda condicional" tipo de atributo. Altribute definibon | On-Change | <t desplegable (ID aitanum U8 descriphon | Atinbute color
. . Lista desplegable (GUID
Para agregar una lista desplegable condicional hay que preparar la Lista desploaablo cond (1D
i N 3 Lista desplegable cond (1D al 3
base datos en un Excel por ejemplo: O | Lista desplagable cond (GUII
- Altira
A | ( i F
3 _(Somdn_ 3. Camwe____ e 4. Seleccionar la lista de busqueda maestro apropiada
1 Aguacatifio 1 Perses americans 1 LAUraceas
2 Calegus 2 Brunelia Mexicana 2 Brunehistess 5 CIlC Ok
3 camotillo 3 Ocotes Psychotroides 3 loursomoe ’ ' - ) _
4 Capuln 4  Prunusserotsma 4  Rozaccae Select Master LOOk'Up List “
5 Carrizo 5 Chuzquea perotansis 3 Voaceasa
7 Cablanhuite de monte 7 Cedrela odorata 7 Fabaceas Layer(s) Altribrube(s)
8 Chinmoya 8 Ingasp 8 Cloranteacess Mots NombrePredo
9 Chooopa 9 Hediosmun mexicanarum §  Encatess Flols NombrePropietac
10 Cinco hojas 10 Gautena acuminata 10 Aasliacean Hots Municpio
11 Cipres 11 Cupressus lindelly 11  Cuopressaceae Pols Tenencia
12 Cuaresmo amanilo 12 Dephea graddiora 12 Rudiaceae Pots SupertceParcala
{1 Cwcharila 13 Magnolia schiedaana 13 Magmolicese || Plots SuperficedsCons
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Arvol Estado dal drbol
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1. Haga clic en el nuevo botdn Afadir atributo en la barra de Aol Eplitas
Aol Speces
herramientas de navegacion (+).
2. Escriba el nombre del atributo en el campo Nombre de atributo. 5
+ OK X Cancel 7 Hep

3. En el campo Tipo Atributo seleccione Cond. lista de busqueda (1D
numero).
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6. Clic en importar lista de busqueda
7. Clic Ok.

12. Seleccione el campo que representara a los campos de valor de la lista

de busqueda.

8. Seleccionar el directorio donde se encuentra el archivo a importar. 13. Clic Ok.
9. Seleccionar el archivo a importar. 14. Cambiar el nombre de la lista de busqueda.
10. Aparece una vista previa de la tabla con los “ID” de cada campo. 15. Clic Ok
11. Seleccionar los “ID” que corresponden a cada campo de la lista de 16. La lista de busqueda condicional ahora se ha importado.
busqueda.
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Crear una capa condicional.

Seleccione la capa que desea establecer como condicional.

1

2. Seleccione el menu Capas item> aspecto condicional de la capa.
3. Aparecera el cuadro de didlogo "aspecto condicional de la capa"
4

En la columna de las listas de busqueda disponible master seleccionar

la lista de busqueda con los elementos condicionales requeridos.
5. Los items de la lista de busqueda seleccionado aparecen en la vista
general de la columna de elementos de la lista de busqueda.
6. Mover "verdaderos" elementos condicionales a la columna de

elementos de la lista de busqueda seleccionados.
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8. Simbolo de la condicionalidad aparece delante del icono de capa

Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd
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11. Detalles de la condicional de capa en Field-Map Data Collector: Arbol
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Field-Map //Data Collector (FMDC):

Antes de empezar el trabajo de campo uno debe
configurar en el software FMDC los equipos (por ejemplo
si se usa dendroscopio detallar el nUmero de serie o tipo),
formas de ingreso de datos , métodos de medicidn,
opciones de mapeo , configuraciones de la capa arbol,
declinaciones magnéticas entre otros puntos que serviran
al usuario para darle la precision y eficiencia en el trabajo
de campo.

Luego de la configuracién pasamos hacer las pruebas de
comunicacion disparando con el distanciometro laser al
bastdn reflector localizado en un arbol por ejemplo. En
caso que no aparece el dato en la pantalla del computador
de campo verificar nuevamente la configuracion.

Este capitulo contiene:

Comenzando con Field-Map Data Collector

Abriendo un proyecto en Field-Map Data Collector

Cerrando Field-Map Data Collector

Plot (Parcela

Configuracion de software

Opcion de mapeo (Mapping options)

Opciones de entrada (INPUT OPTIONS)

Opcion mensajes (Messages)

Capa arbol
Capa equipo (Equipment)

Configuracién de altura y el baston reflector del equipo

Crear punto de referencia de forma manual en FMDC con

Truangle

Crear punto de referencia de forma manual en FMDC

Establecimiento de puntos de referencia
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Comenzando con Field-Map Data Collector

Abriendo Field-Map Data Collector

Field-Map crea formas personalizadas para
un proyecto en particular. Por esta razon,
el proyecto tiene que ser elegido cuando se
pone en marcha el Field-Map Data
Collector y no es posible abrir Field-Map
Data Collector sin un proyecto.

Para abrir un proyecto diferente es
necesario cerrar y reiniciar el Field-Map.

1. Clic en el botdn Inicio de la barra de tareas de Windows

2. Clic en el Field-Map Data Collector

Aparece un cuadro de dialogo "Open Field-Map Proyecto"
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L] Field-Map Project M
. ield-Map Project Manager -
E Inventory Analyst
& Stem Analyst s
Ui
| Fieldap Help ot
| Tools Red
, GeoMag
Global M
y 1ai00al Mapper Panel de control
| Google Earth
| Herramientaz administrativas Dispositivos & impresoras
) Inicio
. MMunes Herramientas administrativas  »
, Java —
| Mantenimiento Ayuda v soporte técnico
| Microsoft Office
| Microsoft Silverlight LI Ejecutar...
1 Atrds
I Buscar programas y archivos [:'] Cerrar sesidn | ¥

& &

Open Field-Map Project x|

E—r
¢ e

A

- e

__1‘
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Abriendo un proyecto en Field-Map Data Collector

Busqueda de un proyecto

Los proyectos se listan en el momento de la ultima
apertura. Al hacer clic en mas archivos se abre el
navegador y se puede navegar para otro proyecto.

Reduciendo la lista de proyectos abiertos
recientemente

Para reducir la lista de proyectos abiertos
recientemente sélo tiene que seleccionar el nombre
del proyecto deseado y pulse el botén Eliminar
Elemento. Esto borra el nombre del proyecto de lista
de resumen pero no el proyecto en si.

Hay tres formas de abrir un proyecto Field-Map

a. Seleccione el nombre del proyecto en la lista de los proyectos
utilizados mas recientemente

1. Seleccione el nombre del proyecto en la lista de los proyectos
utilizados mas recientemente.

2. Clic Ok.

More Files £
| BiomassExample 5 E\Medst\TEST Cursol1\BiomassExample
FMIA_TrainingPrgject [l E:tedshTESTCurso1\2 Inventory Analyst\FMIA_Trai_.

2a 2b

[~ Sort alphabetically " OK X Cancel | *+4% Delete tem |v|

s |
I
@
=

Seleccione mas archivos

1. Seleccione mas archivos
2. Clic Ok.

3. Busque el proyecto

4. Clic Ok.

Find Field-Map Projects

| % TESTCursol
(3 1 Exampe project

£3 2 Inventory Analyst \

3 3 Import data
(£ BiomassExample 3b

(23 Inventory_TrainingProject_processed

F¥ Direct search v OK I X Cancel | Drive: | = &: [datos]
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C.

Seleccione mas archivos

Seleccione mas archivos
Clic Ok

Etiqueta de busqueda directa y encontrar el proyecto Field-
Map manualmente

Field-Map inicia la busqueda de proyectos en la unidad actual
y muestra el resultado.

Haga doble clic en el nombre del proyecto.

x|
| Path
EamgieProjec ¢ \Proyecto FIELD MAP\1 Exampe project\ ExampleProject
FMIA_TraningPropect ¢:\Proyecto FIELD MAP\2 invertory Aratvat \FNUA_Training Progect
vty TranmgSnoict_procassed ¢ Proyecto FIEL” wrtory_TraregPopect_processed
NMASE 16v5 — - 4c  'SAIS
PPMBOSQUESYPWL (3luno) ¢ \Froyecto FIEL AB05QUESYTFWL fSuno)
PPM_INIA © \Users\Admenistraos wropbad \INIA FELD MAP' Proyecto FNWPPM_INIA
NMASA 1665 c'\Users \Adminstradoc Dropbax TESIHS FINAL LHIANMASA 165
EN_FNTimber_exampieData c\Users\Putic' FedMapData '\ Backap _EN_FMTimber_exampieData\EN_ -’MTntev,cl-sq
c

ExampleProject Usens'\Public'\FeldMap Data'\ Example Project

pic \SokiMa

3c 5c
';lav CAWindiowes wnaus WdS_miceadt  TIh205534364095, S 1 7500 16325 eses_c70515d¢]
Dt smarch) | o I X 500 J Drive rﬁ c: fwindows2008] E

2. Después de seleccionar el proyecto que se abrira, aparecerad la
ventana de copia de seguridad, lo que da al usuario la posibilidad de
hacer una copia de seguridad de su proyecto antes de su apertura en
nueva version de Data Collector.

x

. Save backup of Field-Map project 7
‘€Y' E£:\Backup_FM_Bosques\FM_Bosques_201512031235.zip

Keyword: |

Yes No

3. Unaforma de mapa del proyecto se abre

Debido a la transicién en Delphi XE5 al programar version Field-Map 14 la
copia de seguridad se crea y se almacena en el mismo archivo como
proyecto abierto cuando utilice este y versiones posteriores de Field-Map
para la apertura de proyectos creados originalmente en versiones mas
antiguas de forma automatica. Si el proyecto se abrié una vez en Delphi
XE5 basado Field-Map Data Collector o director de proyecto, usted no sera
capaz de abrir el mismo archivo utilizando versiones antiguas mas. Le
recomendamos que no elimine el archivo de copia de seguridad
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Cerrando Field-Map Data Collector

T2~ ¥ 7 O - | -| o
0% New it |
L — i |
PemetemBzm ] RS |
Ficha de la parcela o e A et e |
Mot name: {125 | B =
La segunda pestafia en el Field-Map Data Owe Pl |
. q T | - ok -
Collector contiene atributos de la capa de parcela e ol proeion ot -l B Oetobone $o0s |
. Goeup boader (Mrusiay Meraiec = |
y un conjunto de botones de control. Aunque es : B Show namgmse |
. . Accessbity oict a-cesstle a3 passsbie |
posible etiquetar esta capa Parcela con otro R R Bt d soon s =1 My e |
nombre, siempre nos referimos a la ficha de la Note | 1 M’
Parcela y capa de la Parcela. LT
S E—
El botdn cerrar en Field-Map Data Collector se Sand 10 57 |
encuentra en la esquina inferior derecha del Aewa 5
formulario de parcelas. s deopcrd s Wik} 139 ! ) Seancs |
2 1 [T Actvate lockup hats
No hay botdn para cerrar en la ventana de la * v |
esquina superior derecha para minimizar el riesgo 2 o ]
de cierre no deseado cuando se trabaja con TN ] Cose Mg |
dispositivos equipados con pantalla tactil Mo P |Mskedoorts | Ste | Tres | Regenemton | Deadwood |

r Confirm ﬂ ]

1. Clic en el formulario Plot que se encuentra en la parte inferior

izquierda para activar el formulario con atributos del Plot o parcela. 'ﬁ' Elose Eisldiiiap Diata Calledton?
@ '
2. Clic en el botdn close o cerrar Field-Map.
A Yes || Mo |
3. Clic Yes para confirmar el mensaje. — 3
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Plot (Parcela)

Plot o Parcela es la capa raiz de cada proyecto Field-Map.
Todas las otras capas estdn relacionadas con ella. Todas las
funciones relativas a la parcela o la aplicacidn en si son
accesibles a través de botones en forma de graficos. Esta
capa se conoce como parcela o plots a lo largo de toda la
guia del usuario, independientemente de la opcidn de
etiquetar con el nombre definido por el usuario.

Los atributos que describen la parcela también se
encuentran en formulario de Parcelas

Usuario encontrara los siguientes botones en la forma Parcelas:

NoUukwNPRE

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Nueva parcela: establecimiento de una nueva parcela.

Abriendo parcela: abriendo una parcela existente.

Eliminar parcela: eliminacién de un parcela abierta.

Datos de importacion: importacion de los datos no geograficos.
Comprobar los datos: validacion de entrada de datos.

Verificar los datos heredados: la verificacién de bases de datos.
Herramienta de base de datos: A. Refrescar base de datos: actualizar la
base de datos en situaciones criticas. B. Creacidn de copias de seguridad
de bases de datos. C. Herramienta de consultas de base de datos.
Mostrar navegador: herramienta usada luego del resultado del analisis
de la herramienta de preguntas

Extensiones: de registro y apertura de modulos externos.

Editor de scripts: aplicacion de editor de secuencia de comandos.
Configuracion: Configuraciones de la aplicacion.

Editar lista de busqueda: definicion de extensiones listas de consulta.
Campo de prueba para las condiciones magnéticas locales.

Ayuda del FMDC.

Acerca de: informacidn sobre Field-Map

Cerrar Field-Map: cerrar Field-Map

?‘E Refresh Database... 7A

= Backup Database... 7p

2

Run Database Query Tool.. 7C

e - e . .

{5 New plot 1

Open plot 2

& Delete plot 3

Importdata 4

Checkdata 5

A\
LAy ¢

A Verify inherited data 6

Database tools 7

Fg‘;: Show navigator 8

ﬁ'n Extensions g

Script editor 10

Settings 11

Activate lookup lists 12

%,, Check compass 13

? Help 14

EJAbout 15

F] Close Field-Map 16




Configuracion de Software

7

Fielg-Map Settings |~}
- B ek
en=E Tres | Nawvigfon Laersmbos | Bascambds | Snaplnes Wofps Backgoundnsp  Hotkes
| E A Map layers handing A i
$ Panzopdies [ Somndddhase
T S I e
O Ds=ceadangss ) RengeTiangision
Fevems measyanat portio oo 9 E: o asiglor
Normbe of eemesssmneis |1 2 — 10 ;‘E =
E Sewhiemce m:I5 | —— Scapt edior
@ Smooth polygon dawing and— 11 & 1
g e T 7
e D ONaxD @FvecetD Bl sane
extert dter Poly-Shape e ' 12
- ol | Found I usng predefined Sizp
9 ¥ezp oegnal mp atent =
= Promet: [ Aol T
_ sz map edters of Poby-Sraps 7 Malircads B vz biupliss
Tpodeepfias
Toconzs
2 ,
_ MaceraMesz 7 P
e _ 252 SoioBsae
1B v.
= =L
52 defais $ oese 0K X Cacsl ? b
J] Cee itz

N

o vk w

Abrir FMIDC, Hacer clic en el botén configuracién.

Capa General: Verificar las opciones de configuracion. Haciendo clic en la
flecha para desplegar la lista de opciones.

Opcién de mapeo (Mapping options)

Opciones de entrada (INPUT OPTIONS)

Mensajes (Messages)

Tamaiio de la cuadricula (Grid size): Ajuste de tamano de la cuadricula se
refiere a la escala en la se encuentra el mapa. Medicion (Measurement
log): Activacion / desactivacidon del archivo de registro de la medicidn.
Haga clic en el botén de flecha para rodar / desenrollar esta ventana.
Copia de seguridad automatica (Automatic backup): Esta opcion permite
establecer una frecuencia de automatica apoyo. Etiquetar la casilla para
la confirmacidon manual del procedimiento.

11.

8. Método de registro (Survey method): Un método de asignacién

utilizando la distancia y los angulos o rango triangulacién con una
posibilidad de medicion inversa.

La medicion inversa le permite ubicar el equipo en la posicién del
baston reflector y viceversa.

10. Nueva medicién de puntos: Durante la medicion de un nuevo punto es

posible utilizar la medicién multiple para obtener una precision superior.
Esto puede ser usado para la medicidn de cualquier punto o puntos de la
linea.

Seleccionar punto / arbol con laser: Funcion Field-Map "Seleccionar con
l[aser" utiliza este nimero como una distancia de umbral para el arbol o
el punto de busqueda. Se puede bajar el nimero en un denso bosque
para estar seguro que el arbol es el que estd buscando, y podria
aumentar si el bosque es menos denso para ser capaz de encontrar el
punto (arbol) mas rapido.

2. Nuevo ID: Si se selecciona ID Max una nueva entidad obtendra una unidad

de identificacién mas alto que ID existente. Si Primera vacante ID es activa
la nueva entidad tendra la ID vacante mas bajo, lo que no se utiliza por
cualquier otra entidad del mismo tipo. Nuevo ID usando la funcién paso
predefinido. Mapa calculard una nueva identificacién segun la siguiente
formula:

New ID = ((Last ID div Paso) * Paso) + Paso.

Por ejemplo Ultima ID = 21, Paso = 10, New ID = 30
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Opcidon de mapeo (Mapping options)

Medir serie de puntos (Measure series of points): Cuando esta
opcién se encuentra activa, Field-Map espera automadticamente
una serie de mediciones consecutivas. Al "anadir un punto"
permanece activa hasta que se apague manualmente. Es Gtil para
la mediciéon de cualquier punto en el las parcelas.

Automatic line snapping: Cuando se activa los nodos recién
anadidos a la linea se pueden traslapar de forma automatica a la
linea mas cercana. Al etiquetar esta opcion se activard |Ia
configuracion de lineas de traslape (Snap line). esta opcién
Snapping puede ayudar a guardar la topologia.

Activar la atribucion de mapeo previo (puntos; Lineas) (Enable
attributing prior mapping) (points, lines): Los atributos de
entidades SIG se pueden introducir antes de la nueva entidad que esta
siendo correlacién. Las entidades, que no tienen equivalente en el
mapa, tienen fondo azul claro. Mas tarde, cuando se asigna la entidad,
el mensaje solicitando que une esta entidad mapa para el registro de
base de datos aparece en la pantalla. Al confirmar este mensaje se
establece el enlace entre el mapa y la tabla de datos (la luz azul se
vuelve blanco).

Guardar datos DEM automaticamente (Save DEM data
automatically): Si esta opcidn estd activa, cualquier punto
medido con [X, Y, Z] coordenadas (incluyendo arboles, lineas,
etc.) es almacenada en datos de modelo de elevacion digital
(Digital Elevation Model) capa de Field-Map. El propdsito de esta
funcidon es recoger datos para la construccion de un modelo
digital del terreno.

Guardar lineas depuradas después PolyShape rutina (Save clean
lines after Polyshape routine): Cuando esta activo, recibird un
mensaje de confirmacién de si hay que sustituir las lineas en la capa
poligonal con lineas depuradas mediante la rutina PolyShape. En
general es mejor para mantener las lineas de medicidn (esto permite al
usuario repetir la rutina polygonisation), pero en caso de que los datos
gue necesita "limpieza" que puede encontrar esta util funcidn.

6. Mapa completo redibujar después de borrar (Full map redraw

after delete):

Cuando estd activa cualquiera eliminacion de la entidad en el mapa
hace un nuevo trazado de un mapa conjunto.

Si no estd activo, solamente la parte particular del mapa que rodea
localizacién de la entidad eliminada se vuelve a dibujar. Si se redibuja
mapa de composiciones de fondo como grandes fotografias aéreas
pueden poner lento el trabajo de campo. En tal caso se recomienda no
activar esta opcién

Mapping options

Measure series of points 1
v | Automatic line snapping ——— 2

'v| Enable attributting prior mapping (points, lines)— 3

'¥/| Save clean lines after PolyShape routine — 5

|| Full map redraw after delete —— ¢

V| Allow multiselect of map entites ——— 7
'@ Rectangular search () Polygonal search

Fiekd-Map Settings . ot

G | Troes ' EQupnont | Navgaton Lo st | Baeso syndols . Srep Wied| lofo 396 | AlbRates - Sacepound mep (| 4 4

Srengeng thlance
Paes 5

7 PR
Prdgonos 7 Fnjeoncysors

o Voo
o Purd
v L

o Potgunes @ MBrsadirs (3o

Moo e

Pumds (xcroen|

Sy shidlegy
2 v ot sappeg o ports
G20 1 poats oy
¥ INgegrt polenmi srapgang porty
& Trackeg cusor posdion

Mo nurster of porly

Whics scwen

7 Flsh stagging pord

V' S tagat I at seappiyg ponit

g Unkag o

Sel detmlty 8 Lok saliogs o O X Caoood T b=v
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Opciones de entrada (INPUT OPTIONS):

Los datos de entrada de teclado (input data from keyboard): En
lugar de enviar los datos desde los dispositivos de mediciéon
externos (Distanciometro laser entre otros.) es posible introducir
valores directamente a través de un cuadro de didlogo que
aparece en pantalla.

Utilizar el teclado para cuadros combinados de bisqueda (Use
keyboard for lookup combo boxes): Cuando esta activo, permite
escribir en los cuadros combinados; cuando escribe un texto Field-
Map muestra el primer elemento de la lista de busqueda que
coincida con las letras escritas. Esto es util especialmente largas
listas de busqueda son largas.

ENTER como TAB (valor posterior, pasar al siguiente registro):
Si etiquetado, pulsar enter mueve el cursor al siguiente campo en
la base de datos.

Mostrar teclado virtual (show virtual keyboard): El teclado virtual
se activa automdaticamente Ingreso de datos en Field-Map. Esta
opcidn es necesaria para el trabajo con computadoras de campo
sin teclado.

Hacer doble clic para cambiar de capa (Double- clic for switching
between): Es posible elegir doble clic o solo clic para la
conmutacién entre las capas. Un solo clic es adecuado cuando se
trabaja en la oficina, doble clic es adecuado cuando se trabaja en
el campo (para evitar la indeseada conmutacion).

Activar mapeo con lapiz (Enable pen mapping): Permite a los
usuarios utilizar un lapiz para afadir nuevas entidades en el mapa.
El Mapeo con lapiz sirve probar el proyecto.

Activar la verificacion de atributos (on-line) (Enable attribute
verification (on-line)): Esta opcion estd relacionada con medidas
repetidas. Al ajustar los valores para las capas copiados, puede
activar / desactivar la ventana verificar atributos.

h. Mostrar detalles de verificacidn de lista condicional desplegable

(Show verification details (for conditional lookuplist): Esta opcion
estd relacionada con medidas repetidas. Al ajustar los valores para
las capas copiados, si esta opcidn se activa, aparece la ventana
Verificar atributo cada vez que un atributo condicional se cambia
su atributo principal.

Ajuste de pantalla para zurdos (Adjust screen for left handed
use): Al marcar esta opcion se mueve el panel de control Del lado
derecho de la pantalla hacia la izquierda.

"

Input options
|V Input data from keyboard a
|V | Use keyboard for lookup combo boxes b
|| ENTER as TAB (post value, move to the next control)
v/ | Highlight focused edit box c

V| Show virtual keyboard d

|| Double-click for switching between layers
f
\V| Enable attribute verification (on-line)

e

|V/| Enable pen mapping

d

|| Show verification details (for conditional Io@ lists)
|| Adjust screen for left handed use h
|| Adjust screen for finger control i

Button expansion, %:
Font expansion, %:
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Opcidn mensajes (Messages).

a.

Mostrar mensajes (Show messages): Si esta opcion esta activada,
entonces apareceran mensajes durante la medicion.

Mensaje para el punto / arbol fuera de la parcela (Message for
point/tree outside the plot): Activar los mensajes cuando los
puntos (o arboles) caen fuera de la parcela. Este es uno de los
procedimientos de validacién de la prevencién de errores en la
toma de datos.

Mensaje de puntos adyacentes arboles (Message for adjacent
points/trees): Durante la medicidon de un nuevo punto / arbol,
esta funcién le ayuda a encontrar si otra entidad se encuentra
dentro del limite de tolerancia.

Confirme el ajuste de linea manual (por sesion actual) (Confirm
manual line adjustment (for current session): Si esta opcion estd
activada, Field-Map pide confirmacidn antes de guardar una linea
después de ingresar los datos .Si esta opcién estd desactivada, se
guarda la linea cambiando de forma automatica.
Confirmar el vaciado de capas
Si se marca el campo, aparecera la ventana de confirmacion

condicionales:

siempre que los datos de capa condicionales deberian suprimirse
como consecuencia del cambio de categoria del objeto en la lista
de blsqueda.

Sonido de espera de la sefal de dispositivo (Beep while wating
for signal from device): Emite sonidos mientras espera la toma de
datos del laser / GPS dispositivo. Computadora de campo tiene
gue estar equipado con altavoz.

Mostrar asistente de medicion (Show measurement assistant):
Mientras que activa la ventana de medida el asistente aparece en
la pantalla cada vez que inicie la medicién. El asistente muestra
secuencia de pasos particulares del procedimiento de medicién
seleccionado.

Mostrar trayecto laser (Show laser trace): Cuando esta activo,
traza una linea verde de la posicién al objetivo.

Mostrar consejos (Show info tips): Si activa, informacion sobre
consejos entidad seleccionada aparece en el mapa. Definir el
contenido de la informacion sobre los consejos Info panel.
Mostrar coordenadas polares (Show polar co-ordinates):
Coordenadas polares (Acimut en grados o gons y distancia del
centro de la parcela) se muestra en lugar de plano X, Y
coordenadas en parcelas circulo en grados o gons.

Messages

Show messages
+| Message for point.tree outside the plot ——— b

a

| Meszage for adjacent poirts/trees —— ¢

+| Confim manual line adjustment for cument session) —— g
Confirm emptying of conditional layers e

Beep while waiting for signal from device —— f
Show measurement assistant

Show lasertrace — | g
Show info tips — j
| Show polar co-ordinates
®) Azimuth in degrees .
Azimuth in gons ]
Tres No. 11 1D
- | Trecheightmessurement |
Tres MNo. 1
Equip.= 150 cn
x Cancel measurement
Equip.= 130 cm Nk =

X Cancel measurement

Secuencia de mediciones
de altura de arboles;
utilizando la alternativa C.

Equip.= 150 cm m

X Cancel measurement H
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Capa drbol
Posicion del bastdn para el mapeo de arboles: Se puede elegir

la posicion del bastén reflector para el mapeo de arbol (Delante,
Izquierda o Derecha). El procedimiento de medicién es el mismo
para las tres opciones.

Desplazamiento del bastéon para el mapeo de arboles:
Introduzca el desplazamiento en (cm) del bastén con respecto al
arbol.

Procedimiento de medicién de altura de arboles: Activando las
casillas de verificaciéon permite al usuario determinar si se mide

los parametros de copas (altura de los arboles, altura Base de la
corona viva, altura a la base de la corona muerta,

Altura del arbol inclinado).

El espaciamiento de los vértices de la corona suavizada: El
espaciamiento de los vértices en metros y angulos.

Max. didametro del arbol esperado: Field-Map Data Collector
establece el circulo concéntrico virtual cerca de la frontera
parcela (dependiendo del arbol de espera de diametro). Cuando
un arbol medida cae fuera de este circulo, Field-Map Data
Collector le pedira al operador sobre su didmetro con el fin de
aceptar o rechazar arbol.

Field-Map Settings

—
7T Pole position for tree mappng

Q' Infrond of tres O

Lefl side Q
L

Right sde O

Main pole offset for tree mapping

Offset . om 00 i

~

b

Set defauts ® Lock settings

‘ "7 B

Genetal Troes | Equipment | Nawgation | Layer symbols | Basic symbols | Snap ines | Info ips | Background map - Hol keys

Tree haight measurement procoduee \

v Live crown base measurement

Dead crown base measurement
v Slanl ree measurement

Spacing of vertices for smoothed crown projections

Min spacing m. 0.15 d

Mn angls, " 13

Maxrmum expected tree diamster

Dxameter, mm 1 500

v OK

X Cancst 7 Help
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Capa equipo (Equipment): h. Notificacion de sonido al recibir: Marque esta casilla para escuchar

Field-Map Settings g una notificacién de audio a la recepcion.
General | Trees [EQUDTENT| Nawgaton | Layer symbots | Basic symbots | Snap inas | Info bp b . Background map | * * i. Tipo de dispositivo: Elija el equipo que se utiliza para medir angulos
Equiptrient | Distancs & angkes v Davoa | Blustooth (TPIGORB-004315) / 'E A horizontales_
'ah_ - j. Considere m. declinacién en la cartografia: Este ajuste sélo se activa
s S~ E cuando se selecciona la brajula como tipo de dispositivo. Si se activa
Length comection cm | ¢ — ., . ., L. .
E — esta opcion el valor de la declinacion magnética se utiliza para
Retector offset. am (3.0
corregir los valores de azimut recibidos de la brL'Jqua. De lo contrario,
€  —— Dewoe type |NMEA 0183 complant dewce |9 | el valor de la declinacién magnética de la parcela se almacena sélo
AMpmor WA, cec 1100 f—f para fines informativos.
g = Contrm succassiul recepbon. . s sae . s .
Sl oMk wonrect B — h k. Declinacion magnética: Este ajuste sélo se activa cuando se
selecciona la brdjula como tipo de dispositivo. El valor de la
Dawos type: [slectronc compass pwEADTEY) (v |~ | declinacion magnética es especifico para cada parcela y este campo
Consrder m. dechnabion in mappng = , s . .
K J es solo una vision general de atributo Magnetic_decl_deg en capa de
—
Fowsd ottsel, deg. [d — 1 parcela. Por lo tanto estableciendo el valor de la declinacién

magnética en este didlogo establece el valor Magnetic_decl_deg en
Sat dafaulls © Lock setings v OK X Cancel 7 tep . .. .. .
: capa de parcela y viceversa. Para algunas brujulas electrénicas existe

a. Equipo: Lista de equipo soportado por Field-Map. Elija uno para la posibilidad de establecer la declinacion magnética directamente en

. . el dispositivo. Esto hara que el dispositivo envie valores de acimut ya
especificar sus parametros.

b. Dispositivo: Elige un Bluetooth o puerto serial que se va a utilizar corregidos.

., . g . Para mantener la declinacién magnética a 0 en el dispositivo (junto
para la comunicacién con un dispositivo en particular.

. .. con la comprobacion de la opcidon "considerar m. De la declinacion
c. Configuracion del bluetooth o puerto COM. P P

d. Configracion del baston reflector: longitud del baston desde el suelo en la cartografia). La correccidn de azimut entonces trabaja para

a la altura del reflector, correccién y offset del reflector. cada parcela y el dispositivo de forma automatica sin necesidad de

e. Tipo de dispositivo: NMEA 0183 compliant device ajustar la configuracion de hardware del dispositivo en el que esta

f. Altura Equipo: Medir la altura del equipo, introducir al computador tarea puede ser facilmente olvidada. En caso de usar la brujula

. . mecdnica no tienes otra opcion que utilizar la configuraciéon del
con el fin de calcular la altitud real.

. .. . . . . software.
g. Confirmar la recepcion exitosa: Marque esta casilla si mediante la

s . . . . I. Desplazamiento fijo: Este ajuste sélo se activa cuando la brujula se
tecnologia inaldmbrica (ondas de radio) para telémetro laser y

. . . . - selecciona como tipo de dispositivo. Valor de desplazamiento fijo
radiocomunicacién ordenador. Field-Map confirma automaticamente P P P J

L, . permite eliminar algun error constante de su brujula. Un valor de
una comunicacién exitosa.
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azimut medido se corrige la declinacion magnética (si esta activado) y
luego este valor se afiade al resultado.

m.Tipo de dispositivo: Elija un método que se utiliza para la medicién de

didametros remotos. Distanciometro laser (Impuls/trupulse) + Scope
(IFER) utiliza una funcién de célculo integrado en Field-Map mientras
Criterio (LTI) utiliza la funcién proporcionada por el dispositivo
externo.

Equipment | Navigation | Layer symbols | Basic symbols | Snap lines | Info tips | Background map | |4 [}

Field-Map Settings

General | Trees

- | Device: |';-|one HE |

Equipment: | Distance & angles

Distance and vertical angles ~

Device type: | NMEA 0183 compliart device |- |

Equipment height, cm: =

Confirm successful reception: [
Sound notification upon receipt: [

Device type: | LTI angle encoder (NMEA 0183) | = |

[ ]

Remoe tee dameters m I
Device type: | Impulse/TruPulse + reticle (IFER) |+

Calibration method: | Extemal {software) calibration '-r/_

=]

Scope serial number: |T|'|_|P|_||ge 360R SN 276

Set defautts % Lock settings / 0K »~ o el ? Help

n.

Método de calibracidn: Este ajuste sélo se activa cuando Impuls +
Scope (IFER) se selecciona como tipo de dispositivo. Se permite
calibrar ldser con el scope ya sea utilizando el método externo
(software) o interno (hardware). Cuando se utiliza la calibracidon
interna del Scope estd calibrado para la medicién precisa
mecanicamente por el fabricante. El scope IFER de nueva fabricacién
se calibran mediante el establecimiento de pardmetros de calibracién
en Field-Map por lo tanto, todo lo que tiene que hacer es elegir el
ambito correcto que se va a utilizar en la lista.

Numero de serie Alcance: Este ajuste sélo se activa cuando se
selecciona Externo (software) método de calibracién. Para calibrar su
alcance sélo tienes que seleccionar el numero de serie de la lista de
todos los ambitos manufacturados. Si su alcance no estd en la lista
por favor podngase en contacto con Field-Map. info@ifer.cz. WEB:
www.fieldmap.cz
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Configuracion de altura y el baston reflector del equipo

1. En el FMDC Hacer clic en el botén ]‘EJ , se abre un cuadro de didlogo

e ingresar los datos:

A. Altura del equipo: Se mide del suelo al laser.

B. Altura de baston reflector: Medir de la base al centro del

reflector.

C. Reflector Offset: distancia del eje a la superficie del reflector

2. Hacer clic en Ok

150 cm

Reflector offset. cm:

Nota:

Especificar la altura del equipo y del bastén reflector
para Mediciones de alturas.

- Posicionamiento del equipo.

- Puntos de referencia

- Puntos para topografia.

- Perfiles de fuste: didametros remotos

®
%y
e | L

Pole offset for tree measurement, cm: © Transecto

L

-5

*% Delete item aﬁ Clearall

H X Cancel |

|I [ I I%DD

[=% Backaground map |

€ % kS| 4§
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Crear nuevas parcelas o plots READY Crovtetove et 2@ N

1% ot
fows, 2 625 000 o

El establecimiento de la parcela inicial = ‘: : 2 E———

et ot
Cuando el proyecto se abre por primera vez y no B cruckoans
se ha establecido todavia una parcela (proyecto B
vacio), Field-Map Data Collector le pide e
automaticamente para establecer una nueva B oo
parcela, mostrando el cuadro de didlogo "Nueva ;::
parcela o plot" =
Tipos de parcelas o plots _ienusonsaass

o ok comes
Es posible crear parcelas de cualquier forma. L 2.t
La formay le drea son definidas cuando se A
establece la parcela. \ ] e Font
Puede haber parcelas de diferentes formas y We | i | T | Deswood | Stow | Feg pork | Tamed
tamarfios en un proyecto.
La Unica excepuc?n es cuando.tlenes defmlf:lo un o ——
set de parcelas circulares en field-map project
manager. Pl Ptoem =

FAnctanguiar piot
Crear un nuevo plot o parcela 5
1. Para crear un nuevo plot de cualquier tipo activar el formulario plot A
que se encuentra en la parte inferior izquierda del FMDC. e
Clic en New plot o nueva parcela. 3

Editar el tipo ID.
Introduzca el nombre de la parcela.
Elegir la forma del plot que quiera abrir.

vk wnwN

No plot boeder |-> 00 mappng = the plol)

#_ a ]
/

¥ Mapping within tha plot (Rounts, Ines, polygons $4C )

./'mi X Canosd T g



Parcela circular Parcela rectangular

1. Uno puede seleccionar el radio o el tamafio predefinida en la lista. Seleccionar la opcion de parcela rectangular

Introducir el ancho de la parcela en el campo de entrada "Ancho".
de didlogo de configuracién. Verificar la posicion del bastén reflector Introducir la altura de la parcela en el cuadro de edicién "Altura".
para opcién de mapeo. Opcionalmente se puede establecer la rotacién de la parcela en la

3. Aparece el mapa con la parcela circular. El origen siempre estd en el caja de edicidn “rotacion".

2. Clic Ok para establecer un nuevo plot o parcela y aparecerd un cuadro

P wnNe

medio del circulo. 5. Clic Ok.
6. Aparece el mapa con la parcela rectangular. El origen del
Nerow Plot e . 5 bt vy P , p P . . . g. &
T S s s o v o rectangulo esta en la parte inferior izquierda.
: PetiD PO tsrve & Cavokn plot Procoioed ;\3“"). New Plod ‘ ! “
1 a2 Moz % L T S (e e e
I Pt D Pt narw |
T | | Craatx pot ' A
i 2 : ;
\
& Ractengie pht
Wath ¥ /
Potpscrst plt 1 PR ==
Tegen! Wuentio Fosason * (10 \
Poegersd phot
ool oo o et 4
' 3 Irageat stopete
Ty - ~
|
L3 2 N P DOedr - 1 uapgng 1 1 e}
| L =1L L v . \ “ M ’
| / —T S ———
o OK X Conint T e o2 N gt Dowiee ( + = ey o T plol)
o oy 2
-: o X Covond 7 I
: = . MY ” o™ _n
3 [ - . ¥
| ! ]
P ( |
| kl 6 | ( = i
| @ [ o | ‘.' 3
| e ( |
I I ( O
a | ' v
@ | X
.; ) Q
e t ' 2% { | W
e nigadiesracmnue 1 LRda 5 & —_—_— ) m—
e e 2%
RN BN W e b 3 4 5 &
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Establecimiento de una nueva parcela poligonal 3. Una nueva parcela poligonal (una hoja de mapa en blanco con el
punto central) aparece en el mapa. Field-Map Data Collector esta
listo para la medicion del borde de la parcela.

Parcela poligonal

Si se establece una parcela poligonal, oy o™.o
aparece en el mapa una hoja en blanco .;
con un punto central. Field-Map Data 8
Collector espera que la forma de la [m o] 3
parcela se limita ya sea por equipos laser s 4
0 GPS o definido virtualmente a través de #
Field-Map Data Collector con
herramientas de mapeo utilizando el ‘:
teclado. La parcela poligonal puede ser de a
cualquier forma y tamano. ——
% _sw a3 o B 4 5 @
1. Seleccionar la opcidn de parcela poligonal
2. Clic Ok. Con Mapeo dentro de la parcela es posible desconexiéon todas las capas
- del mapa excepto bordes parcela. Todos los demas datos se recogen sin
New Plot s - . s g
representacion geografica
:’L‘: D : Pot name . Ordarsid
p. & E ) No plot border (-> no mapping in the plot)
i || Mapping within the plot (points, lines, polygons etc.)
i | Sin borde de la parcela o plot (ningiin tipo de mapeo en la parcela). Es un
tmpert shapstio caso particular de recoleccion de datos donde no se necesita ninguna

referencia geografica de los datos recogidos. La recoleccion de datos se
lleva a cabo sin la cartografia

Lecs comanem

T S )
i 2 RO b e B R @’ No plot border (-> no mapping in the plot)
Nasa 3 / ¥ Mappng wihm the plol (poets es poboons sie |

Mapping within the plot (points, lines, polygons etc.)
v X Cance ? g
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Importaciéon de parcelas desde un Shapefile

ok wnNe

2 1 PPMBOSOUE SVISRCKE A

Crear proyecto en FMPM (Véase el capitulo de crear proyecto )
Abrir su proyecto en FMDC.

Abrir nuevo plot (Parcela) y editar un nombre.

Seleccionar la opcién importar Shape file (Import ShapeFile).
Anadir nuevo sistema de coordenadas.

Haga clic en "Abrir archivo de ShapeFile"

ejemplo Mgy oyectos\epetrgiko

TuninGO2 B D \Fieid M‘l—-\‘l’m
IFRPP_LOR_27-6-11 B D\ iwid Mag\Proy 4 pernplosul
Catsel M B 0\ iotd Map\Froy Y M apomp
VEGE TACION D\ radd MagFroy y ™
ACCESS_IF_PERU D:\Fleld Magi\Proy il

CormoSuero D \Field Map) = Oy Car
FlreldMapirojoct 1 D \Field Map . ok
CafecotViaiT B:\WFEWECYOWE\_
Disefio_prarcsli D \Fadd Mg APPM 8-01-

PPMS0eS0 01 ] DW‘W”IWWW
censo_1 B O\ ek Magi X ooy
PEML wamm

Provec macunG B D:Field Mao\anrsosiMACUYA MARZOWROYE.
5o schamtcay A i 7 b Tl v

P D Plot risme Al e
2 Y64 Olederpet re? [M0eT &
3 1 . [0 * PIES
» 1 B tableon L5 IL 0 S
: tiecootlio ) Plactenguer plot
it (g ]
P !
(3 Pokgonad plet 6
4 — st vaoe /Ustamis \
Flarane | }B
Ib-uun -~
Larbet 18] ~ T
mmcms.:-aw L%
| Cabis Vierde Coric Secirte de Lunbert — 5
| Frence !l v |
3 (/Mo plot border 1-3 1 mapoing 1 the plot)
Hmn: | | || [V Mapom; witwn fre plot porte. ines. pobgone etz

eaaMEE x &S| peae T

10

7 Importar shapefile

8 Encuentre su archivo Shape (poligono).
9 Seleccione poligono

10 Haga clic en el poligono.

11 Haga clic en Ok y de nuevo Aceptar.

12 Resultado en el mapa del FMDC

HEALY 00 (100} -

W] ot Lea v

s
1
?QQQHQOw@-

v st Dathposarsd &
‘%mg " ’ﬁ' B O - L & ol Q

lE_h;hl Al | Tocon | Moderasusta | Auto | Tmnsecn | Famen | Lres | Esacan

sayt
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Disefio de parcelas personalizadas

. A B C
El diseno de las parcelas
. . . o . 1 1 1D X Y
personalizadas desde plantillas  Por ejemplo disefiaremos en una hoja 5 1 o o
pre definidas por el usuario se  de célculo Excel una parcela de 5 1 o 100
puede realizar desde una hoja  100mx100m con sub parcelas de 4 1 100 100
en Excel o también desde  >0my20m con estacas en cada vértice s 1 100 0
archivos Shapefile generados de las parcelas de 20 x20. 6
desde un software SIG (ArcGis, -
Arcview). . . .
) 1. Abrir una hoja Excel, ingresar las 2
Se puede  trabajar con coordenadas de los vértices del 9
coordenadas locales o globales. poligono de 100 x100 m. 0
. . 11
Nota: En la carpeta Vectores Nota: E,n !a columna ID Ic’>s numeros de -
crear una sub carpeta con el los 4 vértices para el poligono son -

nombre de Templates y dentro Igual\t{as. -

de ella 2 sub carpetas uno con A 15 —l

el nombre Border y el otro

" 1 16
Centers; esto nos servira para 0: 100! — 100; 100 17
guardar los Shapefile de las 1 15
parcelas que se van a disefiar. 1g
20
21
100x100 20020 Sx5
_——b -=>X
5: 0l Nk
’ | _ 100; 0
|
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2. En otra hoja ingresamos las coordenadas de las parcelas de 3. En otra hoja Excel ingresamos las coordenadas de los vértices de

20m x20 m. cada una de las estacas de las de las sub parcelas de 20 x 20m.
2 3
& E C o A R 5 o o
110 i 1] =i 1 |ID x b ¥
z 1 0 0 E 1 0 0 -
3 1 o 20 . ‘ 15 s | % 3 2 0 20 1008 . . . .
4 1 20 20 ‘ 4 3 i 40 |
5 1 20 0 = 5 4 0 &0 i
& 2 ] 20 X ; " v - 8 5 ] &0 aob . - . -
7 2 0 40 = 7 £ U] 100 i
& 2 20 40 ¥ T 20 100 6':'IF . - . .
3 2 20 20 s s 1 - 2 4 § 20 an |
] n 40 n a 20 =0} I
5 a &0 —I w0 1 0 20 40 A0k & N - -
3 a0 B0 . = o & p 1z 1 20 20 !
3 20 40 2 " 12 20 0
' o s » ” 1 40 o 20 . . . .
s 0 an . | 2 s 15 1 40 20 I
: e 1 15 41 40 I
4 20 a0 i - - -k
. ] L 1% 40 60 a 30 ET] G s - - im- -
4 20 g1 | cee-- gy = = = B o p 40 50
5 . &l ' " 1 40 100
g o 100 i 20 12 60 100
g 20 100 2 20 60 &0
& 0 & iz 21 &0 &0
g an 100 iz 2z E0 40
B 40 a0 2 @ B 20
E 40 L 25 24 £ 0
3 20 100 2 s a0 ]
7 20 20 i1 26 &0 20
7 40 ] 2 a7 &0 40
7 40 ] 24 2% &0 &0
7 o0 an 30 23 &0 &0
a 20 &0 H 30 &0 100
o 40 40 ES H L] 100
I a0 40 kX 32 00 &0
a 20 B0 k2| ] 00 11
g 20 40 35 o4 100 40
3 40 an 3 35 100 20
3 %0 20 37 36 100 )
o LT i 3%
100x100 | 20%20 .

100100 | 20x20

Nota: En la columna del ID los numeros son diferentes.



4. Una vez hecho el disefio de nuestras parcelas en el Excel lo 8. Se abre una nueva ventana.

guardamos.

| cursos

| Datos 4
. Docuemtos word /

. Documentos Excel”

L pdf A
1. Exportaciones
Il Fotos
B
5. Hacer clic en botdn inicio/todos los programas. Outias oectin
TN
6. Seleccionar la carpeta de Field-Map/ Tools. T —
[ i ]

7. Seleccionar el programa DB2Shapefile.

S ESET
— | Field-Map
@ Field-Map Data Collector
Field-Map Project Manager
6 ¥ Firebird Viewer
B Inventory Analyst
g Stem Analyst
.. Field-Map Help

| Append Attributes
& CalcSampleSize
[l Chart Of Residuals R
Check Polygons

E | DB2Shapefile I_l_ 7
Field-Map Printer
9 A. Entrada de tabla.

Craste shapedie

m

¥ Firebird Viewer
™ Forest3D B. Tipo de salida.
@ Glue Shapefiles C. Coordenadas.
33 Import2FieldMap D. Salida de Shapefile
Kk Tiees Y E. Crear Shapefile
4 Atras
l |Buscar programas y archivos pe ]




9. En la opcidn de entrada de tabla hacer clic en el icono archivo; se

abre un nuevo cuadro de dialogo.
10. seleccionar el archivo Excel que contiene las coordenadas de la

: Il = 9
T 4 = Ostos » Docernentos Bxcel v & ( [ ™ g
Crgamizar » Noeve carpets = - i @
" Nomtes Fecha g« modhica Toc
“ Glupoe!dhogll 7 Especies 4 Moo de ol
5 especies DGFFS Hoga de cal
™ Equpo .
1] FALINA | Hope de ¢4
i Descaopes 01 FaLme PAVBARHE . Wojode il
1 Dusitop
g el 00100 5 1N, Hegede cale
1 Documentos I . =
1 guemar el g s
£ Imagenes H
¥ Musca H
B Viden ‘:
B TIREB400G (C) H
wa Rueve vol (D) H

parcela y hacer clic en abrir.

v <

Nombor | parcelas1 000

v Tablen Caccdly mas ahitd v

I = [

N 3

11.

Aparece un nuevo cuadro de
didlogo con los nombres de
las hojas de Excel,

seleccionar la hoja que

contiene los vértice de la

parcela y hacer clic en Ok.

D) eld
1001008

Lresste output

o nhapoliie

estacas$
Hoja2s
species$

12.
13.
14.

15.

16.

Table -> Shapelle

et Labde: “100x 1008
W x y

En tipo de entrada activar la opcidn poligono y seleccionar ID.
En la opcidn Co-ordinates; seleccionamos “X” en Xfield, “Y” en Yfield.
En la opcidn salida de Shapefile, hacer clic en el icono de una hoja,
aparecera una nuevo cuadro de dialogo, ubicar la carpeta Border
para guardar el archivo Shapefile del poligono de la parcela.

Editar el nombre del archivo. Para este ejemplo editar el nombre
Border_100x100.

hacer clic en guardar

Nota: Es necesario que al momento de poner el nombre del archivo se
anteponga la palabra Border_ seguido de la descripcion, para que sea
identificable por el sistema al momento de abrirlo en FMDC.

Srapeie -> Tacke

o Wectores » Border

Qigerraw = Hiwva cazate

S Mg

W fgups
5 Dmcrugw
i Deibtog
1 Decumereat
P quomasein g
& imagene
» Wiy
& vtem
B mossaxns 1c)
wa Nuews val iD)

B Border 20u
W Border, 00w

)

Nombes  Border_ 100400
Tyw Shapefte " shy)

Xl |5 ".l
Yield it -

[ Ravet sgn o/}

# Ocsha carpeta
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17. En la ventana principal hacer clic en el botén Create Shapefile (Crear

Shapefile).
Split into directories

Based on :| nones |Z|
(@ XY () Azim Distance () Viector

Co-ordinates
Xfield: [ -
Y field: [y -
[ Revert sign (+/4)

[D:\Field Map\Vectores\Border\B|

| 4% Create shapefile |

17

18. Aparece un mensaje de confirmacion hacer clic en Yes

Create all attributes and take values from the first point
of line ?

i

18

19. En la pantalla principal observamos que sea creado el poligono

| I Ditabaises - Shapefile Converslon (Copyright © 2001-2015 IFER / vweskan 6:4]
”..M Shupetie » Teve
s
L] . Y -
I ' « i
| 2 W r
| 1 2 w
! < ¢
m Bewder 100 W00 shy
REACY

| ,

| £ Payects tewn S5 Yn‘j‘d

‘)E

Creatn shapelile

20.Sin cerrar el programa alli mismo creamos los poligonos de las
parcelas 20mx20m siguiendo los pasos del 9 al 16.
21. En la ventana principal observamos que se crea los poligonos de la

sub parcelas de 20mx20m

21

[ Dot vt u-?"u- r‘aﬁ;-ﬁnwcuﬁ A1/ swrsrm A4S
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22. Para crear los puntos de los vértices las sub parcelas de 20x20m
seguir los pasos 9 -10.

23. Aparece la ventana principal, en tipo de salida activar la opcién
Points.

24. En co-ordinates; en X field seleccionar “X” , Y field seleccionar
g

25. En la opcidn salida de Shapefile, hacer clic en el botén de salida,
aparece un nuevo cuadro de didlogo, ubicamos la carpeta

Centers donde se guardara el Shapefile de puntos de las estacas.

26. Editar el nombre del ShapeFile, en este caso le pondremos
Centers_20x20.

27. Hacer clic en guardar. Orpentm > Mawve sarpts = - ® J§ixy CamnbDamce () vac
. . . . - e T Lo
28. Hacer clic en el botdn créate Shapefile y observamos que se ha Ao I o 2080 o Yo = x_,.-;%
s s & Dasiscp Yoad |y -
creado los puntos de los vértices cada 20 metros. e o W o
P ool
0 G| 24
¥ M L e —————
4 e
formes [ — ]

~igFhhnpehie

<

Nerbre | Covters 20020 -

o o . 25
RE— ] | e —
' |
26
27

° ® ® ® ® ° D Fant Mg s Carven | e

V Create shapetile




Nota: Es necesario que al momento de poner el nombre del
archivo cuando es punto se anteponga la palabra Centers_
seguido de la descripcion, la descripcion debe ser igual tanto
para Border como para el Centers de modo que se a identificable
para el sistema. Tal como se muestra en la figura.

=1 Project

Q LookupTables
R MapLayers

E] D f‘rojects
: {1 LookupTables

2] Maps -] MaplLayers
=1 Templates l_% Maps
(] Border =] Templates

*‘j i_i_] Border_000
i1 Centers  [@)Border_020
[E] Border_040

E] Border_060

[E] Border_080

E] Border_100

[®]Border_120

E_] Border_140

E] Border_160

[®]Border_180

Lii] Border_200

E] Border_220

E] Border_240

@ Border_260

%] Border_280

'l!_] Border_300

E] Border_320

@ Border_340

3 Centers E] Centers_000
E] Centers_020
E] Centers_040
E] Centers_060
|®) centers_nao
E} Centers_100
E] Centers_120
%] centers_140
Li_] Centers_160
@] centers_t1a0
E] Centers_200
E] Centers_220
|®) Centers_240
E] Centers_260
E] Centers_280
E] Centers_300
E] Centers_320
@] centers_340

PROYECTOS
4 BOSCUE
4 . PPMBOSOQUESVEPCKL
LockupTables

29. Una vez creados los ShapeFile de la =

parcela, copiamos la carpeta

Templates que contienen las

subcarpetas de Border y Centers en > MapLayers

la carpeta del proyecto principal. Maps
= 0 Misc

Pictures

29

4 || Templates
Border
Centers
. Videos

. Voice

30. Abrir el proyecto en Field Map Project Manager y compilar el
proyecto.

[»?!.m'” Layers  Tauh  Edwnam

Project Layers Tools

DB &

| T3 NewPrajec..
New from Exizting Preject.
03 Open Project. F2
Fd® Project Header,.

| & Prirt Projest Structore.

e givverd

30 e Compile Project

Bt Al .x

31. Abrir el proyecto en FMDC, abrir una nueva parcela, activar la opcién
Import Shapefile / Use template, Hacer clic en el icono de archivo.

New Plot [ x |
Ax O Pt rame
» 1 Ol plot -
Ractanguar plet

31

Cabo Verde Coreca Secarts de Lantent
Farce Il -

P phat Beder | PO mAECEG T it

| Magpng wits e Jict Posmy Ines pORQoNg e |

VX | Nowen | Pow
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32. Aparece una nueva ventana, seleccionar la opcién Use templates.
Seleccionar el archivo.

32

33. Observamos que aparece las parcelas de 20x20 con las estacas
cada 20 metros.
34. Hacer clic en ok

& scdect Sh e e
Q[N )
|| wmport shapose
)‘ @ U boreplat
Em "n.n.».
33
| Fotwon |
T | "
futen dog o |
N == -
IC T T |

35. Aparece un nuevo cuadro de dialogo y seleccionar la capa donde se
almacenara los puntos (estacas), clic en ok

Add Points from Template

Targel layer for imported points

Eslacas

Reference points

35

X Cancel

v |

.

36. Parcela con las estacas en el Mapa.

-=
&
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Inicio de la medicidn: Crear punto de referencia de forma manual

Para poder iniciar el trabajo de campo con el

truangle o codificador de angulos necesitamos dos

puntos de referencia en el terreno para 1
posicionarnos.

Primero creamos los puntos en el FMDC con la
herramienta de afiadir puntos por coordenadas. El
punto aparecerd en pantalla del computador de B Dot tois
campo.

En terreno medimos los puntos creados en FMDC

manualmente y lo estacamos. Las mediciones & Show navigator
pueden ser hechas con cinta métrica o laser.

, i M Eeersees
Luego fijamos el punto de inicio con el truangle ya
sea manualmente o con laser. Frd| € Ol @D 15 Sopt edtor
Finalmente nos posicionamos disparando a los 2 —— Sk | Xcoes ? b

puntos creados.

Nota: En FMDC el punto de inicio u origen puede
ser un punto de referencia si es que se conoce y
esta estacado en terreno. Solo bastaria con crear
otro punto en terreno para posicionarse.

1. Abrir el proyecto en FMDC y abrir el plot (Parcela) a trabajar
2. Hacer clic en ok



3. Doble clic en la capa de puntos de referencia (Reference point) 6. Ingresar los valores de distancia horizontal, azimut e inclinacion.
4. Hacer clic en herramientas

- Add Point by Co-ordinates E
oy D - :
@ Polar co-ordinates Carthesian co-ordnates
Horzontal distance, m |4 &
“ : =]
Azimuth, gon' |0 | &
4
N Inclination, deg: |3 | &
5] Gacl /|
3 ° —
s | V0K | % cancel | ?Hep
Q
a . .
o 7. Aparece un cuadro de didlogo donde ingresamos los valores del
) ) P°° baston del punto de referencia: (A) longitud, (B) reflector offset
Wie 81323408100 m0inn L.?_J . : i.g (distancia del eje vertical a la superficie del reflector), (C) altura del
R e 2o A2 equipo.
Nop | Pty | Dem .
8. Clic OK.
5. Seleccionar afiadir puntos por coordenadas (add point by co- Pole Length of Reference Point =% ?!
ordinates) 1m’
| A 0| 'T
= Show Grid 216 .
215
@ s |2
* 203 =
Georeferencing...
185
ﬂ Import Layer » }Zﬁ .
-] Empty layer.. | C L 8 ‘: 2 e, || G s
\
. -, X Cancsl
l-’-’l Add Point by Co-ordinates... —_ 5 ‘ _ = — -

B Add/Edit Point Altitude..

[y

i Copy Point to Layer.
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9. Hacer clic en ok
10. Aparece un cuadro de dialogo con el nuevo ID del punto de

. . . . . [ , - . A s -
referencia. Podremos editarlo si es necesario moviendo las flechas. Now 10 for “Reference points (Referancefolntsy layer

11. Clicen OK , L

Now 1D 1

Exsing 1D
12. Observamos en el mapa un nuevo punto

10 |
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Inicio de la medicion: Crear punto de referencia de forma manual en campo

1. Ubicar el equipo en el vértice de inicio de la parcela
D

2. Fijar la direccién de la parcela con el Azimut (Az) de la brdjula
mecanica o electronica

3. Con una cinta métrica medir una distancia “X” desde el vértice
origen "A” al punto de referencia “1”

4. Colocar el Bastén reflector en el punto de referencia “1”. Una vez
ubicado el punto de referencia, hacer un disparo hacia el bastén
reflector. e

=

B

*Nota: Puede fijar la orientacion del el angulo directo desde el TruAngle.

En la pantalla del TA el cero que se encontraba parpadeando queda fijo;
esto indica que su orientacidn ya esta fijada y al momento de girar el TA le
indica los valores del dngulo.

Seguir los pasos 1 al 4
Colocar el bastén reflector en punto de referencia”1”
Con la mira del laser visualizar el reflector.

P w NP

Presionar el botén Zero Bs y la orientacién del angulo queda fijada.
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Establecimiento de puntos de referencia 1. Haga doble clic en la capa de puntos de referencia para activarla.

2. Hacer clic en el botdn para afiadir punto.
Puntos de referencia 3. Aparece un cuadro de didlogo; ingresar los datos:
Debido a la gran densidad de arbustos densos y A) Altura de equipo, B) altura de del reflector C) Offset del reflector.
otros obstaculos en el terreno es posible que no se 4. Clic OK: apunte al bastén reflector y envie la data al computador
pueda ver todos los drboles desde una posicion. 5. El punto de referencia aparece en el mapa.
Con el fin de medir la posicidn del arbol tendra que — T =215
utilizar puntos de referencia. Seleccionar la @)
ubicacién de la posicion en la que se puede ver el ET
centro de la parcela (A) y establecer un punto de
. o 2 5
referencia (B). A continuacién, pasar a una K =
posiciéon (C) desde donde se puede medir el arbol, 1 2 [ Parceh I'i,',
asi como ver el punto de referencia (B). Como ‘ ¢ I';p:‘“"" ~|nle
. L, , ) Crown projections Q%\
resultado va a determinar la posicion del arbol. / W7 %, Tocan )
L . . I ¥ 4 Mad
La posicion del punto de referencia se fija 7 ) E/ ,;,;* meja‘m”ena Q
temporalmente por un poste extensible con un i :Z:Zi Linea .
; o v v @ Transecto —
reflector cilindrico. ’ 5 T —
= JE
v [¥ *, GPS ref. paints
i £ C °.DEM g
¥ [+ °, Palmera
¥ v °, Estacas g'
? .
" $ T ¥ 5
\ ||_ (= Background map TZ_
218 0 5 10 Y S B
89 ¢ m oéo % @ & é*’ o€ | % %
Map | Parcela I Arbol | Tocon I Madera_muerta I Punto I Transecto I Palmera I Linea I Estacas I
Pole Length of Reference Point H
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Fuente: Figura del manual de Field-Map Data Collector L —




Posicionamiento

Hay entidades en la parcela que no se pueden ver desde
el centro u origen de la parcela. Por lo tanto, se
necesitard cambiar la posicién, pero al mismo tiempo
mantener la referencia espacial. En otras palabras,
siempre hay que saber donde se encuentra en términos
de coordenadas. Con el fin de mover "su posicion" en el
mapa se usa Posicionamiento.

Se puede obtener su posicién mediante la localizacién de
cualquier "punto de referencia" establecido.

Para la medicion de parcelas grandes por lo general es
necesario establecer varios puntos de referencia. Estos
puntos ayudan a mantener la referencia espacial en
cualquier parte de la parcela.

Este capitulo contiene:

-  Crear posicion exactamente en el vértice de origen

- Crear posicion con dos puntos de referencia

-  Posicionamiento con arboles

-  Posicionamiento en el centro de una parcela circular

-  Posicionamiento cuando el origen no es accesible y es un arbol

-  Posicionamiento con un arbol y un punto de referencia

- Posicionamiento con una estaca y un punto de referencia




Crear posicion exactamente en el vértice de origen

-
-

1. Crear un punto de referencia manual y ubicarlo en campo Az T
(Véase Crear punto de referencia de forma manual, Pagina 66) ,H
2. Fijar la direccién de la parcela con el Azimut (Az) de la brudjula A

mecanica o electrdnica A
3. Hacer clic en configuracién
4. Seleccionar la capa Equipo (equipment)

5. Cambiar el tipo de equipo a LT Angle Encorder
6. Hacer clic en OK A: Primera opcidn; seleccionar el punto de referencia 1

B: Segunda opcidn, seleccionar la opcion local origen of Co-ordinate

(vértice de origen)

Goerel | Tows _ Emret davgmon | Layw mrvboks  fieec aymbok | Srap s | it | Beckground e
'*{hal* “»] Dewce: |sore ]

4

C: Activar la opcion Exactly at 2nd reference point (exactamente en el

punto) y clic en OK

Devcetpe: [NNER 0103 compert drece_~
Gaeewthegton B 1o
Cordem successhul recepsor
Sourd neshoson upon eceet. |

Dewcetwe | wecsor corpass INEA :HBE

S il e ——

Sompe serinunter | Tndee MRS 01 | 6
Pz vi

7,// X Corest

© Loor s ? b

ié
%
:
Dewcetywe | mpm/ TasFudes + wice IFER) ~ | Q 8
Q
<7
b

CAPLH® ALz e

7. En el mapa hacer clic en el botdn Position (posicion). i = e & 3 =_u & [ BANOLEXRRE— 7
8. Se abre un nuevo cuadro de didlogo con las opciones:
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9. Una vez activadas las opciones, hacer un disparo al reflector del
bastdn que se encuentra en el punto de referencia.

10. En el mapa observamos que el cuadro con punto azul en el centro
se queda fijo en su posicién. Una vez fijada su posicidon puede
iniciar con la evaluacién a partir de ese punto.

7 4 2 w— {‘

s

J A ;

10 Q
N &
B4 s b
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Crear posicion con dos puntos de referencia

1. Tener bien identificados los puntos de referencia en terreno. En la
figura puede observar 2 puntos de referencia 1y 2.

B

2. Ubicarse con el equipo en un punto “X” de la parcela donde pueda
observar los puntos de referencia 1y 2.

B

3. Ubicar el baston reflector en los puntos de referencia 1 6 2.
4. Fijar el angulo de inicio con el punto de referencia seleccionado.

A: altura de equipo
B: altura del baston reflector

C: Offset del reflector

5. Seleccionar el botén position, aparece una ventana, ingresar los
datos de altura de equipos.

Vivig ama =
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8. En el mapa observara que el cuadro azul con punto en el centro
6. Aparece un nuevo cuadro de dialogo seleccionar: se mueve a la nueva posicion.

En la primera opcidn seleccionar Primer punto de referencia 1
B. En la segunda opcidn seleccionar el segundo punto de referencia
2 y hacer clic en ok.

>

*=-_0

2

Caarmrtily sedoctod gomd gwan pole) B

g
¥
|
i

Ok — /o X Coesl 7 e AT | !

2h 0 1 4 3 4 5 4 7 4 6 0 é\
LT T s

| wap | Dot | acteten | v | Prigeres

7. Realizar disparos con el distanciometro laser hacia los bastones
con reflectores de puntos de referencia 1y 2.
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Posicionamiento con arboles

El posicionamiento con arboles es otro método para encontrar su

posicién exacta, esta se puede utilizar para verificar una evaluacién 3. Se activa un cuadro de dialogo, seleccionar el nimero de arbol con el
realizada anteriormente. gue desee posicionarse.

4. Hacer clic en el boton Mesure (medicidn).
Antes del posicionamiento debe tener en cuenta:

- Verificar que los drboles tengan placas, cédigos o que sean

Fﬁﬂxlﬁmm_:;ﬁ
identificables en el mapa con coordenadas locales o globales. S T S
, . O 5 1h ) Spoows DB, em  E n o Mo m oA m
- Los arboles debe tener sus respectivos DAP. O HAQONN e | i |
TT g -y :
- Seleccionar como minimo 3 arboles. @ -l ] Qo W ‘
1. Hacer clic en el botén posicion. B B 2 s A e
. .7 . . 1 . w 00 a8 i8R
2. Aparece una ventana y seleccionar la opcidn Set of trees (main pole) *'3 n w 32'.? \
(grupo de arboles). . Wi ¢ n o won ‘
é L L 30 s M8 420
1 ¢ 1= 0 10638 14307
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5. Ubicar el bastdn reflector en el nimero de arbol seleccionado. Tree bt
. . A G ' | © 5 i fatrgn  fotwg e Nade n
6. Realizar el disparo al reflector. O HARON" : Ry iy Mt e Ny N
L] &N 1688 20
¥ s A 30
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7. En la parte inferior del cuadro de dialogo le aparece el célculo de la siomd s R Tiw
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Posicionamiento en el centro de una parcela circular

1. Ubicar el punto de origen de la parcela y localizar el norte magnético.

2. Crear un punto de referencia virtual. Véase en Crear punto de referencia

de forma manual, pagina 66.

Localizar el punto 1 de referencia en el terreno.

Ubicar el equipo en el origen “A”. A

5. Colocar el bastdn reflector en el punto de referencia 1 vy fijar el azimut
con el medidor de dngulos

Pw

18

Twwese  Vaben ety Tior Db we

6. Hacer clic en botdén position (posicién).
7. En el cuadro de dialogo seleccionar.

,’( 5 A: Punto de referencia 1
Az ,'/ B: Local origen of co-ordinates (coordenada de origen)
/' 1 C: Exactly at 2nd reference point. (Exactamente en el segundo punto de
referencia).
A ﬁ 8. Hacer clic en OK.
Il ' 9. Realizar el disparo desde “A” al punto de referencia 1 y observar en el

mapa su posicidén que debe quedar en el centro del circulo.
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Posicionamiento cuando el origen no es accesible y es un arbol

1. Activar la capa arbol.
Hacer clic en herramientas.

N

3. Seleccionar la opcion agregar punto en coordenada (Add Point by

Co-ordinates).

4. Se abre un nuevo cuadro de didlogo, hacer clic en el botdn pegar en
posicidn actual (Paste current position) y clic en OK.
5. En el mapa observara que se ha creado la posicion del nuevo arbol

en el origen de la parcela circular.

Show Grid
Georeferencing...
Import Trees...

Empty layer...

\f— Add Paint by Co-ordinates... ||

Copy Point to Layer... Alt+C

ChangeD...
Rotate Label...
Switch Label ON/OFF Alt+0)

Get Attribute Values from Polygons..,

Create Buffer...

3 Union Polygons...

") Polar co-ordinates

(@) Cathealan co-ordinates
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6. En la parte inferior de la ventana seleccionar la capa arbol e
ingresar los datos de diametro.
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Crear un punto de referencia en el terreno y en el FMDC (ver pagina 58)

a una distancia “X” del borde del arbol.
Ubicar el bastdn reflector en el arbol y luego en el punto de referencia 1

creado a una distancia “X” del arbol.
Seleccionar el arbol creado manualmente en el FMDC.

. Hacer clic en posicién.

11. En el cuadro de dialogo :
A: Seleccionar primer punto de referencia 1.
B: Seleccionar el arbol seleccionado (currently selected tree) y clic en

ok.
12. Realizar el disparo al bastén reflector localizado en el arbol y luego al

punto de referencia 1.
13. En el mapa observara que el cuadro azul con punto en el centro se

mueve a la nueva posicién
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Posicionamiento con un arbol y un punto de referencia.

1. Fije la orientacion del angulo en campo.
Activar la capa arbol.
3. En el mapa seleccione el arbol con el que quiere posicionarse (debe

8

tener el DAP).
4. Hacer clic en el botdén posicion. N >
5. En la ventana seleccione la opcion Currently selected tree (main D

pole).
6. Seleccionar el punto de referencia 1. A

. Po

7. Hacer clic en Ok.

Coloque el bastén reflector en el arbol “P1”.

Hacer un disparo al reflector del bastén que estd ubicado en el arbol. B
8. Coloque el bastdn reflector en el punto de referencia 1.

Hacer el disparo al reflector del bastén que se encuentra en el punto

de referencia 1.
9. Observara en el mapa que su posicién queda fijada.
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Posicionamiento con una estaca y un punto de referencia.

©® N U WDN R

Fije la orientacion del angulo.

En el FMDC activar la capa estacas.

En el mapa seleccione la estaca con el que desea posicionarse.
Hacer clic en el botdn posicion.

En la ventana seleccione la opcidn Currently selected point (main pole).
Seleccionar el punto de referencia.

Hacer clic en Ok

Coloque el bastén reflector en la estaca del vértice “A”.

Hacer el disparo al reflector del bastdn que estd ubicado en Ia
estaca del vértice “A”.

Coloque el bastdn reflector en el punto de referencia 1.

Hacer el disparo al reflector del bastén que se encuentra en el
punto de referencia 1.

10. Observara en el mapa que su posicidon queda fijada.
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Navegacion

La navegacién a las
coordenadas objetivo
es una de las tareas

Este capitulo contiene:

1. Método A de navegacion

especificas de la
, L coleccién de datos de

2. Método B de navegacion
campo. Las

coordenadas del punto

objetivo (p. e. el centro
de una parcela de monitoreo) son conocidas pero el punto no puede
distinguirse en el campo - tiene que ser encontrado solo mediante el
uso de las coordenadas con un grado razonable de precisién.

El GPS es una buena herramienta para la navegacién y es
completamente compatible con el Field-Map. Sin embargo en las
condiciones boscosas (bajo el dosel y algunas veces en pendientes) el
GPS no representa una herramienta eficiente debido a la incapacidad
de recibir la senal o al incremento significante del error en la medida.
Para ello el Field-Map tiene una funcion de navegacién combinada que
habilita el uso del GPS y laser r+ inclinémetro electrénico + brujula
electrénica (RIC), ademas de la posibilidad de escoger el equipo
adecuado con base en las condiciones actuales. En la practica esto
significa que el GPS es usado para posicionamiento y navegacion en
areas bajo cielo abierto y RIC es usado bajo el dosel. Con el fin de hacer
la navegacion con RIC eficiente, se ha desarrollado la navegacién en
sentido de las manecillas del reloj. Este método incrementa
significativamente la productividad del trabajo de campo y habilita
cambiar de GPS a RIC y viceversa siempre que sea conveniente.

Otra ventaja de los métodos de navegacién del Field-Map es la
posibilidad de optimizar el movimiento en el terreno. Bajo condiciones
exigentes de bosques densos o pendientes severas es posible tomar
“atajos” y aproximarse al objetivo usando trazos mas faciles.

Adicionalmente a los dispositivos de medicion, la navegacién en Field-
Map puede beneficiarse del uso de mapas existentes. Fotografias
aéreas ortorectificadas o mapas vectores o raster pueden usarse como
imagenes de fondo en Field-Map y proporcionan al usuario con un
control visual para la navegacion.

Durante la navegacion es posible guardar la linea recorrida en una capa
tipo linea seleccionada para posteriores usos (si es el caso). También es
posible hacer otra digitalizacion (puntos, lineas) durante la navegacion.
Es posible combinar entonces navegacion con funcionalidad
cartografica

Posicién de los equipos desde el punto de vista de su asistente es
siempre es a las 12:00. Por lo tanto, si usted le dice al asistente que
caminar en la direccion de 6:00 él / ella debe continuar en su / su

direccién original.

A
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Método A de navegacion

vk wih e

Posicionarse en un punto fijo

Hacer doble clic en la capa que contiene el punto que desee navegar
Seleccione en el mapa del FMDC el punto al que quiere navegar

Hacer clic en el botdn navegacién

Aparecerd una nueva ventana donde se muestra la distancia y la
direccion al punto objetivo

Click to switch between map/attribute pag3 (3)
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6. Ubicar el bastén reflector en direccién al punto objetivo
7. Realizar un disparo hacia el reflector del bastén
8. En el mapa se observa que la cruz azul (localizacion del bastén

reflector) cambia de posicion

9. Hacer clic en el boton aceptar y se traslada a la nueva posicion

Cuorertt peaition: READY g

Aapuh 0.0 4 1

Distance, m: ,{ 20.03 I

fiag

h
'l

\oo

+

o ]
Inactoc hasyarses

P 6:00
Outence =

6.03
[ A | D]
F A

9 s

/I

B ¢
e § on A% :.__\l ol Lo [t B |.§16

10. Haga clic en el botdn siguiente para medir la posicion del bastén
reflector

Punto
objetivo

87



11.

12.
13.

14.

Realizar otra medicidn si aun no ha llegado al objetivo acepte la

posicion y muévase con el equipo hacia esa nueva posicion

Ubicar el equipo en la posicidn en la nueva posicion

Cuando los nuevos valores de posicion indican que el objetivo es lo

suficientemente cerca (en centimetros), aceptar la nueva posicién

Y colocar el equipo en el punto objetivo y Hacer clic en el botdn

“Cerrar” para salir de la navegacién

READY

3 (3)

12

13

Distance, m:| 20.03
Azimuth, *:
| 0.0
Direction {hours minutes):

Distance, m:

0.14
*. Next | F] cios=

o Accept

:

? Position

14
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MetOdo B de navegaC|0n Click to switch between map./attribute pag3 (3) |
A
1. Posicionarse en un punto conocido o en vértice de origen.
2. Activar la capa que contiene el punto donde desea navegar. H
. 3 ¥ [ Parcelas
3. Seleccionar el punto al que desea navegar. S EE
. , .z ¥ B Crown projections | g
4. Haga clic en el botdn navegacién. 2 T e = ﬂ
5. Haga clic en el botdn de Posicidn. W7 GPSef poits | 7%
[ ° DEM %l
‘Fo Mead E Close !
Accept E
1 5 . Q
Position Q
ryl & 1 + ﬂ
= ||_ [ Backaround map TZ_
_________________________________________________________________ | %3 0 3 L eI S E
Punto Map | Parcelas | Arbol |
Po L -
objetivo . . . .
8. Tome la medicidn hacia adelante para el bastdn reflector y haga clic
en el botén Aceptar
6. Ubicar el equipo a una nueva posicién mds cerca del punto de 9. Hacer clic en el boton “siguiente” (Next).
destino.
7. Tome la medicion hacia atrds para el bastdn reflector y haga clic en el
botdn Siguiente. Envia el asistente de campo con el bastén reflector 9 %o Next Bl Close
hacia el objetivo ("al punto"). Accept
? Postion ||
6
Punto Po Punto
objetivo

objetivo
10. Repita los pasos 7 y 8 Para llegar al punto de destino.
11. Cuando haya llegado al objetivo hacer clic en botén “Aceptar”.
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12. Para salir de la navegacion hacer clic en el botén “Cerrar”(Close)

4

-

N

11

Current position:
Azimuth, *:

Distance, m:

New position:
Azimuth, =
0.0
Direction {hours, minutes):

Distance, m:

‘FoNead | [l[]ose

o Accept

? Position

12
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Medicién de Arbol

Este capitulo contiene:

Localizacidn de arboles
Localizacion de arboles (centro del arbol)
Criterios para la ubicacion del baston reflector al momento de la localizacion de

arboles.
Medicion de DAP
Medicidn de didmetros remotos

e Alternativa A: Medicidn sin baston reflector

e Alternativa B: Medicién con bastén reflector

e Alternativa C: Medidas de didmetros con bastén reflector
Medicién de altura
Método A Distancia utilizando posicion
Método B Distancia + base usando posicion
Método C Medicién de distancia
Método D Medicidn de distancia + base usando bastén reflector.
Método E Medicion directa
Medicidn de altura para arboles inclinados
e Meétodo A Medicidon de altura para arboles inclinados

e M¢étodo B Inclinacién + acimut al dpice del arbol inclinado
Medicién de proyeccién de copa.

Medicidn de perfil de copa.

Madera muerta (Deadwood)

Mapeo de madeira muerta o arbol caido

La capa de arboles es una de las capas especificas
para Field-Map. Consiste en los puntos centrales y
poligonos que circunscriben tronco del arbol a la
altura del pecho (area basal del arbol). Tiene un
numero de sistema predefinido atributos tales como
DAP, altura, base de la copa, etc. Opcionalmente, un
arbol también puede ser descrito usando proyeccion
de copa horizontal, perfiles verticales de la corona y
un perfil de tallo.

Los arboles pueden ser visualizados en el mapa
(puntos centrales arbol, poligonos de darea basal y
proyecciones de la corona) o en combinaciéon con
transectos (tallos y perfiles de corona).

Medicién de drboles es ampliamente apoyado por los
dispositivos electrénicos de medicién externos.
Buscadores laser alcance, inclinédmetros electrénicos,
brujulas electrénicas y calibradores electrénicos se
utilizan para la cartografia y la medicion de
caracteristicas en 3D, la descripcion de los arboles.
Sobre la base de estas mediciones Field-Map calcula
automaticamente el volumen del tronco, la superficie
de la corona y el volumen, asi como el area de la
proyeccién de la copa.
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Localizacion de arboles.
La localizacidon de arboles consiste en ubicar espacialmente los arboles que

evaluamos en campo. FMDC le permite generar un mapa en tiempo real.

1. Ubicar el bastén reflector en el arbol que va ser localizado (El Bastén
reflector debe estar bien nivelado y pegado a la base del arbol).

2. Activar la capa arbol en el FMIDC haciendo doble clic.

3. En la parte inferior de la ventana hacer clic en el botdn agregar punto.
También es posible afiadir un arbol directamente desde el panel de
arbol - Haga clic en el botén Mapa.

4. Realizar la medicién hacia el bastdn reflector que se encuentra en el
arbol a localizar.

5. Visualizacion del arbol localizado en campo en el mapa del FMDC.

Seleccionar y llenar sus atributos.

READY  {8)
2
(R (7'
1] # Arbolon
P Crrwn progacnons
5
.
@
J v
”v‘g v 0 Polgonos
) Phe g W Retarene ponts
e ,/, .
e DS M1 po
P =t
4 -7
\ /,’ Q
,/
-7 ® Q
e = 3
’/ an,
”
- / | . : rf”"

;g 0 1 2 3 K Sm 5 ‘\b ; A ;§ @

B

NOTA: Puntos importantes.
El modo Filtro del menu del distanciometro laser debe estar
activado.

El filtro de vegetacion debe estar puesto en el distanciometro
laser.

»=_0

Asbotes » | Baec data DI | Crown propachon | Crown prot | Stem prote

Stant Jwmutn*
S ange.* |

St volume md

Crown progm2

Coones volurre m)

Cotmery statlincn 02
D6t {;mi —
T

{Crowm base m |

EEE—
Daad o tasem ;
e bargim

Lo wogihym

ooy N 3

2 tive begtt MOOE § pos

Mip | Parosln  Astoee Estacos | Rodgonos



Localizacion de arboles (centro del arbol) 1. Al medir los arboles cerca del limite de la parcelay el didmetro del
arbol no se conocen, sin embargo, puede recibir el mensaje siguiente:

DO Checking l‘j

Como el bastén extensible con el reflector no se puede colocar If DBH is larger than 14 cm => tree is outside the plol.
directamente en los ejes de los arboles verticales, este debe ser
colocado en frente del arbol a la altura de la medida del
didmetro (DAP). La posicion del arbol se conocerd después
cuando se conocen los didametros, y se desplazara
automaticamente por la distancia de la mitad del didmetro.

2. Elreflector en el poste extensible esta dentro de la parcela pero el
arbol puede ser en realidad fuera de la parcela. En caso de que el
didmetro es ya conocido, la posicion del arbol se ajusta
automadticamente.

plot border plot border
= 0
Posicién del arbo XY,z
Posicion del equipo /
3 4
2
Reflector Offset

3. Cuando el arbol se encuentra fuera de la parcela obtendra el siguiente

Basicamente, hay tres opciones de entrada de diametro:
1. Los didmetros se descargan del calliper antes de la medicion
de la posicion del arbol.

2. Los didametros se descargan del calliper después del mapeo x|

I II' I . < —
de los a‘ ’bO es . . . Iol Tree is outside the plot, Accept anyway ?
3. Los diametros se editan de forma interactiva para cada -

arbol, uno por uno manualmente o utilizando on-line radio

mensaje (Tanto el reflector y el arbol estan fuera de la parcela):

calliper.
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Criterios para la ubicacidon del bastéon al momento de la localizacion de arboles.

1° caso: Si el arbol es recto el bastdn reflector se coloca pegado a la base
del arbol.

2° caso: Si el arbol esta torcido o inclinado el bastén reflector se coloca
pegado a la base del arbol.

3° caso: Si el arbol se encuentra en una pendiente el bastén reflector se
coloca en la parte alta o en la parte plana e indicar si estd ubicado a la
derecha o izquierda en direccién al equipo.

4° caso: Cuando no puede colocar el bastéon pegado al arbol se debe
colocar delante del arbol e indicar cuanto es la distancia de separacidn.

5° caso: Separado a la izquierda del arbol.

6° caso: Separado a la derecha del arbol.

7° caso: Si el arbol esta inclinado en una pendiente se coloca el bastén en

la parte mads alta y plana e indicar cuanto es la separacién del arbol al
baston.

Si tenemos estos casos ir a configuracion
del FMDC en la vifeta arbol y especificar las
opciones.

Nota: Una vez que termine la operacion no
olvide cambiar la configuracidn.
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Medicidn de DAP

La medicion de DAP se realiza con la ayuda de una cinta diamétrica 'y
luego se ingresa al sistema de forma manual.

1. Paraingresar el didametro (DAP) hacer clic en la capa arbol que se

encuentra en la parte inferior de la ventana.

2. Al lado izquierdo de la ventana observamos una lista de arboles
cada uno con su ID (identificador) seleccionar el N° de arbol por

el cual se va ingresar el diametro.

3. Hacer clic en la opcién DBH, mm y aparece un nuevo cuadro de

dialogo.
4. Ingresar el valor del DAP en mm que le indico el asistente.
5. Clic en ok.
READY 0000) +=E
Arbol * | Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile 3
2 E Slant azimuth,”: l:l DBH mm: Species: Infestacion de liana
2
3 Slant angle,™: l:l Height.m: l:l Momcien: | Abuta grandifolial w Sanida
T | |
4 Stem volumem3: l:l 1§ forma copi
5 Arbol
Crown projm2: De lluminacior
6
- Crown volume.m3: l:l Multifust
Crown suface m2: l:l Ci DEBH.mm: 4 Mot;
< >
Perimeter, mm: (1414
IEI _,* Measure diameter
7 0K X Cancel
5
Tree top Live crown base Slart tree MODE ? POS
1 \*Stem base
P " I}Candidates Dead crown base Clear height E:? Calliper Map
Map Parcela | Palmera | Transecto | Madera_mueta | Tocon | Stakes | Linea

6. Hacer clic en el mapa y observamos que se forma un circulo con

un punto en el centro que representa la posicién del arbol y su
didmetro proyectado.

READY 6 (D000

[ =Y

*m
b

41
| ]
N o0 5 10 15 20 25 30 35m 2
76 L . LA
Map Parcela Arbol Palmera | Transectoe | Madera_muerta | Tocon | Stakes | Linea

Nota: Para el caso de arboles multifuste se miden todos los fustes
que tiene el arbol, en Field-Map Project manager se crea campos
de atributos para ingresar cada uno de los didmetros y en DBH se
coloca la sumatoria de estos diametros.
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Medicion de diametros remotos.

Field-Map permite al usuario realizar la medicién de

didmetros remotos cuando estos no pueden ser medidos con

cinta diamétrica o forcipulas por tener aletas grandes, y por

estar en zonas inaccesibilidad.

Field- Map le brinda tres alternativas de medicién de

didametros remotos:

- Alternativa A: Mediciones sin baston reflector para zonas
de libre visibilidad del tallo del arbol.

- Alternativa B: Mediciones usando bastén reflector para
medir la inclinacién a la base del tallo del arbol.

- Alternativa C: Medida de los didmetros con bastdn
reflector especialmente para zonas densas de vegetacion.

Son requeridas el nimero de Ticks (dado por el dendroscope

del distanciometro Laser) que cubre el tallo del arbol en el

lugar de la medicion del didmetro junto con el factor del

zoom del distancidmetro laser. Es posible calcular el

diametro en milimetros y la distancia del centro del tallo

sobre la recepcién de los datos en:

- Inclinacidn a la base del tallo

- Inclinacidn a la primera medicion del didmetro.

- Distancia horizontal a la superficie del tallo

- Lectura del numero de Ticks.

Con dicha informacién, es posible calcular otros diametros

simplemente en base a la inclinacién y la lectura del numero

de ticks. La Medicidn del primer didmetro es necesaria para

obtener informacién sobre la distancia horizontal del centro

de tallo. En la mayoria de los casos, el primer didmetro puede

ser medido en el lugar requerido y todo el procedimiento de

medicion se termina.

El sistema guarda la distancia y la inclinacion a la base del

arbol para la siguiente medida del mismo punto (A).

Diameter, mm: Height, m:

lv Keep distance and tree base for nesd measurement

W OK | x Cancel | |

Estos cuatro puntos se repiten al comienzo de la medida en las tres
alternativas.

READY
Arbol =] Bascdata | DEHH | Crown projection | Crown 1. Seleccionar la capa érbol que se
b1 Sertsamutn [ | encuentra en la parte inferior de
2 T la ventana.
4 2 Stemvolumem3:[ ] 2. En la lista de arboles seleccionar
5 Cownprogm2[ | el nimero (ID) del arbol a medir.
E Cownvolmem3:[ ] 3. Hacer clic en la opcién DBH.
Cownsufacem2: [ ] 4. En el cuadro de didlogo hacer clic
peHem [ ] 3 en el botdn Measure diameter
arbol x] (Medicién de didmetro).
DBHmm: [ ]
4 NOTA(A): Si es guardada esta
Peimeter,mm:[ ]

_{-'} Measure diameter |

informacién (A) solo el sistema
pedira como dato el angulo de

inclinacion donde serd calculada
la medida del didmetro con el

o 0K I xCancell

L -

dendroscopio del laser. Si no

» x EiCandidates
Map | Parcelas Arbol I
1

usamos esta informacion
tendremos que tomar todas las
medidas nuevamente.
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Alternativa A. Mediciones sin baston reflector

Este método de medicion se realiza si tenemos arboles en areas

despejadas.

1. Hacer clic en la capa arbol que se encuentra en la parte inferior de la
ventana.

2. Seleccione el nimero de arbol que desea medir.

3. Hacer clic en DBH.

4. Hacer clic en medicion de diametro (Measure diameter).

5. Hacer clic en Measure stem base.

6. Realice el primer disparo para medir la inclinacion a la base del arbol.

7. Realice el siguiente disparo o active medida de distancia para medir los
datos de inclinacién y distancia con el distanciémetro laser a donde se
calculara la medida del diametro remoto con el dendroscope del laser.
Leer el nimero de ticks que indica el dendroscopio electrénico del laser.

9. Ingresar el nimero de ticks al sistema.

10. En la parte inferior de la pantalla observa el resultado del didmetro
calculado en mm vy su altura a la que fue tomada.

11. Hacer Clic en Ok.

Altura

Distancia

Inclination, °:

& . = — w
Measure Remote Diameter 0w ]

1. Sitem base

| |Use main pole

l it Measure stem base

2_ Distance + Inclination
|

Distance, m:

Inclination, °:

[ |Use main pole

_& Measure distance +_

3. Diameter

Ticks: [© Use DBH

9

Diameter, mm: Height, m:

@ =

SJo——~—waow

¥ Keep distance and tree base for next measurement

X Cancel 1 Mext >
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Alternativa B. Mediciones con baston reflector

Esta alternativa se utiliza en el bosque denso y la base del arbol no es
visible por diversos factores.

1.

o Uk wnN

N

Hacer clic en la capa arbol que se encuentra en la parte inferior de la
ventana.

Seleccione el nimero de arbol que desea medir.

Hacer clic en DBH.

Hacer clic en medicion de diametro (Measure diameter).

Ubicar el baston reflector delante del arbol.

Activar la primera opcién usar bastén reflector (Use main pole) para
medir la inclinacion a la base del arbol.

Hacer clic en Measure stem base.

Realice el primer disparo al reflector.

Realice el siguiente disparo donde se calculard la medida del didmetro
remoto con el dendroscope del laser.

Measure Remote Diameter = =

ameter
e

1 Slem base

Inclination, °:

B

L ] & Measure stem base —— 7

v Use main pole

Distance, m!

2. Distance + Inchnation

Inclination, “: —I }

] - Use main pole

10. Leer el numero de ticks que indica el dendroscopio electrénico del

laser.

11. Ingresar el numero de ticks al sistema.
12. En la parte inferior de la pantalla observa el resultado del didmetro
calculado en mm y su altura a la que fue tomada.

13. Hacer clic en Ok

Measure Remote Diameter .
Attt . it Sl M

Inclination, *; 20 £ Measure inclination
Ticks: |15 \
11
12
Diamatar, mm; [P0 Hesght, m
“;lA gdélam and tres bese‘;r next measuvmw;
VOK | XCanool 1 < First

98



Alternativa C. Medidas de didametros con baston reflector

Esta alternativa de medicion es util para zonas con alta densidad boscosa
donde ver el arbol completo es dificil.

1.

W oK No Uk W

=
o

Hacer clic en la capa arbol del FMDC que se encuentra en la parte
inferior de la ventana.

Seleccione el nimero de arbol que desea medir.

Hacer clic en DBH.

Hacer clic en el botén medicién de didmetro (measure diameter).
Activar las 2 opciones usar baston reflector (Use main pole).

Ubicar el bastdn reflector en el arbol.

Hacer clic en el botén Measure stem base

Realice el primer disparo al bastén reflector.

El modo medida de distancia se activa automaticamente de lo
contrario debemos activarla.

. Realizar el segundo disparo al bastdon reflector que se encuentra

donde se calcularda la medida del didametro remoto con el
dendroscope.

‘Distancia

= ! i 5 L]
Measure Remote ﬁlameter S (—

e — i

1. Stem

Use main pole
Inclination, °:
& Measure stem base ‘l‘— 7
5

2_ Distance + Inclination

| Distance, m: - [¥]Use main pole
Inclination: © l: [ _# Measure distance +— 9

11. Leer el niumero de ticks del dendroscopio electrénico del laser

12. Ingrese al sistema el numero de ticks.

13.En la parte inferior de la pantalla se observa el resultado del
didmetro calculado en mm y la altura a la que fue tomada.

14. Hacer clic en Ok. - ]
Measure Remote Diameter eSS
— Aol ki
—

ey Inclination, *;| 230 Mok
Ticks: (15 \
12
|
13

‘ Diamstar, mm; G EE 10.83 ]

|V Keep dastanos and tres base lov NExXt Maasurament

] | XCanosl | B < Pt
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Diferentes modos de medir altura con precisién

v' Métodos de medicién de altura.
a. Distancia utilizando posicion
b. Distancia +base usando posicidn
c. Medicién de distancia
d. Medicién de distancia + base usando bastdn reflector
e. Medicion directa
v' Métodos de medicidn de altura para arboles inclinados
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Método A. Distancia utilizando posicion

Este modo es muy eficaz en las parcelas donde las condiciones le
permiten ver y medir varios arboles desde un lugar.
Primero se debe tener la posicién de todos los arboles.
Ubicarse en un lugar donde pueda observar el mayor nimero de
arboles.
NOTA: Es recomendable que la posicién del equipo vy la linea de vista
hacia la altura total del arbol debe formar un angulo menor a 45° o
aproximadamente a la misma distancia de la altura del arbol.

1. Seleccionar la capa arbol.

2. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido.

3. Hacer clic en el botén Modo y seleccionar la opcién

A Distancia utilizando posicién.

Basic data l DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
e T
B T
Stem volume.m3: l:l Fotos: :

Crown proj.m2; [:l Alturas Modeladas: I:l
Crown volume.m3: [: Volumen Comercial: I:]
Cownsufacemz[ | VomenCaidadt[ |

ot [T ] ke[ ]
R
Gown e I
oot
3
N —
SO —
7 Tree top - A 8ati=e | MODE | §POS
= | livecownbase : =
= x T8 Candidates [ Calliper | %, Mzp

Map l Parcela /M:ol IEsiacasI Line l

NOTA GENERAL PARA ALTURAS: Secuencia de medida: cada modo de
medida requiere una diferente secuencia de mediciones. Dependiendo del
modo de medida seleccionado, Field Map cambia automaticamente entre

los botones que le guiara a través de la cual las operaciones a seguir.

Atributos del sistema de medicion Tipo de dato
Posicidn actual X, Y Coordenada
Posicion del arbol X, Y Coordenada
Base Angulo de inclinacién
Apice Angulo de inclinacién
Base de la copa viva Angulo de inclinacién
Primera rama muerta Angulo de inclinacidn
3 — % A Distance using Position

B. Distance +Base using Position
C. Distance Measurement
D. Distance+Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

@ B. Inclination+ Azimuth to Slant Tree Top

4. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

’2} ree top 5;3‘- Llive crown base ﬂ Slart tree MODE ? Pos
I}Candidates % Dead crown base Xﬁear height | [ Calliper "‘o Map

-»,+ Stem base

101




5. Haga clic en Stem Base y apunte a la base del arbol para medir
su inclinacidn.

4:—‘- ree top i:-“ Live crown base ﬂ Slanttree MODE ? POS

\* Stem base

%Candida‘fee % [Mead crown base XCIear height | [& Calliper ﬁo Map

6. Field-Map cambia automaticamente a la medicion de la parte
superior del arbol. Apunta en la parte superior del arbol para
medir su inclinacién

}*Tree top 4;-\- Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS

\f} Stem base

i:—‘-CandidatES | 4|‘9 [Dead erown base XCIear height | [ Calliper, *:'rt, [Vap

7. Field-Map cambia automaticamente a la medicién base de la
copa viva. Apunte a la base de la copa viva para medir su

inclinacién
A A Tree top A Live crown base ! Slant tree MODE | Y FOs
~ Stem base
#Candidatm % Dead crown base | KCIear height | [ Calliper *:*F{) Wiap

8. Field-Map cambia automaticamente a la medicién de la base de
la corona muerta. Apunta en la base de |la corona muerta para
medir la inclinacién

4;3‘- Iree top f}‘- [ive crown base | ﬂ Slant tree MODE ? FOS

\,5;1 Stem base

%Candidate& ,* Dead crown base XCIear height | [£ Calliper *:'Ffo Mzp

9. Observara que el dato de la altura queda registrada en el
sistema.

4

23
27
28
32
3
42

EB=2sHLLE

Bl
52

53
'EN

55
97

2430
18.0C
13.0C
2000
2280
16.94
1742
14.80

1860
18.5C
19.4C
2040
15.1C
15.00
2170
18.00
2287

16.46_

READY 1000 (1000) »=|-|o
Ti . 4| Basic data | DBH-H | Crown proisction | Crown profile | Stem profie |

==

v

X

Slant azimuth,™: l:l Species: | ;I
Slant angle,” l:l EstadoArbol: | LI
Stem volume m3: l:l Calidad: | LI
Crown projm2: l:l Sanidad: | LI
Crown volume m3: l:l Fotos: | |
Crown suface m2: l:l Alturas Modeladas: l:l
DEH mm: l:l Volumen Comercial: l:l
Height,m: Volume 1 l:l
Crown basem: Volur l:l
Dead crbase.m:
Tree length.m:
S
’*Tree top 4‘5 Live crown base f Slant tree MODE ? POS
I}Candidates % [ead crown base XOear height [ Calliper *:7;, Map

Map | Parcela Abal |E5tacas I Line I
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Método B. Distancia + base usando posicion.

Este modo es especialmente util para bosques densos vy se usa este
método cuando es necesario cambiar de posicidon para poder observar
la altura total del arbol. Este método se puede realizar mediante el uso
navegacion o posicionamiento sin perder la georreferenciacion.

1.

2.
3.
4

Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol
Seleccionar la capa arbol.

Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcidn

Modo B Distancia+ base usando posicion

READY 1000 (1000)

ID Heig2] Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profie |

23 4020

2 134 3

/fj/@ S I— L —

38.70

o g | Comssfacemz[ | VoumenCaidadt[ |
5 3540 oBHmm [ ] VemenCaidad2[ |
55 3720

80 37.40 Heghtm [ ]

83 3720 4

90 39.00 Treelenghm:[ |

2 e o —

92 4060

93 4050 EstadoAbo:[  ~]

94  37.40

(’ |  BTreetop MODE | ¢ POS
» ————— e crown base =

= = 18 Candidates [© Calliper | % Mzp

Map ] Parcela / Arbol IEstacasl Line l

2

Atributos del sistema de medicion Tipo de dato
Posicion actual X, Y Coordenada
Posicidon del arbol X, Y Coordenada

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Primera rama muerta

Angulo de inclinacién

A. Distance using Position

C. Distance Measurement

4 € B. Distance+Base using Position

D. Distance +Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

© B Inclination + Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

'*Tree top i} live crown base ﬂ Slant tree MODE ? PO5

I}Candidates % Dead crown base *Uear height [ Calliper ‘Fo Map
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6. Haga clic en el botén Tree Top y apunte en la parte superior del
arbol para medir su inclinacion

'*Tree top

f;—‘- [ive crown base

ﬂ Slart tree

MODE

 POS

f.‘-‘-Candidates |

% Dead crown base

KCIear hieight

[ Calliper,

*t”r;} Map

7. Field-Map cambia automaticamente a la medicion base de la copa
viva. Apunte a la base de la corona viva para medir su inclinacién

}f}‘- ree top

%Candidates

,* Live crown base

% Dead erown base

ﬂ Slant tree

MODE

{ FOS

| XCIear height

[+ Calliper

*t?{,, Map

8. Field-Map cambia a medida de la base de la corona muerta
Apunta en la base de la corona muertos para medir la inclinacion

4;3‘ Tree top

i;'-‘- Live crown base

ﬂ Slart tree

MODE

< FOS

#Candida‘fes

,.* Dead crown base

XCIear freight

[ Calliper

*#:,0 Map

9. Una vez realizada el disparo observamos que la altura medida
gueda registrada en el sistema.

Base corona

i IRama muerta

ase del arbol

READY 1000 (1000) = -0
igh-~| Basic data | DEH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile
ID Heigh proj P P
22 3870 Slant azimuth,”™: l:l Species: |Cashin1bo LI
23 4020
27 4000 Slant angle,”: l:l Estadofrbal: |Ta|ado ;I
28 3320 Stem volume m3: [11.63048 Calidad: [1 =]
32 3850
o me | commmz ]  swed] -
2 0% | Gomepa[ ] o] |
46 3870
47 3780 Crown suface,m2: l:l Auras Modeladas:
54 3540 DBHmm:[§80__ |VobmenComewa:[ ]
85 37.20
81 _|40.30 Crown basem: [B64 |\ Jidad 2
83 37.20
% 3000 Dead crbase.m:
% an Tro lngthn:
92 4060
91 4050 Crown lengthm: |17.76
44 [37.40 B8
ﬁ h '*Tree tap ﬁ} Live crown base ‘ Slant tree MODE ? PQS
»
. % I}Candidates % Dead crown base xclear height [ Calliper *:?0 Map
Map | Parcela Arbal | Estacas I Line I
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Método C. Medicidn de distancia.

Este modo es usado en terrenos de alta densidad de tallos donde no se
puede ver mas de un arbol desde la posicién, Con este modo no nos
preocupamos de nuestra o la posicion de los arboles antes de empezar a medir
alturas, debido a que el Iaser se utiliza como un hipsémetro clasico.

1. Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol

2. Seleccionar la capa arbol.

3. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

4. Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcién

Modo C Medicién de distancia.

READY 1000 (1000) == =0
ID Est~| Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
B | Tdad Slant azimuth,”: Species: | ;l
27 Talad
28 Talad Slant angle.”: 'ﬁ EstadoArbal.: | =]
33 Talad
o T | commm ] swaml -
46 Talad Crown volume m3: l:l Fotos: | |
47 Talad
5 Tapd | C—-sfacemz[  |AMusModedas[ |
55 Talad 3 BH.mm: l:l Volumen Comercial: I:I
80 Talad

81 Tala I Height m: l:l Volumen Calidad 1: I:I

83 Felad Cownbasem:[ | VomenCaidsd2[ | 4
Talad
91  Talad Dead crbasem: l:l
el (T E—
53 Talad
9 S E—
95
» E!? -—
_I; i Stem base A Tree top MODE 7 POS
4 4
> ” _55 Distance E&ndidates [ Calliper *:?0 Map

Map | Parcela Arbgl |E3tacas| Line I

Atributos del sistema de medicion

Tipo de dato

Distancia + base del arbol

Distancia horizontal

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Base de la copa muerta

Angulo de inclinacién

A. Distance using Position

B. Distance+Base using Position

4 © (. Distance Measurement

D. Distance + Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

© B Inclination+Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

\é;:‘ Stem base

4;1‘- Tree top

"-?‘- [ive crown base

4 Slant tree MODE | 7 FOS

_é;—‘- Distance

E&ndidates

% Dead crown base ﬁ([ﬁlear height | [£rCaliper

“b Map
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6. Haga clic en el botdn distancia y mida la distancia para el arbol
usando el [aser. Envia datos al computador.

\f;—‘- Stem base | 'z?-‘- Iree top 5;—‘- Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS5
I _,_+ Distance f}Candidates % [ead crown base XCIear height | [& Calliper, '¢'r{> Map
7. Mida lainclinacion a la base del arbol.
I ~,+Stem base f.‘-‘- Tree top f}“ Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS
f} [istance | %Candida‘fﬁ % ead crown base XCIear height || [ Calliper *:’Ff,} Map
8. Mida la inclinacidn en la parte superior del arbol
\,f;-‘- Stem base }*Tree top 5;5 Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? POS
4\-'- Digtanice J}Candidates | % Dead crown bage XCIear height | [£ Calliper '¢'r¢ Map
9. Mida la inclinacion a la base de la corona viva
-,#- Stem base 4;—‘- Tree top J* Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS
f:—‘- [istance i:—‘-Candidates 4|‘9 Dead erown base | XCIear height | [ Calliper, *}"::- Map

10. Mida la inclinacién a la base de la corona muerta

'z?-‘- Iree top

\5;—‘- Stem base

5:3- Live crown base | 5:? Slant tree

MODE

Y FOS

5} [istance E}Candidates

,* Dead crown base

XCIear height

[ Calliper

*t?{, Map

11. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector

READY 1000 (1000) =10
ID Heij~l Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
23 42 Slant azimuth,*: Species: | ;I
27 4000
28 1920 Slant angle,*: ﬁ EstadoArbal: | ;I
32 3850 Stem volume m3: l:l Calidad: | LI
33 4300
o oo | Ccompumz[ ]  scnd <]
46 3870 Crown volume,m3: l:l Fotos: | |
47 3780
55 37.20 DBHmm [ |VomenComera:[ ]
80 3740 .
83 |37 Crown base m: [15.63 11 a2
50 39.00
91 4270 Dead crbass m:
92 Treelengthm: 2470 |
93 .
VEWEED | comiesnn
55
57
_lj \+Stem base }*Tree top A Live crown base ‘ Slant tree MODE ? POS
4 3
» % _,+ Distance I}Candidates ,.* Dead crown base X[flear height | [ Calliper % Map
Map I Parcela Aol | Estacas I Line I
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Método D. Medicién de distancia + base usando bastdn reflector.

Este modo es similar al modo anterior (Medicién de distancia), en
este método Field-Map calcula el angulo de inclinacién a la base del
tallo de forma automatica. Cuando se mide la distancia al arbol, se
requiere que el reflector se encuentra en el altura correcta (Altura del
reflector = longitud del bastén reflector).

Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol
Seleccionar la capa arbol.

Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcidn

Modo D Medicién de distancia + base usando bastdn reflector

el o

READY 1000 (1000) +=|_[o
ID Heig= Basic data | DBH-H I Crown projection I Crown profile I Stem profile I m
7 4000
28 3920 Sentanger[ | EstadoArbol: | |
323850 Stem volume.m3: l:l Calidad:| LI
33 4300
47 4094 Crown projm2: l:l Sanidad:| ;I
7 3780 o
5¢ 40 | vfecem2[ [ Aumes
55 3720 3 JBHmm: I:IVolumen Comercial: l:l
' Heghtm: [ | VolumenCaidad 1]
Cownbasem[ | VolmenCaidad2[ | a
Dead crbasem: l:l
I —
N E—
_|L| A A Tre=top £ Slart tree MODE | §POS
4 3 1 Dist+Base
» »% I}Candidates Xciear height | [ Calliper qfol-'.ap

Map | Parcela beol |E5tacas| Line I

Atributos del sistema de medicion

Tipo de dato

Distancia + base del arbol

Distancia horizontal

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Base de la copa muerta

Angulo de inclinacién

A. Distance using Position

B. Distance+Base using Position

C. Distance Measurement

D. Distance +Base using Main Pole

k. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

<

B. Inclination+Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

’2} ree top 5;3 Live crown base

#1 Slant tree MODE | ¥ POS

-u,,+ Dist+Base

I}Candidates % Dead crown base

X'Ziear height | & Calliper *:'F{,, Map
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6. Haga clic en el botdn Distancia + Base y mida la distancia al arbol.

’2;5 Iree top "-?-‘- Live erown base ﬂ Slant tree MODE <i> FOS

\* Dist +Base

%Candida’fes % [Dead crown base XCIear height | [ Calliper *}"c- Map

7. Mida la inclinacion en la parte superior del arbol

’*Tree top 5;5- Live crown base ﬂ Slart free MODE ? FOS

\f?-‘- Dist+Base

f'-?-‘-Candidates | % Dezd erown base XCIear height | [ Calliper '¢7;} Map

8. Mida lainclinacion a la base de la corona viva

2% Tree top & Live crown bass A Slant tree MODE | TFOS
E:—‘Canu:liu:iates 4|‘9 ead erown base | XCIear height [ Calliper *}F{, Map

\ﬁE‘- [ist+Hase

9. Mida lainclinacion a la base de la corona muerta

}EF‘ Tree top -’-;5- live erown base | ﬂ Slant tree MODE ? P05

~,-’-"|3‘- Dist+Base

Z:—‘-Gal'u:iiclates ,* Dead crown base XCIear height [E= Calliper *:’Ff{, Map

10. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector

NOTA: En este método es necesario insertar la altura del reflector y
altura del equipo para que el cdlculo de la altura sea precisa.

\ Base del arbol

READY 1000 (1000) b bl I ]
ID Heiwt]| Basicdata | DEHH | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
2 020 || ot Specee [ |
27 4000
28 3920 Slart angle,*: ﬁ EstadoAtbol: | ;I
32 3850 Stem volume, m3: l:l Calidad: | LI
33 430
o o | Compm2[ ] S 5
€ 87| comimens[ ] Fes |
47 3780
54 3540 Crown suface m2: l:l Alturas Modeladas: l:l
55 3720 DBHmm [ |VomenComera:[ ]
80 3740
81 4030 Height m: |24.72 \olumen Calidad 1:
LEMELE Cownbasem[1B43 | 1(Q enCalidad2
30 395.0d
91 4270 Dead crbasem: |13.52
2 08 | e enghm T ]
93 4050
bos 2472 | CownenghmBD0 ]
95 24.85_
97
h ’*Tree top ,*Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? POS
4 3 \+ Digt+Base
. % I}Candidates ,.* Dead crown base *Clear height [ Calliper % Map

Map | Parcela Arbol |E5tacas| Line I
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Método E. Medicion directa.

Este modo utiliza una funciéon de medicién de altura solo con el laser. Field-
Map espera la altura (no inclinacién) de los datos desde el laser.
1. Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol
2. Seleccionar la capa arbol.
3. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido
4. Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcién
Modo E Medicidn directa de altura

READY 1000 (1000)
ID Heig= Basic data IDBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile |

23 4020

D I e N —
32 3850

e Gownproim2 [ | AusModeladas[ |

2 0% | coumvoumemd[ | VoumenComercal[ ]

45 3870 ,

& s | Comnsufscemz[ | VomenCaidadt[ |

5 3540 WHmm [ ] VokmenCaidad2z |

55 3720 3

80 3740} Heghtm[ ]

P — s
37.20

%0 900 Teelenghm[ ]

W e Specess|  ~]

92 4060

93 4050 EdtadoAbol[ ]

94 3740

ﬁ Y|  ATreetop . etz | MODE | §POS
> = | Ftlivecrownbase =

= = T8 Candidates W Cleartieicht | [ Caliper | 5 Mzp

Map I Parcela Arbol |Estacas| Line I

Atributos del sistema de medicion Tipo de dato
Altura del arbol Altura
Altura base de la copa viva Altura
Altura base de la copa muerta Altura

A. Distance using Position
B. Distance +Base using Position
C. Distance Measurement

D. Distance+Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

€ B. Inclination+Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

’+Tree height 5.‘-‘- Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS

I}Candidates % ead crown base XCIear height [ Calliper *t?{, Map
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6. Haga clic en el boton de la altura del arbol (Tree height) y medir la altura
usando el laser incorporado la funcién de medicion de la altura;

I '*Tree height -’-'|'3‘-IJ'-.f-3 crown base ﬂ Slart tree MODE ? FO5 EEADY. e 2L =10
S ID Hei* Basic data | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profils |
fComddetes || %Desdoommbese HCeartegt | [Caliper | “oMep 2020 | ot o Specis: NNRRRRRR - |
27 4000
28 3920 Slart angle,*: ﬁ Estadoﬁrbol:| ;I
32 3850 Stem \rolume.m3:|:| Calidad:| LI
7. Mida la altura a la base de la corona y envia data al computador ey | — =
46 3870 Crown \rolume.m3:|:| F01053| |
7 38 . Miuras Modelades ||
4 Tree height 4 Live crown base 4 Slart tree MODE < FOS 54 3540 | Cownsufmcem2z[ ] :
= 55 3720 DBHmm: [ |VobmenComewal |
andidates ad crown bas arheigh alli e, M3 80 3740
#Cclldldc‘t&_ %De d crown base | XGE rheight E}C liper %, MEp 5o Height.m: 9 “alidad1:|:|
8 3 Crown base.m: ~alidad 2:|:|
%0 39.00
91 4270 Deaderbasem:[382 ]
8. Mida la altura a la base de la corona muerta y envia data al computador %2 4060 Treelenghm 72|
93 4050
b5 2472 Cownlenghm (530 ]
74 Tree height £ live crown base | & Slant tree MODE ' POS 9% 2485
fCandidates 4 Dead crown base HKOearheght | [DCHlper | o Map | | eeheon filoei Ao || iEE || PR
. % I}Candidates ,# Dead crown base *Clear height [ Caliper % Map

Map | Parcela Arbol |Estacas| Line I

9. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector
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Medicién de altura para arboles inclinados

Método A. medicidn de altura para arboles inclinados

Cuando se mide un arbol inclinado usando el modo A: bastén reflector
bajo el dpice del arbol, después de medir la distancia al arbol y la parte
superior del drbol colocar el bastdn reflector bajo la copa del arbol y medir
este punto. No hay necesidad de estar en posicion perpendicular a la
direccion arbol doblado.
Nota: Antes de medir el arbol inclinado debe tener la medida de la altura

como si fuese

un arbol recto.

1. Tome su posicidon donde se puede ver la parte superior del arbol.
Seleccionar la capa arbol.

3. Haga clic en el botén Modo y seleccione la opcidn

Método A. Baston reflector bajo el apice del arbol (Main pole Slant

Tree)

1000 (1000)
Easic data | DBH-H | Crown srogscion | Crown orofie | Siem netie |

P i P =)
=

Swtosman'[ | £ A, Distance using Position
e o0 I B. Distance +Base using Position
S E—
compeime [ | C. Distance Measurement
e #o%| b, Distance +Base using Main Pole
AR e S
| Jokmee £+ Direct Height Measurement
R — T
i A. Main Pole below Slant Tree Top
Twelnghm 00| B. Indination+Azimuth\to Slant Tree Top
SR
Speces [Zasnmon ~]
B Tree et | — 1 A Satiee MODE /%
R casaan K O et 5 Catpnr !

g o T

Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido ("Altura" y "longitud
del arbol" son los mismos).

Clic en el botdon Slant tree o arbol inclinado. Coloque el bastén
reflector debajo copa del arbol y medir su posicion.

Longitud del arbol ahora se diferencia de la altura.

Slant azimuth,™: [113.8
Sart ange

Stem volume m3: |:|
Crown proj,m2: |:|
Crown volume,m3: |:|
Crown surface m2: |:|
DBH.mm:

6 nbasem:
Tree length.m:
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Método B. Inclinacion + acimut al apice del arbol inclinado

Cuando se mide el arbol inclinado, utilizando el modo de inclinacién +
Azimuth al apice del arbol inclinado (Slant Tree Top), es necesario tomar
medidas desde una posicién perpendicular a la direccion de la inclinacién.
Nota: Antes de medir el arbol inclinado debe tener la medida de la altura
como si fuese un arbol recto.
1. Posicionarse perpendicular a la direccidn del arbol inclinado.
2. Seleccionar la capa arbol.
3. Hacer clic en el botdn Modo y seleccione la opcidn
Método B inclinacion + Azimuth to Slant Tree Top.
4. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido ("Altura" y "longitud
del arbol" son los mismos en ese momento).
5. Hacer clic en el botén Slant Tree y apunte a la parte superior del arbol
para medir la inclinacién y el azimut.
6. Longitud del arbol ahora se diferencia de la altura.

=il
Aol 2] Basic daea | DB | Crown prepection | Crown grotie | Steen pevtie |
e —
2
| Setwger [ ] A. Distance using Position
4 Semvmem3[ ]
5
g

i paiond [:l B. Distance+Base using Position
townvoksenm3 [ | C. Distance Measurement
Comnmdscemz[ ]
4 N —
_J-\&vm EE ] E. Direct Height Measurement

D, Distance +Base using Main Pole

basem EE.. '
Desd e B ] A, Main Pole below Slant Tree Top
‘ B. Indination+Azimuth to Slant Tree Top

3
. Baenbase | PTreetep Bun 5 a1 A Sartiren uooe/%
e Boewce | Bowmsdam | Breadcowbes | N Cur gt | £ Caton *.,Mn|
Wap ] Paceles Al l

2

Con Field-Map puede medir arboles inclinados
y visualizarlas en el transecto

Slart azimuth,*:
Slart angle,®:
Stem volume,m3: |:|
Crown volume,m3: I:l
Crown surface m2: I:l
DBHmm:

6 nbasem:
Tree length m:
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Medicidn de proyeccion de copa.

La proyeccién de copa se mide mediante la obtencién de una
serie de puntos que trazan el perimetro de la proyeccién de la
copa.
Las proyecciones horizontales se muestran en el mapa. Para
una visualizacidn clara, es posible cambiar el orden de las
proyecciones por la altura de los arboles.
Nota: Antes de medir la proyeccion horizontal de la copa es
necesario conocer la posicién del arbol.
1. Activar el formulario de arbol.
2. Hacer clic en la pestaifia Crown projection (Proyeccién de
copa).
3. Clic en el boton measure projection (medicién de
proyeccion)
Colocar el reflector debajo de la proyeccidon de copa y mida
usando el laser.
4. El primer punto aparece a la vista.
5. Medir el resto de puntos
La proyeccidn de copa aparece continuamente en la vista.
6. Clic en el botén measure projection para parar medicion.
7. Activar el mapa para ver resultados.

HEADY 40 4 -
Aict =1 Bawc data | Caiist G praamecton | Cromen protie | Ben ot |
» - - Bt B vt |
4 [~ Sweet cortoutow
5
- 2
3 -
ﬁ. »
n ) Zeemas |
1 G} Dvew s
\Mou!
"
s Ao oo
i | Pk e |

AN A simtd0]

R T — ————

| .---a-
“ \\ L
S I JE=
: ~~ _—;““’ ‘,\T_t-a-
Al N

T Y (N I~-:~l{[§

v e T wa]

8. Para darle forma circular hacemos
clic en la opcién suavizar contorno de

linea (smooth contour line).
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Medicién de perfil de copa.

Antes de comenzar a medir Perfil de la corona vertical,

asegurese de la posicion, el DAP y las alturas de los arboles.

Por lo general, las mediciones del perfil de la copa se

combinan con un transecto. Los transectos pueden ser

visualizados junto con los perfiles de copa del arbol. Antes

de realizar las mediciones de perfil de copa primero

establecer un transecto en area de trabajo.

Se puede medir varios perfiles de copa para cada arbol.

Esto se utiliza para el calculo de la superficie y el volumen

de la copa

1. Activar el formulario del arbol.

Seleccionar el arbol a medir.

Activar la pestafia del perfil de corona.(Crown Profile)

Clic en el botdn anadir perfil( Add Profile)

Clic en el botén medir perfil (Measure Profile). Medida

del primer punto de la forma de copa.

6. El primer punto aparece a la vista. Medida de otros
puntos del perfil de copa con la inclinacién y azimut.

7. Laforma de copa es dibujada a la vista.

8. Clic en el botén medir perfil nuevamente para parar el
proceso de medicidn del perfil de copa.

vk wn

> A I@I l"‘lé‘l!l%%

T [m],r—]w]s—ls-—]n-—ulvm]

1
3

1D 2] Bosccws | D8HH | Comnorinction Gwn ot | Seermsrotie |
b

3

“

g

2

"

12 ™ Inctropic scele

s [V Smasth crown profin

" o e

15

% B\ Debae protie

7 L A Meosss= proble 5
10 B0, bt enriictra SR
19 N Addport

2 - n p PRPR—
“«» -2 -1 1] ] 2 3

= VWidth.rm

Won | Pt T | Dessscd | Svos | Ssoes | Fag poets | Tames

NOTA: El "limite" esperado del perfil copa (area gris) se deriva de la proyeccién de copa.
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Madera muerta (Deadwood)

La capa de madera muerta es otra de las caracteristicas especificas de
Field-Map. Cada pieza de madera muerta o 4arbol caido esta
representado por una linea que conduce longitudinalmente a través de
un eje y la conexidon de todos los vértices (base, todos los puntos de
quiebre vy final) del arbol caido y por un poligono que circunscribe la
madera muerta en una proyeccidn horizontal. El poligono se crea
mediante la conexidn de la base y la parte superior (o bien a cada punto
de ruptura).

El arbol caido puede ser definido por dos puntos finales y, ademas, por
una serie de puntos de ruptura. La longitud y el volumen de cada
madera muerta se calculan automaticamente. Field-Map también
almacena informacién sobre las coordenadas Z de puntos de quiebre,
por lo que el volumen se calcula siempre en la proyeccién en 3D. (Esto
es particularmente importante en la ladera, en la que "el volumen de
2D" esta subestimando) — — —

Posicion de la madera muerta
No todos los registros de la madera muerta son rectas. Puede haber '

cambios en el dngulo en el que el tronco de arbol ha crecido. Estos se 1 i &
pueden visualizar en Field-Map mediante el uso de los puntos de 4 EI.EE“-
quiebre. La posicidén de cada punto de quiebre debe ser medida desde el
eje longitudinal de la madera muerta porque la mitad del didmetro se
afiade a cada lado al crear la forma de madera muerta. (1)

Nota: Para medir la madera muerta con mas puntos de ruptura,
seleccione la opcidn "serie Medida de puntos" en Configuracién.

Edicidn de la madera muerta

En el mapa de la madera muerta es representada por una linea. En i
consecuencia se puede borrar un punto, afadir un punto etc. sigue el s>

mismo planteamiento que la edicion de una linea. =

S e 3
Tt L3 L T A ORI

NOTA: Puede agregar madera muerta por laser, GPS, |apiz o el teclado "'[" :
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Mapeo de madera muerta o arbol caido.

Haga doble clic en la capa de madera muerta para activarla.

Haga clic en el boton Agregar linea.

Afadir el primer punto de la linea (Deadwood) al mapa

Introduzca el didmetro del primer extremo de la madera muerta en el

P wnNe

cuadro de edicidon y haga clic en Aceptar.
5. Agregue el siguiente punto de la linea y de nuevo entrar el didmetroy
haga clic en OK.
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Exportacion de datos

Este capitulo contiene:

Exportacion de datos a Excel desde FMPM

Exportacion de datos a Excel desde FMDC

Crear una copia de seguridad en FMDC (backup database)

Crear una copia de seguridad (backup database) desde FMPM

Field-Map Project Manager permite al usuario exportar los datos tomados
en campo en un formato dBase (todas las tablas se almacenan en una sola
carpeta), puede exportar los datos en un archivo de MS Access, Excel o en
formato XML.
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Exportacion de datos a Excel desde FMPM

1 Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd., version
Project Layers Tools Extensions Options Help

1. Hacer clic en el botdn inicio y seleccionar todos los programas

H . j 2 L b 4
2. Ubicar el programa Field-Map [3 New Project.. 2 :
3. Abrir Field-Map Project Manager New from Existing Project... Layer attibutes |
Open Project... 4 I
Attribute name

. Field-Map 2
& Field-Map Data Collector Edit Project Header... <Perimeter m>
El Field-Map Project Manager 3 Print Project Structure. . <Magnetic_dec|_deg>
i 1nventory Analyst = <Name>
& Stem Analyst |n k® Pom “ Azimuth
. Field-Map Help | Tools Extensions Options Helo S, Qukh Plate
'. TDDlS ElcpcrtDaiB... 6
Microsoft Encarta _
. Microsoft Office = Transfer Data betiieen Frojcts.
. Nero Export Lookup Lists...
| PhotoScape - 5 More Files
PPMXICOTEPECVS EAPPM México\GcotepecPPM\PPMXICOTEPECVS
4 Atris AgrosilvopastorilVsGU [l E\PPM México\PPMSENDASWPROYECTOWGRO

PPMBOSQUESVIWL B EAPPM México\PPMSENDAS\PROYECTO\BOSQ.

- I Son sphsbescaly [ok | Xows | 2w | iossess |+
. . Export Data “
4. Hacer clic en abrir proyecto. .
H (C)MS Access () dBase (®) M5 Excel (I EML e 7
5. Seleccionar el proyecto del cual desea exportar los datos.

. . , . _ Include system attributes

6. Seleccionar la opcion de menu Herramientas> Exportar datos. (Tools ] el torde lnyers (DEM, Ref. porte, GPS ref. pores)
Export Data). [¥] Inciude disabled layers

. 8
7. Seleccione el formato el proyecto del cual desea exportar los datos. s
8. Selecciones las opciones que desee incluir en su exportacién. Al EITE T SRl Rl STED B
9. Clic en ok. -

£ Help

10. Elija el destino para los archivos exportados. (Carpeta exportacion).
11. Poner un nombre al archivo 9

12. Hacer clic en guardar.
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Exportacidon de datos a Excel desde FMDC

Activar el Proyecto en FMDC vy abrir la parcela que contien los datos que " Tosks s....../c....... ==
desea exportar.
1. Selcione la capa Plots que se encuentra en la parte inferior de la ventana

Hacer clic en el boton Database Tools = """'"'"“" - vm_

2
3. Seleccione la opcidn Run Database Query Tools 4 Are 3
4. Le aparece una nueva ventana, hacer clic en la vifieta Task (Tarea) y T Em
+C Nafecek
afadir una nueva tarea y editar el nombre. 6 o8 oot et
5. Clic en la vifieta Selection. o
6. Seleccionar los Attributes que desea analizar y activar las casillas para ety
0 Somllesan (2 2 Sctobaom)
marcarlas. 8 Aeun
cw" e {12 Regenerscen)
7. Sinecesita especificar alguna condicional dar clic a la vifieta condicional. 8 Nootcsbetars
. oo B Astun
8. Hacer clic en la vifieta Query Result . I e " W om o sm ae [ E8*
9. Enlaventana observa los datos de los atributos que seleccioné. ' e T
10. En la parate inferior de la ventana hacer clic en Save to Excel file open. pi s
. . . . Taka | Sebectien | Condiiees | SO Guowy Fem |
11. Le aperce un nuevo cuadro de dialogo, direccione su archivo en una
. . . DOUnm al) Megrtm Aol Calcled () Semdad (Wtel) Jpecks Rocf) © (Atel) -
carpeta, edite el nombre del archivo y hacer clic en guardar. g i B om0
12. Una vez guardado le aparece la hoja de Excel con los datos selccionados = me : | O
m b 1 Cost et 3
Ay ——m___ E . : == 4 (9
o m o um : | e T
R — FT=I = & b g
M«M_ & Delele piot na nn 1 Cantwte: Q
Niyrm {Cove rez ] 145 S : J et L =
- N ) brpoe ds g Rcae v paitiion
: 8 Ouckios c......—_.._._._w
= i
3 . 3
) ;
QDUMM .\‘uanmnm.--l,u :--u-.[ W Save 1 Rkl 1] Gowe l T ]
Refresh Database. ..
10
Backup Database...
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Crear una copia de seguridad en FMDC (backup database)

1. Hacer clic en el formulario Plots (Parcela).
2. Hacer clic en boton Data base tools.
3. Seleccionar la opcion Backup Database. (copia de seguridad de la

base de datos).

READY 1 (UTXJcafe) -}l -l —| EII
Project: [FIREBIRD_LOCALDB] E-\PPM México\XicotepecPPM\PPMXICOTEPEC_|

heanz
Pematerm EO000 |

Magn.declin,”:

Name: |UTXJc:afe

Estado:

Municipio: |

Localidad: |

Mombre del propietari

S:|

Edad:|

Tipo de tenencia de tiera: |

Grado de

Grupo etnico: |

1 mariginacion: |

N I N O

H

+ « s de Experiencia:

[ New plot |
Open plot |
&= Delete plot |

Import data

Check data |

ﬂ ety inhented data

L E Database tools

. Refresh Database...

L. Backup Database...

 Run Database Query Toal...

Activate lookup lists |

? Help

=1 About |
[| Close Field-Map |

Map Parcela | Arbol | Coffee I ManejoAgronomicoCafe | ProduccionCafe | Madera muerta I Transecto |<| >|

4. Le aparece un nuevo cuadro de dialogo y edite el nombre con el que
guardara la copia de seguridad .

5. Hacer clic en YES.

x

Save backup of Field-Map project 7
E:“Backup_FM_Bosques'FM_Bosques_201512031215.zip

./.._..\.
[ I

L+ 4

Kesyword: ||

5

Yes

. La copia de seguridad se guarda automaticamente en la carpeta

donde se ha guardado el proyecto general, este archivo se guarda
como un archivo comprimido en ZIP el cual mantiene la fecha y la
hora de copia de seguridad en su nombre.

4 | BOSQUE
» . Backup_PPMBOSQUESVEPCKLA
» . PPMBOSQUESVEPCKLA

E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510121623
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510191223
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511051807
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511060931_g
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Crear una copia de seguridad (backup database) desde FMPM

1.
2.
3.

Abrir el proyecto en FMPM que desea exportar.

En la barra de herramientas seleccionar Tools (Herramientas ).
Seleccionar la opcion Backup database (copia de seguridad de la base
de datos)

Le aparece un nuevo cuadro de dialogo.

Llenar la palabra clave que se convertira en una parte del nombre del
archivo de copia de seguridad (opcional)

Hacer clic en YES.

| Field-Map Project Manager (Copyright @ 1999-
2 Yeject—tayars- Tools Extensions Options Help

DB &% BITH%

LB Xeg 4 ¥
------- <[] Plots (Parcela) -
-cdp Tree (Arbol)
¢ wE Usomaderable

-8 Usocombustibles
L eFR Cartareal
Backup Datahase. ., m— 3

"3 change Plot ...
fi Create Set of Plots. ..

Field-Map Backup x|

a%. Save backup of Field-Map project 7
I\__‘,’I E:\Backup_FM_Bosques'FM_Bosques_201512031235 zip

Keyword: | —_— |

6 Yes Mo

7. La copia de seguridad se guarda automaticamente en la carpeta

donde se ha guardado el proyecto general, este archivo se guardara
como un archivo comprimido en ZIP el cual mantiene la fecha y la
hora de copia de seguridad con su nombre.

4|, BOSQUE N
. Backup PVBOSQUESVERCKLA N\
7
- |, PPMBOSQUESVEPCKLA

E PPMBOSQUESVEPCKLA_Z201510121623
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510191223
E PPMBOSQUESVEPCEKLA_Z201511031807
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511060931_g
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Espacios requeridos de TruPulse® Compass:

Al disparar el TruPulse 360, por favor, mantener una distancia
de seguridad de:

1. 6in (15 cm) minimo: Lentes de metal, |apiz / lapiz, banda
de reloj de metal, bolsillo, cuchillo, cremallera metalica /
botones, hebilla de cinturdn, pilas, binoculares, celda,
teléfono, llaves, camara, videocdmara, encuesta clavos,
cinta métrica de metal.

2. 18 pulgadas (50 cm) como minimo: Portapapeles,
colector de datos, computadora, antena GPS, Radio de 2
vias, pistola de mano, hacha, caja de teléfono celular con
cierre magnético.

3. Minimo de 6 pies (2 m): Bicicleta, boca de incendios,
letreros, alcantarillado o drenaje, acero, polo, ATV,
alambre del individuo, imanes, cerca de la cadena-
acoplamiento, cerca del bar-alambre, datos colectores
que utilizan un iman para sostener el estilete.

4. 15 pies (5 m) minimo: Caja eléctrica, pequefio coche /
camiodn, linea eléctrica, edificio con hormigdn y acero.

5. Minimo de 30 pies (10 m): Camidn grande, construccion
metadlica, maquinaria pesada.
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