Field-Map

MANUAL DE USUARIO DE CAMPO FIELD-MAP PARA
LA MEDICION DEL BOSQUE



DEFINICION DE TERMINOS.

Az: Acimut.

Brackets: Soporte para laser, brudjulas y computadores de campo.
Crown Projection: Proyeccion de copa.

Crown Profile: Perfil de copa.

DBH: Diametro a la altura del Pecho (DAP).

Declinacién magnética: Es el angulo comprendido entre el norte magnético local y el norte magnético verdadero(o norte geografico). En otras
palabras, es la diferencia entre el norte geografico y el indicado por la brujula (denominado norte magnético).
7. FM: Field-Map.

8. FMDC: Field-Map Data Collector.

9. FMPM: Field-Map Project Manager.

10. FMIA: Field-Map Inventory Analyst.

11. FMSA: Field-Map Stem Analyst.

12. HD: Distancia horizontal.

13. HT: Altura total.

14. HV: Distancia vertical.

15. INC: Angulo de inclinacion.

16. Layers: Capas.

17. Measure: Medicidn.

18. Next: Siguiente.

19. Position: Posicion.

20. Plots: Parcela.

21. Reference point: Punto de referencia.

22. Stem profile: Perfil de fuste.

23.TA: TruAngle.

24.TP: TruPulse
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Innovacion tecnoldgica

Este capitulo contiene:

Software Field-Map
- Field-Map Project Manager

(FMPM)
- Field-Map Data Collector

(FMDC)
- Field-Map Inventory Analyst

(EMIA)
- Field-Map Stem Analyst
Hardware
- Equipos electronicos
- Montaje de equipos
- Verificaciéon de transferencia de

datos.

- Comunicacion bluetooth IFER

- Diferentes alternativas de
equipos completos

- Equipos mecanicos

- Equipos electronicos
combinados con equipos
mecanicos

La Tecnologia Field Map es un sistema
tecnoldgico integrado para la coleccion de
datos de campo que combina un software SIG
flexible con equipos electrénicos de medicidn
para digitalizacién cartografica y mediciones
en cualquier condicion de terreno. Field-
Map es una tecnologia desarrollada por el
Instituto de Investigacién de Ecosistemas
Forestales (IFER) de Republica Checa.

La precision en la ubicacion de cada uno del
elemento medido y evaluado es uno de los
factores mds importantes cuando se realiza el
levantamiento de informacién en campo para
ello Field-Map brinda al usuario la posibilidad
de hacer trabajos con precisidn y exactitud.

Field-Map ha sido usado en
muchos proyectos de censos e inventarios
forestales, proyectos de investigacion,
manejo de cuencas, paisajismo, areas
protegidas, monitoreo de carbono, cuencas,
zonificaciones ecoldgicas, vegetacion,
trazabilidad, monitoreo de biodiversidad,
fauna, sensores remotos, SIG, catastro etc.,
tanto en paises temperados, como tropicales y
nordicos. Field-Map es la herramienta de
coleccién y post proceso de datos de 8
Inventarios Forestales Nacionales (IFN),
incluyendo el de Rusia que por su extension de
bosques es el IFN mas complejo en el mundo.



http://fieldmap.cz/?page=FMPM
http://fieldmap.cz/?page=FMPM
http://fieldmap.cz/?page=FMDC
http://fieldmap.cz/?page=FMDC
http://fieldmap.cz/?page=FMIA
http://fieldmap.cz/?page=FMIA
http://fieldmap.cz/?page=fmsa

Software FIELD-MAP

Un tipico proyecto inicia con la preparacion
de la estructura de base de datos en
el software Field Map Project Manager. Para
luego ser copiada en la computadora de
campo (1). En la computadora de campo se
tiene instalado el software Field Map Data
Collector que se utiliza para recoger datos de
campo georeferenciados con diferentes
instrumentos electrdonicos (Distanciometros

1. Diseio de la base de la datos
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Laser, brujulas, clinémetros, forcipulas, GPS).
Todas estas  herramientas  permiten
cartografiar e integrar en tiempo real la parte
grafica y base de datos(2). El Field Map
data Collector tiene  herramientas  para
trabajar con imagenes de satélite, Sistemas
de informacidn geografica y hacer el
tratamiento de datos espaciales. Los datos
recopilados en campo se copian a una

2. Mapeo en tiempo real
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computadora de escritorio donde se
encuentra instalado software de
procesamiento de datos y analisis

especializados como el software FieldMap
Inventory Analyst (Andlisis estadisticos de
datos espaciales) o el FieldMap Stem Analyst
(perfiles de fuste o ecuaciones alométricas),
3.

3. Estadistica y analisis
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Exportacién de los datos de
campo : Formatos: MS access,
dBase, Excel, XML
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Field-Map Project Manager

Permite al wusuario del proyecto definir
facilmente la estructura de la base de datos de
su propio proyecto utilizando la metodologia
definida por el equipo consultor. En wun
proyecto, el usuario puede tener varias capas
espaciales diferentes, con varios atributos.

Field-Map proporciona una base de datos con
varios niveles de relaciones. Al mismo tiempo,
el wusuario puede recopilar datos de las
diferentes parcelas y sitios de estudio en un
solo proyecto. En el uso FMPM, el usuario
puede crear bases de datos complejos de forma
rapida e intuitiva.

Moddulos Field-Map Project Manager

- Moddulo dendro.

herramientas para el procesamiento de
datos (data processing tools
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Field-Map Data Collector



http://field-mapping.com/?page=keywords

Field-Map Data collector (FMDC), es
compatible con un amplio rango de
dispositivos de medicién electrénicos. El
principal equipo que es usualmente el mas
importante para digitalizacion y medicion en
bosques es la combinacién de (1) laser
rangefinder + inclindmetro electrénico + (2)
brajula electrénica (RIC). FMDC wusa la
medicion de distancias y angulos verticales y
horizontales para la digitalizacién
tridimensional de la estructura de los bosques.
El GPS es usado por el FMDC tanto para
navegacion como para digitalizacion. El uso
combinado GPS y RIC que es manejado por el
software FMDC, habilita la resolucion de la
digitalizacién cartografica, navegacion y tareas
de medicién en condiciones forestales
extremas bajo el dosel donde el GPS
frecuentemente arroja un error mayor.

FMDC usa un (3) dendroscopio montado o
dentro del Ildser rangefinder para medir
diametros de arboles a cualquier altura.
Equipos compatibles adicionales tales como
forcipulas electrénicas para la medicion del
diametro de los arboles o equipos geodésicos
tales como el LTI angle encoger o taquimetros
Leica o Sokkia pueden ser usados también.
FMDC ha sido desarrollado especificamente
para computadores de campo sin teclado que
son operados mediante un lapiz éptico (4).

(2) Brdjula
electrodnica

(1) Distanciometro +
clinémetro electrdnico

(4) Computador de campo
con FMDC Software

Con el fin de llevar a efecto wuna
comunicacion en tiempo real con los
dispositivos de medicién, el computador de
campo requiere suministrar por lo menos un
puerto serial (RS232, USB o Bluetooth) al
FMDC.

La comunicacion del FMDC con los
dispositivos externos de medicién estd
basada en el protocolo estdndar NMEA0183
y en algunos casos (Tacdmetros Leica vy
Sokkia) en protocolos especificos. Eso
significa que el Field-Map puede ser
compatible con un amplio rango de
productos diferentes, p.e. cualquier GPS
existente en el mercado.

El FMDC se beneficia del uso de dispositivos
de medicién electrénicos que puede ser
usado también en combinacién con métodos
tradicionales de medicién como lo son por
ejemplo brujulas mecanicas, cintas métricas
o diametricas, hipsdmetros, etc. En tal caso la
lectura desde los dispositivos son ingresadas
al computador por el operador

La representacién cartogréfica vy la
visualizacién de capas de
puntos/lineas/poligonos representan una
parte importante de la funcionalidad del
Field-Map. Field-Map tiene funcionalidad
para crear y editar mapas de campo,
incluyendo caracterizacién de atributos y
funcionalidad SIG avanzada.



FIELD-MAP INVENTORY ANALYST (FMIA)

Field-Map Inventory Analyst

FMIA es una aplicacion de software para evaluacién de
inventarios forestales estadisticos. Esta provee al usuario con un
facil manejo y procesamiento de las bases de datos obtenidas
durante las jornadas de captura en terreno. La informacion
puede ser completada, pre-procesada y procesada con el fin de
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obtener resultados estadisticos y reportes. FMIA genera salidas
automaticas que consisten en tablas y graficas clasificadas en
categorias o rangos definidos por el usuario. FMIA reconoce
automaticamente la base de datos del Field-map (creada en Field-
Map Project Manager) sin necesidad de realizar ningun tipo de
conversion.
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Field-Map Stem Analyst (FMSA)

FMSA es una herramienta software utilizada para dos tareas principales:

e Definir parametros para el modelo global del perfil del fuste.

e Definir las secciones volumétricas en las parcelas de inventario.
Los parametros para el modelo global del perfil del fuste son definidos
basandose en los perfiles de fuste medidos. Se puede medir secciones de
arboles talados o usar el lamado método de 6 puntos en arboles en pie.
Antes del calculo de las secciones volumétricas,
la altura del tocén puede ser definida como porcentaje de la altura del
arbol, como una
medida fija o puede ser derivada desde un diametro especificado. La
obtencidén del analisis de los datos consiste de:

e Modelo global del perfil del fuste para especies individuales o

grupos de especies.

e Modelo estadistico.

e Graficos mostrando diametro y volimenes residuales del modelo.

e Perfiles de fustes de muestra individuales.

e (Cdlculo del volumen del fuste.

Para conseguir la suficiente informacidn para realizar las calculaciones, se
requieren de muchas mediciones llevadas a cabo en el campo:

e Divisidn virtual de las partes del fuste basadas en la Calidad.

e Medicién de los didmetros en el nudo de las ramas y su recuento.

e C(Clasificacidon de dafios.

e Medicidon de alturas de bifurcaciones del fuste.

Caracteristicas del médulo para secciones volumétricas:

e Definicidon de secciones volumétricas. Dimensiones, calidad, valor

financiero — estos son llamadas clasificaciones flexibles.

e Definicion de escenarios de clasificaciones. Preferencia de ciertas
clasificaciones, clases de dafios permitidos y grados de
putrefaccion, etc.

e Seleccién del modelo de perfil del fuste.

e (dlculo de las clasificaciones desglosadas mediante clases
volumétricas.
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HARDWARE

Las alternativas de hardware que se presentan son adaptadas durante
varios afios de experiencia en proyectos bajos condiciones extremas de
clima. Estas son flexibles a modificar segun sea las condiciones del lugar
de trabajo, topografia, clima, accesibilidad, costos, seguridad, y logistica.

Estas alternativas son integradas facilmente mediante el software
Field Map Data Collector que interactia con el software Field Map
Project Manager para la integracion, validacién y analisis de Ia
informacién tomada en campo.

A continuacidn detallamos las alternativas:

1.

Distanciometro laser: Permite medir alturas, angulo de inclinacién,
distancia horizontal, puede ser utilizado individual o combinado con
los equipos (brujula electrénica, mecdnicas o TruAngle). Se pueden
incorporar dendroscopio que permite medir los didmetros remotos
de arboles.

. Brujula electrénica: Permite realizar la medicién de 4angulos

horizontales y se puede integrar a la perfeccion con los
distancidmetros laser.

. Medidor de angulos: Mide angulos horizontales. Funciona junto con

los laseres Trupulse, ForestPro e impulse proporcionando la mayor
precision posible y no se ve afectado por interferencia magnética
local.

. Computadores de campo: En los computadores de campo van

instalados los software de la tecnologia Field-Map, permitiendo al
usuario trabajar de forma integrada con equipos de medicién y recibir
los datos de manera automatica o de forma individual donde el
usuario puede tomar los datos de campo con equipos mecanicos y de
forma manual ingresar los datos a las computadoras.

Medidor de angulos

Distancidmetro laser con
brajula electrénica

Field Map data collector en
computador de campo



Equipos electrénicos

Diferentes alternativas de equipos integrados

— — — (1) Distanciometro laser + medidor
(1) Caracteristicas técnicas del equipo integrado adquirido por la GIZ para el CESMO de dngulos + computadora de campo.

Adquirido por GIZ para el CESMO

1. Distanciémetro Laser Trupulse 200X
- Precision (distancia): £4 cm; tipico.
- Precision (inclinacion): £0.1°; tipico.
- Range measurement up to 1 900 m.
2. Medidor de angulos horizontales TruAngle
Calcula angulos horizontales girados que pueden ser referenciados hacia cualquier
punto deseado o direccion. Funciona junto con laseres rangefinder TruPulse.
TruAngle no se ve afectado por interferencias magnéticas locales.
- Precision de azimut: - 0,05°sobre tripode
- Resoluciéon Azimut: 0,01°

10



Montaje de equipos

Extender el tripode a una altura considerable.

Colocar sus accesorios del tripode.

Colocar el brackets soporte para el computador.

Colocar el TruAngle.

Colocar un lado del bracket lateral del TruAngle.

Colocar el bracket soporte para el laser.

Completar el lado lateral del bracket faltante al TruAngle.
Colocar el laser sobre el bracket soporte.

. Instalar el bluetooth

©oONOUAWNE

10. Instalar los cables para el bluetooth y para el laser en el TruAngle.

11. El computador de campo puede ser utilizado de dos formas
colocado en el brackets soporte que esta instalado al tripode
llevarlo en la mano o en un arnés para que reciba los datos
remotamente (por medio de bluetooth).

10

Conexion laser

Conexién para
envio de datos

4\
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Verificacion de transferencia de datos.

Antes de iniciar cualquier medicién lo primero que se debe hacer una prueba de vinculo, si el computador no recibe los datos puede que ocurra lo

siguiente:

- El bluetooth del computador no esta activo.

- El bluetooth del equipo esta desactivado.

- La bateria del TA o Bluetooth se encuentran sin carga.
- Verificar que los cables estén en los puertos correctos.

N

o0

NouhkWw

Burbuja Nivel

Puertos seriales: cables para
laser y para datos
Insercion rosca
Montaje de tripode
Ajuste fino

Bloqueo friccidon
Botones de encendido y
apagado

Pantalla

Insercion de Baterias

12



Comunicacion mediante Bluetooth IFER

—

> w0

. Antena

Cable que va conectado del bluetooh al TA (cable PIN 3 LTI),
salida de datos al computador de campo.

Cable que va conectado del laser a TA (Cable PIN 4LTI)
Adaptador serial de linea expandible Bluethooth
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Equipos mecanicos

manual en el FMDC que esta instalado en un computador de campo,

La tecnologia Field-Map trabaja de forma integrada con diferentes
tablet u ordenador, los cuales son ingresados en el sistema de los

equipos mecdnicos adaptandose a la necesidad del usuario (brujula,
clindmetro, cintas diamétrica, libretas de campo, entre otros) campos de atributos creados en FMPM.

permitiendo al usuario ingresar los datos tomados en campo de forma

. Cinta métrica = Libreta de campo /

_ )
Brujula == Clinometro
\ mecanica

Computador de campo con software FIELD MAP DATA
COLLECTOR.
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Equipos electronicos combinados con equipos mecanicos

Alternativa A+C: Puede tomar nota de
los datos de campo en una libreta o
formatos, para luego ingresarlos al
sistema de forma manual en una
computadora.

Alternativa A+B: FM le permite
trabajar combinando equipos
mecanicos con equipos electrdnicos,
toma los datos con los equipos
mecanicos e ingresa los valores al
computador en los campos de
atributos.

Alternativa B+C: FM también
trabaja combinado con equipos
electrdénicos y formatos en papel
de forma integrada, los datos
tomados en los formatos de
papel son ingresados al FMDC en
campo u oficina.

15



Disefio de proyecto en FMPM

Este capitulo contiene:

- Crear proyecto nuevo.

- Tipo de capas.

- Crear nueva capa (puntos, lineas poligonos,

arbol, madera muerta, transecto).

- Definicidon de atributos.

- Agregar un nuevo atributo.

- Agregar lista desplegable.

- Agregar lista desplegable desde una tabla Excel.

- Agregar una lista desplegable condicional.

- Crear una capa condicional.

- Diseno de parcelas personalizadas.

- Importacion de parcelas desde un Shape File.

Antes de realiza el disefio se recomienda
crear una carpeta con subcarpetas dentro,
el cual permitird tener una base de datos
ordenada y facil de ubicar, por ejemplo:

. Proyecto general

, Archives 5iG

. Copia de seguridad
. Datos

, Exportaciones

/ Imagenes

. Mapas

. Proyectos

. Resultadeos

, Test

, Vectores

16



Crear_un _proyecto nuevo.

1. Haga click en el botdn Inicio de la barra de tareas
2. Ira Field Map ik i o i Coio ©1559
3. Click en FieId-Project Manager. |Project  Layers Tools Extensions  Synchroniz
4. Se abre una ventana Field-Map Project Manager olen e,
. . . New from Exi§ting Project...
5. Seleccione la opcidn del menu Proyecto> Nuevo proyecto ( New Project) Open Project.. F3
, y " " Edit Project Headler...
. Aparecera el cuadro de didlogo "Nuevo proyecto". B [Foy Tt B e
6. Seleccione una carpeta de destino para el nuevo proyecto. Edit Plot Segment
7. Editar el nombre del proyecto. % Compile Project 2
8. Seleccionar tipo de proyecto. EBxit AltX
9. Seleccionar el tipo de parcela.
10. Elegir el Formato de base datos.
11. Hacer click en OK.
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12. Aparece un nuevo cuadro de didlogo (agregar capa principal para la

base datos del arbol)
13. Puede etiquetar el nombre de la capa Plots.
14. Hacer click en OK.

A o e

Laprrane Pot

bbet Parcetd |
Lirpw fype  Idemitcandn da B pacea
Agpearance on the form

\_m_l Xomst | T

15. La caparaiz ("Plots") aparece en la ventana "Capas".
16. La ventana "atributos de capa" se rellena automdaticamente con los

atributos predeterminados del sistema

(& Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd. version X416479)

Project Layers Jools Daensions  Synchronization me;m u;'-lp

DB ARFHTIBGQES ?

15

Layw desagton

Atrtatn nane Afrtude hpa Rocgaesd Vadin Labwl -

St lecten  Awa red
S ctan  Puemdie 13

L anvisis Lwoptons | Layersapts
Ly atuBules of “TAots (Paccsia)®
ey  wo
S vt Magudedn’
Sl Vet |
16
- . . . - - - . ’ ‘ n “ u .

[FREBRD_LOCALDE] (ADMIN)
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Abrir un nuevo proyecto ya existente

Busqueda directa

Field-Map busca automaticamente en Field-Map
proyectos a lo largo de toda la unidad. Si conoce la ruta
exacta al proyecto, puede utilizar la opcién de busqueda
directa. Sélo marcar la casilla de verificacion "busqueda
directa" en la esquina inferior izquierda de la "Buscar
proyectos Field-Map" en el cuadro de didlogo y aparecerd
un navegador

Lista de proyectos utilizados recientemente

Seleccién de un proyecto desde la ventana "Abrir
proyecto" y pulsando la tecla de borrar permite eliminar
proyectos abiertos recientemente de la lista. Esto no
borrard proyectos como tal, pero sélo eliminarlos de la
lista. Esto reduce largas listas de proyectos de tamano mas
manejable.

Botdén Detener

Mientras Field-Map busca a través de una unidad, el botén
Cancelar cambia a Detener. Con el botén de parada, se
puede detener el procedimiento de busqueda cuando el
proyecto solicitado aparece en la lista.

1.Seleccione la opcion del menu Proyecto> Abrir proyecto (Open
Project). Aparecerd el cuadro de didlogo "Abrir proyecto" (Open

Project).

2.Haga doble click en el proyecto de la lista de archivos usados

recientemente o

3.Haga doble click en Mas archivos (more Files). Field-Map comienza la

busqueda de proyectos en una unidad particular.
4.Seleccionar el proyecto

| Project Layers Tools Extensions
E’i Mew Project...
Mew from Existing Project...
Open Prcjelct... F3

Exit Alt+x

Open Project ——

More Files ...
Bosque T C:\Proyecto bosque\BosqueFMyv3Personalizado |

Caﬂo\e ~ ““oyecto bosque\Cafe FMyS\CaffeFM
Bosque A 3 wecto bosque\Bosque FMv2
Bosque 2 A .oyecto bosque'\Bosque FMv1
Sort aphadetealy v O | X Canond ? by 5 Dehetes -
5.Click en OK.
Find Field-Map Projects ]

£ Lookup Tables

0 Mapl sywrs
o Maps

£ Mas:

) Pctires
€ Videos

o Voea

Bosque FMv1
[FIREBRD LOCALDD |
v Dwoct seorch v oK X Canont Drrve. (@ e: [ v
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Compilacién del proyecto 1. Seleccionar del menu el item Project > Compile project

El procedimiento de compilacidn finaliza la creacion de la
estructura de base de datos mediante la creacidn de todos los
archivos necesarios

2. Sino hay errores, aparece un mensaje de informacidn de proyecto

Sobre el procedimiento de compilacién

Este procedimiento crea o actualiza toda la
estructura de la base del proyecto de acuerdo a
las definiciones hechas en el Administrador de compilado correctamente
Field-Map Proyecto. Compile su proyecto cada vez
que se realizan cambios en la estructura del
proyecto. Si se olvida de compilar el proyecto,
Field-Map Gerente de Proyecto le recuerda antes
de salir de la aplicacion.

Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFE

Nota:

Al final de la compilacién exitosa aparece un Project Layers Tools Extensions Synchronization C
mensaje de informacién "Proyecto compilado con B New Project... a3 2

éxito." En un tiempo este mensaje desaparece New from Existing Project...

automaticamente. Open Project... F3

Edit Project Header...
Print Project Structure...

Edit Plot Segments...
¥ Compile Project 1
Exit Alt+X

x

Project successfuly compiled.
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Tipo de capa A) Perimetro del terreno; contiene definicion de perimetro de la

Existen varios tipos de capas disponibles en Field-Map. Punto, Linea, parcela y circulos concéntricos,
Poligono y los datos son las capas basicas. Arbol, Madera muerta, B) Los puntos de referencia; que almacenan puntos de referencia
Transepto, Relascopio, Conexidn, y Half conection. C) GPS Referencia ; que sirve para almacenar puntos de referencia GPS
FM incluye tres capas automdticamente cuando crea un proyecto: (puntos centrales de las parcelas y los puntos GPS de usuario).
Tipo de datos geograficos Descripcion
Punto | Linea | Poligono | Atributo
Punto Datos de coordenadas Xx,y,z que representa una sola entidad geografica como por
ejemplo los puntos de muestreo de suelos o de aves. ; 2
Linea Una caracteristica que representa a las entidades geograficas lineales como cursos de
agua. P,
Poligono Una caracteristica que representa un drea como cuerpos de agua o areas urbanas.
==
Arbol Esta capa se deriva de puntos con funcionalidad ampliada. En él se describe arboles. &
i
Madera Se describe como arboles caidos o restos de madera. —
Muerta
Transectos Es una linea que cruza la parcela. Se utiliza para visualizar un perfil del terreno vertical y W
perfiles de copas verticales. romnae aese
Data La Unica capa que no geograficos; contiene atributos como por ejemplo la descripcién
propietario o condiciones climaticas.
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Crear nueva capa (punto, linea, poligono, arbol, madera muerta, transepto)
1. Hacer click en la capa parcela (Plots).

2. Para agregar una nueva capa hacer click en
Layers y seleccionar agregar capa como hijo =

H : Layers | Tocls Extensions Options Help
i(?::o layer _CT}' : hildren) o hacer click en el Proyecto Layers Heramientas  Extensiones ; e [l
Ej % ._t ﬁl E‘“ Add Layer from Template...

.7 . E‘
3. Aparece un nuevo cuadro de didlogo. Editar el Copy Layer(s)...

. 3 S s e
nombre de la capa que aparecerd en la base de [l X - v £4  Edit Verification Parameters.
datos | """ -[| Plots (Parcela Delete Layer(s)...

X Disable layer
4. Escriba la etiqueta para una nueva capa en el
9 p p 2 Conditional Appearance of Layer...

cuadro de edicion "etiqueta de capa”. 1

e . ".%  Edit Layer Symbol...
5. Especificar el tipo de capa. it Layer Symbo

Copy Layer List to Clipboard

6. Hacer click en ok y una nueva ha sido creado

con sus atributos predeterminados por el s v TR

sistema. Projec Layers lools Estensons  Synchomzation Options  Help
DA A BRTIAGES 17

Lapw wistvctn lapoophnn | Lopdsonts | Layw csoyies ,
i ; YT X .
Add Layer as Child v e Cortd
< * Liogs (NGO el oman
el brghe
peATe — 3 vy wasrme)
Layer name: [Troes —— | Coonen prog o |
Fo—— - [L———— ’l‘
Layer et [ , Snion
p— 6 l‘_’lf‘l
me I l} Coomn) s 11
Punto 4 ctsirong
ghe
Appearsnce (L nea |::-m-;|-..
[ Poligono
tvmmn

Propct C Pyopech tosgueiosges_ PG [FIRIEBIID_LOCALCES DN,




Definicion de tipo de atributos

1. Texto (String): Los textos pueden llegar a un maximo de 255 caracteres
(10 caracteres por defecto).

2. Numero (Number): Representa datos numéricos. El tipo de
numeros por defecto es un nimero entero de 4 bytes.

3. Fecha (Date): En FM-DC puede ser llenado de forma automatica

haciendo click en la barra de entrada. El formato de la fecha 1 __S'tl'll'lg
puede ser definido en la configuracion del panel de control de HIJITI':IEF
Windows. 3 _'DEI'I:E

4. Fecha + hora (Date +Time): Este atributo se puede rellenar de

Date+Time

forma automatica haciendo click en la barra de entrada.
5. Lista desplegable (Lookup list): Es un tipo de atributo especial,

jue combina un nL'JmeroI o un iden(';ificadorI aIfanumérilco y uza S — I_E"]I':UIJ ||5-|: {Elll::lhEll'llJmEFiE ||:|}

escripcién. Por ejemplo se pueden utilizar para listas de :

g cempo s P pare Loakup list (GUIDY)
nombres de especies, familias, tipos de bosques, fisiografia entre .
otros datos. Dl‘ld.lﬂlﬂll":upl list {l'llJITI ID}

6. Lista de desplegable condicional (Cond. lookup list): Es un tipo Cond lookup list (alphanumeri
de lista de busqued?’que caml?ia dinémi?amente el.nu.mero de EDHd.lDDI":UFI ||5't {GL”D}
elementos en relacién a su lista de busqueda principal. Por -
ejemplo relaciona la lista desplegable de los nombres de las 7 _HEIth
especies con los nombres cientificos y las familias. TI'EE diEﬂTIE‘tEF

7. Altura (Height): Es un nimero que representa la altura en metros 9 _'EEIEEII area {DEFIIjFDEEDEIE}

(por ejemplo recibida de un distanciometro laser) para la capa
arbol este atributo se incluye automaticamente, pero se puede
definir de forma manual.

8. Diametro de arboles (Tree Diameter): Es un numero y representa el
diametro en milimetros, medidos a la altura del pecho. Los diametros
remotos pueden medirse usando un calliper o un dispositivo éptico.

9. Area basal (Basal area): Permite calcular el area basal de arboles
utilizando el método recuento de angulo.




10.

11.

12.

13.

Stand density
11 line length
Line length (+coordinates) ——
Width (+height . azimuth)

Distance
Azimuth
Slope
Counter (+/-1)
GUID

Memo
Woice memao
Picture
Video
Button

10

12

13

14
15

16

17

18

19

20

21

22

Densidad (Stand density): Puede estimar la densidad de un bosque
(recalculado en hectareas) utilizando el nimero de arboles en una
parcela circular, rectangular o con tamafio pre definido.

Longitud de linea (Line Length): Por lo general es usada para medir
ramas.

Longitud de la linea + coordenada (Line length + coordinates): Permite
almacenar la longitud total de una linea, el acimut y la declinacién
entre el equipo de medicién y el primero punto medido de la linea.
También permite almacenar el X, Y, Z de coordenadas de uno o dos
puntos utilizados para proyectar la linea (referido como "Point 1" y
"Point 2") y el X, Y, Z coordenadas de todos los puntos (0, 0,0).

Ancho + altura, acimut (Width + height, Azimuth): Es un numero
flotante que representa el ancho de una linea (por lo general utilizado
para medir el ancho de una proyeccion de copa). Asimismo, la altura y

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

el acimut entre el dispositivo y el objeto medido pueden ser
almacenados durante la medicidn; estos parametros se almacenan en
atributos numéricos de un nombre especifico.

Distancia (Distance): Permite registrar la distancia horizontal o
pendiente directamente de un distanciometro laser.

Acimut (Azimut): Permite grabar el acimut directamente desde una
brdjula electrénica. El valor de azimut se almacena en grados (DEG).
Atributo pendiente (Slope): Permite registrar el dngulo de inclinacién
directamente desde un inclinometro electrénico. El valor de Ia
pendiente se almacena en grados (°) o en porcentaje (%).

Contador +/- 1 (Counter (+/-1)): Es un nimero entero. Se agrega
automaticamente 1 o -1 para el valor actual.

Memo: Es apropiado cuando la longitud mdaxima de cadena de
descripcién no se puede predecir en tiempo de disefio o en 255
caracteres o tipo de atributo no es suficiente. Memo puede contener
hasta 64 000 caracteres.

Nota de voz: Puede grabar la voz si su ordenador estd equipado con un
microfono y una tarjeta de sonido.

Fotos e imagenes (Picture): FM-DC le permite tomar y guardar fotos e
imagenes en diferentes formatos (jpg, bmp, EMF, WMF, ICO) se puede
conectar a la entidad.

Video: FM-DC le permite grabar y guardar videos en formatos (avi,
wmyv, mpeg) también se puede conectar a la entidad.

Boton (Button): Se puede utilizar para ejecutar un script definido por el
usuario. En Data Collector se representa como un botdn con una

etiqueta.

Agregar nuevo atributo
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8 Fieid-Map Project Manager (Copyright © 1999-2014 IFER Ltd. version X4.16071) - s ES

Project layers Took Ddensions Optiens Help

Seleccionar la DE BF BIGg @28 ?
capa que desea Lot s . e
bad LEBXET 4V
agregar un -] Pioss Seyie name Merioude type Requred  Visbe Lzbd -
tribut o e - <Sem Vobme =3 <Nurrber Mo Readoy  Siemvobmend :
atributo. <LCrownProy frea m2> <Nummber> No Rezdorly Cownproin2
Crown_Voluee m® <Hharber> No Rezdorly  Coown voumem3
<Crown_Suriace m2> <MNurrber> Yo Rezdonly  Cown sufacem2
<58H mm> <Nurber> Yes Vsl DEH mm A
Heght m> <Height> Mo isle Heightm
<CrovnBase_m> <Heght> No Visils Crown basem
<DeadCrBase_m> <Haight> Yo Vshie Dead rhasem
<Tree_Lengh m> <Nurber> No Vsl Teslerghm
<Crown_Length m> <Number> No sl Crown lengthm
Soecies Lookup st fnumenc I0) ( 5 -
. ﬁtnng b
umber |
/ o Date ¥]
/ < > i L't) 4 Date+Time x 4 Yy EBDQ
e = - ' Lookup list fnumeric 10} |
Arbus ceintion | OnChange soipt | On-Valdate sopt / Aribute desoripb] [ ookeuip list {alphanumeric 1D}
Lookup list (GUID)
Cond loakup list {num 1D)
Cond lookup list {@lphanumeri . .
Aparece una nueva fila en Cond lookup list (GUID) 4 Hacerclicy elegir el
Height — . .
i i i 3 . ireeliames tipo de atributo.
la lista de atributos. Editar Hacer click en el e et scope)
i , Stand densi
el nombre del atributo. botén Add new 2 Ugglen;ﬂhsﬁf
. Line length (+coordinates)
atributo (Agregar Width {+height azimuth)
b ) Di."_‘tance
Convencién de nomenclatura nueva atributol. gﬂ:‘;“h
Es una buena practica utilizar prefijos al nombrar listas Counter (+/-1)
de busqueda. La razén es distinguir las listas de A. Descripcion de atributo (Label) [Veme
busqueda de tablas con datos. (Si el proyecto utiliza puede editar con espacios y ﬂg;ﬁ
paradox como su sistema de gestion de base de datos, otros caracteres especiales. Button [~
las tablas de busqueda se almacenan en un directorio
aparte.)

No es obligatorio poner el prefijo antes de que el
nombre de la lista de busqueda, pero es util.

También es muy util usar un nombre de atributo como
una base para el nombre de la lista de busqueda
asociado (por ejemplo, El nombre del atributo especie,
las operaciones de busqueda de nombres de la lista

gSpecies).

Agregar lista desplegable.
Recomendamos usar letras que no son muy usadas al 'r;iﬁ'fia—;;)—s
comenzar las palabras por ejemplo “x” o “q”. j‘p,o,e(, Laye

}Daé€




Hacer click en el botén (+) Add new atributo (Agregar nuevo atributo)
en la herramienta de navegacidn. Una nueva fila se ha afiadido al final
de la lista de atributos.

Escriba el nombre en el campo "Nombre del atributo" y pulse la tecla
Tab

Haga click en la flecha desplegable en el campo "Tipo de Atributo" y
seleccione la lista de busqueda (ID numérico)

De despliega una lista de “lista de busquedas”.

Escriba el nombre de la lista de busqueda en el cuadro de edicidn
"Nombre de archivo" (Filename)

Click Ok.

| @impotwokpis | QRetentieiss |/ vox || Xceww | quep




10.
11.
12.
13.

14.

En la barra de herramientas de navegacidn haga click en el botén de
edicién Publicar para confirmar.

Editar la lista de busqueda.

Haga click en el botdn agregar del item de la lista de busqueda

Un nuevo registro vacio ha sido afiadida a la lista de busqueda

Escriba el nuevo "ID" en el campo "ID" y presione la tecla Tab.

Escriba la "descripcion" de la ID (el significado real del item de la lista
de busqueda) en el campo "Valor".

Al elegir entre las opciones "Orden por", puede cambiar el orden de los
elementos de la lista de busqueda.

Haga click en el botdn de edicidn Publicar

Layer atinbubes

\ ayar optors

Artntuta rame Attntata typm Fegqued Visbls Latel «
My Lssta desglegatie (1D numdscs) S Viutie Maneyo n
Amenazassoees Usia dasplegats (10 ruménco) S Veitls Amenars
Nota Mero S Vsitis Nota
UsodaSusio Lsta danplegable (1D uméeen) S Vatie U S =
» TipoCultve L3583 Qeugiogaan (1D reamwe)) B Vaitie
« B »
10 Vaue Actrve Orddar
1 Mae S
- 8 g
- - . - - v ™ Ovcher by 1D :B E l

Lookup st (gTpoCuitivo) local)

1D Value Actve Ordex
1 Mag Si
*l Sl

Attiibuto definiton | On.Change seipl | On-Vakdate script | Attnbute description | Altibute color

1D Value Active Ovchen
1 Maiz Sl
e 2 Papa Si
11 ~_ 77— 1 Mipa Sl
4 Frutales Si
N L U Order by [ID jﬂ i P
12 13
14
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Agregar lista desplegable desde una tabla Excel

Utilice esta funcién para importar una tabla
existente como una lista de busqueda.

La tabla debe estar en Paradox (db), dBase (dbf),
Firebird (FDB) MS Excel (xIs o xIsx) o MS Access
formato (mdb). Es necesario que la tabla contiene
un campo con una identificacion (ID ya sea
numérico o alfanumérico de identificaciéon para
un tipo de juego de una lista de busqueda) y un
campo de texto con una descripcion de cada
elemento (esto aparece en Field-Map Data
Collector). En el caso de las listas de busqueda
condicionales, la tabla también debe contener un
campo con un ID maestro.

1. Afadir un nuevo atributo lista de busqueda.

DB S BHITHRS
Layors

DB XsR 4 ¥
0 Fots
+ Traa (Artoh)
+ Mustihurcado
+1 Tiposapd (Tipo 0% Gpittas)
" Toconas
1 MadarsMusna
1 SotoBosqua {2 2 SoloBsque)
2 Regenaracon {1x1 Reganaracd
@ Tipedocobertura
4 Aroadeconsorvacon {Area dae cot|
2 Usodasusio (LUso de susio Parca)
+8 Pobreno
+8 Reforestaoon
o0 Bosgue
o0 Agrcutura
o0 Toa
3 Cdivo
1 Susio (SusloParosa)
8 CoarpoAgua (Cusepo de agua P4
o] CobetusaVagelacon
" Eslas
» Transecio

‘ m ’

Field-Map Project Manager {Copyright © 1999.2015 IFER Ltd,, version X4.1.6479)

Project layers Tools Extensions Synchromization Options Help

& ?

Layer alinbubes Layes oplces Layes scrpits

Layor attriibutos of "Tree (Arbol)™

E=REl] X

Layer desaipion L

AlDule name Altribute tpe Roquesd Visiks Label «
Nota Tado Si Vistie
Sanktad Lista despiegatia {10 numeéeco) S| Vsbia Sanciad
MuRhrcacy Listis desgiegabia (1D numéaco) Sl Vst
Epritas Lista despegable (1D mendnco}  Si Vibie Epiitas
* Speces Nimern v 5l Vbl
Testo -
< In Numeno 1
Facha [
o - ’ . *  |Fachastons ’ ' % 3 |
. Linka desplodatsio (1D mumsn | > |
Attnbiule SeAnBen | On-Changa || iy desplogatile (1D altanum B8 phon. | oot

Lista desplagatie cond {10 m
Lesta desplagabie cond. {10 af
Lesta desplogabio cond (GUN
Akua
Deomal places 0 |Cimatro
Basal area (Dendrascope)
Use thousid g sanaty

L. S99 Longtug oe 5 fnes
Lorgitud de i3 Inga (+coondar

Sue J

Ampiiug («aura azimad)
Castance

Azamuth

Skpa

Contador (+-1)

IGLID

Fropct: CPrayecio stquu:WMbUSUU[SVEH.:KLA]FIHIZUIRD_L(\L:AL[X.'»!MEWU

g Memo ¢ voz

2. En el cuadro de didlogo "Seleccionar Lista de busqueda", haga click en el

botdn de listade b

usqueda de importacion.

qQUPOCODEN
qlipocul
" qTpoCultvo -
Filename | 2
[T Import ookup ist /G}Reireshuolsls | SOK

X Cancel | 7 Help
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© 0N o

Seleccione la tabla que desea importar. Tabla de pre visualizacidn
aparece en el cuadro de didlogo.

Seleccione el campo que representara a los campos de ID de la lista de
busqueda

Seleccione el campo que representara a los campos de valor de la lista
de busqueda.

Click Ok.

Cambiar el nombre de la lista de busqueda.

Click Ok

La lista de busqueda ahora se ha importado.

Import Lookup List”. T e
lgsC) CUMPLIMIENTO ACUERDOS xix =|
|| & Proyecto bosqua DATOS GRALES - copia Msx

DATOS GRALES dsx

|
f ESPECIES ARBOL xsx
|
1

Es X
Moniorao parametros xsx ! =

NCamun Cienkfico Farmska dsx

|

| PARCELA COMPLETA - copta sax 3

P PARCELA COMPLETA xisx

|‘,F.U- ¥ 1 S0 seticles s -

e ]

o NCOMUN -
1 Aguacatiio £ 1f
2 Calegua »

|

|

|

| 3 Camotiio 5
|

|

10 fesd 1D =] Vakio okt NCOMUN _ .~
‘ \ Vaksa ki (2} - <ncosx T] (2nd language)
| 4 Vaks fiekd (3) <o v | (A ienguage)

! Order iid- | <nona>

= |

XCace | Ptep

A NS —

N
reeanca

Filename. (qArbolesComun

VALUE]
1 Aguacatilo

Mo

Wimportlookuptst || @ Reteshfiedsts || v OK | X Cancel

¥ B

—_— 7

8

~

f Imporied lookup list (ESPECIESS)

~

7o |

(@ Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd,, version X4.1.6479)
Project Layers Tools Extensions Synchronization Options Heip
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-8 Cusrpongua (Cuarpo de agua P3 4 Capun 9
+@ CobenuiaVegetacon 5 Camzo ~
<, Estaca & Cadro S
- Transacto 7 Chalahiale o monle S
8 Chinmaoyo s
W d > e = ‘& ¥ . Qrder by IE) - B a d
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Agregar una lista desplegable condicional.

Layer attributes 1

_z

Principio de la lista de busqueda condicional

Altribuls na.., - Allnbuletvpe Required Visible Label
. ) . . Sanidad Lista desplegable (1D numénco) Si Visile Samdad
Listas de busqueda condicionales son uno de los muchos Field-Map Multiturcado Lista despiegable (1D numénco)  Si Visibie

dispone de asegurar la consistencia de una base de datos. A Cpiltas Lists duspiagatie (1 numission) St Yotls Gy
. X e Speces Lista desplegable (1D numénco)  Si Visiie d
menudo es el caso que recopilamos datos para objetos especificos « Famiia Nimero = Visbie =
sélo si cumplen con los criterios definidos. Para ello se recomienda :3:?;,» A ¥

1 ey

la "lista de busqueda condicional" tipo de atributo.

\ Fecha
'~ -~ - > . =

Fecha+Hora

tvEBRDR
Lista desplegable (1D numénc

Attributs definibon On-Chanqe Lista U%p‘agm (|D altanum M‘GW\ Attnbuts color

Lista despleqatio cond 10 n

Lista desplegable cond (1D al 3

Para agregar una lista desplegable condicional hay que preparar la
base datos en un Excel por ejemplo:

> 3
S Lista desplegable cond, (GUII
] [ ¢ i F - Altura
D1 Comun D2 Clentitico D3 Famitia
1 Aguacatitio 1 Perses americana 1 Leuraceas
2 Calegus 2 Brunelia Mexicans 2 Brunehscese 4. Seleccionar la lista de busqueda maestro apropiada
3 camotillo 3 Ocotes Psychotroides 3 Louracepe
4 Capuln 4  Prunus serotsa 4 Rozaccae 5 CIle Ok
5 Carrizo 5 Chusquea perotensis 3 Poaceasa — .
& Cedro 6 Cedrela odorata 6 Mellaceas Select Master LOOk‘Up List “
7 Cablahuite ge monte 7 Cedrela odorata 7 Fabaceas | - .
8 Chinmoya 8 Ingasp 8 Cloranteacess Master p Rsts
9 Chooopa 9 Mediosmun mexicsnarum §  Encatess Layer(s) Attnibute(s)
10 Cinco hojas 10  Gautera acuminata 10 Aaliacean Mots NombrePredo
11 Cipros 11  Cupressus lindelly 11  Cupressaceas Flols NombrePropietano
12 Cuaresmo amanilo 12 Dephea gradetiora 12 Rubiaceae [10[5 Municpio
{1 Cuharila 13 Magnoha schiecesns 13 Magroliceae ;::; ;r‘”:‘__.’:"‘ .
14 Cuchanillo 14 Ardisia albs 14 Myrunsosss -u;_ X af?e
L 15 &noino 19 Quercus sp 15 Fagaceae Plots SuperficedeCons
A Plots Temporada de alo
16  Escolin o palitio dulce 10 Rapanea myricoldes 160 ilacoutriacoae | Flots Numero de GPS |
1 17 Espino del seflar 17  Xuosma sp 17 |Araliacoae Plots Cn‘xhgu-xm camara |
Plots Afos de posaskin de la parcela
Flolsy Caminas o veredas al intenor d  parcely
Pots Incinacxdin dominante en |a parcela
Flols Estado dol homo
Aol Nombre Comln
Arbol Nombre Genlifico
Arbal Aol
Aroct Estado del drbol
; < PURH ; A Sansad
1. Haga click en el nuevo boton Afadir atributo en la barra de e & el
. .2 Aol Epiitas
herramientas de navegacion (+). Arbal Species
2. Escriba el nombre del atributo en el campo Nombre de atributo.
3. En el campo Tipo Atributo seleccione Cond. lista de busqueda (ID 5 e = 2

num).
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6. Click en importar lista de busqueda
7. Click Ok.
8. Seleccionar el directorio donde se encuentra el archivo a importar.

9. Seleccionar el archivo a importar.
10. Aparece una vista previa de la tabla con los “ID” de cada campo.
11. Seleccionar los “ID” que corresponden a cada campo de la lista de

12. Seleccione el campo que representara a los campos de valor de la lista
de busqueda.

13. Click Ok.

14. Cambiar el nombre de la lista de busqueda.

15. Click Ok

16. La lista de busqueda condicional ahora se ha importado.

busqueda.
Al
| ]
‘ F
Filoname 6 7 Flename: (CondqFamita — u
Imported lookup kst (ESP
N [MASTERID 1D VALUE1 -
| Mimportlookuplst | @Rofeshfioists | wOK || XCancel | PHop | 1 1 Lauraceas d
— - —— e ———— E T 15 .
- R 0l |
e - - — | o /S ..
&C! | |CUMPLIMIENTO ACUERDOS X = | Mimportiookupist || @ Refresh fie ists H v oK ll XCancel || Fhep | {
& Proyecto bosque DATOS GRALES - copia xisx U, E— ‘
, St meee DATOS GRALES ssx 9
|_ Dissiio 100x100 isx
ESPECIES ARBOL Msx
' 8 spocies st Aftribute name Altribute type Required Visile Label  « |
s pa',;m - a Sanidad Lista desplegatie (ID numénco)  Si Visibie Sanidad
NComun Cientifico Famiia xsx Mulliturcado Lista desplegable (ID numénco) Si Visibie
PARCELA COMPLETA - copia dsx ; : .
= PARCELA GOMPLETA 35X Epifitas Lista dasplagabile (ID numenco) St Visible Epifitas
£ ] ¥ 1|SP arboles Msx - Specas Lista despiegable (1D numémoL Si Visible 3
| Yakle praview [ Famiia 1 desplegable cond . (1D num ) | ¥ |Si Visitie i
iD NCOMUN - ‘
1 Aguacatiio E L. =
z ::’:3“‘:0 10 - . n IO TG - = ® * ¥ Bx X
4 Capuin Attnbute definition  On-Change scnpt | On-Validate scnpt | Attribute description | Attribute color
I < lim 11 > } Lookup list. (CondqgFamikas) (local) (master altnbule: Species)
‘ Master - D Value Active  Order |
- — » Aguacatilio v 1 Lauraceas si =
| Master fieid 1D \\_v_ Value field: |FAMILIA \-\ Caogua 2 Bruneliacese Si
1D teks 102 \~| Value field (2): |<none= ~2 12 Camolito 3 Lauraceae Si
Value fisld (3) ‘f"‘i".’ ";‘ G ) Capuiin 16 4 Rosaceae Sn
PRy = Camzo 5 Poaceae Si
( i — Cedro 6 Meliaceas Si
13 YTI f . 7 Chalabuite de monte 7 Fabaceas Si
L < ,,\,L---‘—-—‘L Lo _ . S| Chinmoyo 8 Chorantaceae Si .

~B B
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Crear_una capa condicional.

1. Seleccione la capa que desea establecer como condicional.

2. Seleccione el menu Capas item> aspecto condicional de la capa.

3. Aparecera el cuadro de didlogo "aspecto condicional de la capa"

4. Enlacolumna de las listas de busqueda disponible master seleccionar
la lista de busqueda con los elementos condicionales requeridos.

5. Los item de la lista de busqueda seleccionado aparecen en la vista
general de la columna de elementos de la lista de busqueda.

6. Mover "verdaderos" elementos condicionales a la columna de
elementos de la lista de busqueda seleccionados.

7. Haga click en Aceptar

& rietd-Map Project Manager {Copyright © 1999-2015 IFER Ltd,, version X4.1.6479) S X
Project Layers Tools Extensions Synchronization Ogptions Help ‘
DR &EFBIHG & ? \

| ayors Lanpex Sltrnsess Layscoptions | Laper scpts | Laye descriplion
{ h— Eq m X .3 '.’ ’ ’ Laryest aibiributes of *Tiposept! (Tipo de epifitas)”
O Pots Albule namme Allronde bpm Regurad Visble Lobs -
-4 Troa (Arod) DL Gesplegable (10 nanéoco) S Vistls {po de epfitas
*0 Mutifurcado Cobectura eta despogatie (IO ruménco) S Visble % Coberfura

m

*0 Teumepd (To o2 eplaz) Memo s Vistlo
% Tocones
-4 MaderaMuans
-8 Sctollosque {2 562 SotcBsguo)

4 Reganeracon (1x1 Regereracor

0 Tpodecobartina 1
8 Aresdaconsenvacon (Area da corl
-8 Usodesusio (Uso de susio Parce] |
*0 Pokso -
+0 Redorastacon W ’ ’
+0 Hosque = VA e i
A % "~ “ > > . - - v “ ’ ‘ m Q
o8 Taw Atmbuts dafriton | OrChangs serpt | On scnpt pbon | kot
*0 Culivo s .
as {SuskoParceta) Lookup kst (gaptas) ocal)
8 CumrpoAgue (Cuepo de agus P4 > Vaue Acive Qo
+0 CobarmaaVegetacnn » 1 Broowdas Si
< Estaca 2 Habachos Si
- Transecto 3 Crqudas Si
4 Musgo Si
< = = M < M = e . Qrdar by |1O 3 m a ’ H
| Progat. © Proyectn bosque PPMBOSQUESVEPCKLA [FIRERIRD_LOCALDE] (ADMIN)
— 1

i Add Layer as Child...
' Add 1 ayer from Template...
B Copy | ayer(s)...
£ Fdit Verification Parameters.
Delete 1 ayer(s)...
X Disable layer

2 — i Conditional Appearance of Layer...

il Layer Syimmbol,
B Copy Layer List to Clipboard

EConrﬁgﬁqg\.gl_ {\;mlenmnrn of Layor ; -~ —

Mastor layer Troe 5
Cusen! layor Tiposapst
Norgew Comin S ]

Nomiors Oeothon 2 No
M Fanaa

M Aot
M Estdo d drteod
M Sanaiaa

M cao »

e )
Famda S

e

3

Avaelatdo masder loohup Ists Sofocted lookup sl iboes

&l Conditional Appearance of Layer R —
Wirstew by Trom
Gt taer Tiposopst

Nomtes Comin T N
Nomtee Canitcn
M ¥aman

N Aol

M | Estado del bt
M Saewsad
Mutstrcado >

1

N Speoss
Fands 2

Avsdabbo musiler lookup lists Owarviow of lookup kst ilems Selectod lookup st doms

]

VOK | X Caws 7 ek =5 Desmte denn) 3 Conse o fhorrsa
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8. Simbolo de la condicionalidad aparece delante del icono de capa

9. Detalles de la condicional de capa en Field-Map Data Collector: Arbol

Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd

Project Layers Tools

LB XE 4 ¥

<0 Plots

Extensions Synchronization Qptior
DB ST B IR O® ?
T e ]

Layer atfributes

<4 MaderaMuerta

-@ SotoBosque (2.5x2 SotoBsque)

- Tipodecobertura
-8 Argadeconservacor (Area de

-8 Regeneracon (1x1 Regenetau;]l

Layer option
f Attribute name
» TipoEpiita Lista v
‘ Cobertura Lista
‘ Aatn Meho

: -8B Mul
e Tip

no multifurcado

HEADY

H

Shant dowmh,®
Rart g,

Shers vehsee 1)

Criwn pecgmd

Crown vourse 13

W o U e -

9 Crovn surtace v
4 Y. T—
12 3 Aebia bt E E’ ¥ |
13 Al tore copaT W\
s (PRI —
18 Toew egttun

Cwnlaoginon

Norbw Curnin. Ciprs

Noveww Coren: Cupeessus Lindely

Favii Cupeessacese

M Tioo hesged

= B oatates
s =

Wap | Mol | Aot | Toswee | M | 250

2 (104)

~ | B trn gomn Mm::m”ﬂmm‘

Ao Vivo

L] <]

Tatacks el Meted En pw
ks
Saia2 Sanc

wanasso, (S

Cavee

o 1

5]

ol

I [

St tow MOOE
N

W cmm rept 0 ot

1) Pecue ih-mWhmimbml'—‘i&n |

§ros

4y

o= 0

10. Detalles de la condicional de capa en Field-Map Data Collector: Arbol
multifurcado

Al ~ | Bascdala Muttdercado  DEMHM cmmomm}stmm
; Stant anmuth * ] Abol [Vivo ZI
3 Stntangk * Estado ol 300t [En pie =]
4 Stom volama m3 Naota | |
5 r
6 Crown progma Sancad || Sano 3
7 It
Crown volame m3 Muttrfurcado: | -
H ucado S, =]
9 Crown surface mi2 { Epitias ZI
10
owem
S 10
12 = Mualu!.inv@__ )
13 Allurs base copa m ﬁ 0 I

11. Detalles de la condicional de capa en Field-Map Data Collector: Arbol
multifurcado e ingreso de informacion.

READY

| Aol ~ | Basicdata| Multifurcado | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile
. s = | oanoro ST

2 » A

3 5 Nota I
4

| 5

6

|7

18 11

|8 -

| 10 1
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Disefnio de parcelas personalizadas.

El disefo de las parcelas
personalizadas desde plantillas
pre definidas por el usuario se
puede realizar desde una hoja
en Excel o también desde
archivos Shapefile generados
desde un software SIG (ArcGis,
Arcview).

Se puede trabajar con
coordenadas locales o globales.

Nota: En la carpeta Vectores
crear una sub carpeta con el
nombre de Templates y dentro
de ella 2 sub carpetas uno con
el nombre Border y el otro
Centers; esto nos servird para
guardar los Shapefile de las
parcelas que se van a disefiar.

A B
, o _ 1 ID X
Por ejemplo diseflaremos en una hoja 5 1 0 0
de calculo Excel una parcela de 3 1 0 100
100mx100m con sub parcelas de 4 1 100 100
20mx20m con estacas en cada vértice 5 1 100 o
de las parcelas de 20 x20. 6
7
1. Abrir una hoja Excel, ingresar las 8
coordenadas de los vértices del 9
poligono de 100 x100 m. 10
Nota: En la columna ID los nUmeros de n
los 4 vértices para el poligono son 12
iguales. 13
Y 14
A 15 |
| ——
I 16
0; 1004 D— e v
18
15
20
21
100x100 20x20 ox5
—— b -=>X
0; 0l —_— 100; 0 >
|
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2. En otra hoja ingresamos las coordenadas de las parcelas de 20m x20

2
C

110 I
2 i ] ]
3 1 1] 20
4 1 20 20
5 i 20 ]
3 2 n 20
7 2 ] 40
g z 20 40
3 2 20 20
1] 3 ] 40
1 3 1] 0
1z 3 20 B0
13 3 20 40
14 L) n B0
15 ) ] a0
15 L) 20 20
i L) 20 B0
15 5 ] 20
13 5 n 100
20 5 20 100
21 ] 20 20
2z g 20 100
23 g 40 20
24 E 40 20
25 g 20 100
26 b 20 20
27 h 40 B0
25 7 40 B0
23 h 20 20
30 3 20 B0
3 2 40 40
52 3 40 40
33 g 20 B0
a4 3 20 40
35 3 40 20
36 3 40 20

100x100

=

100

20

60

_|_au

20

--==-2

2020

-3

16

1

12

22

13

13

23

12

24

10

1

20

25

-———

3. En otra hoja Excel ingresamos las coordenadas de los vértices de
cada una de las estacas de las de las sub parcelas de 20x20m.

3
] E 5

1 |0 X il

H 1 0 0
] 2 0 20
dq 3 1] 40
5 4 i} 1]
i 5 0 0]
7 -] 1] 100
& T 20 100
9 g 20 a0
L] E 20 G0
1 10 20 40
1z il 20 20
13 12 20 0
14 13 40 1]
15 14 40 20
1 15 41 40
17 16 410 Ga
1% 0 40 =)
14 15 40 100
H 13 -] 100
H 20 =U1] o
i 21 60 G0
23 22 1] 40
] 23 -] 20
5 24 60 1]
) 25 &0 1]
Hi 26 &0 20
B 2T =] 40
24 25 &0 G0
kL] 23 1] ]
B 30 &0 100
3T | 100 100
33 32 00 =)
4 jox] a0 =]
35 34 a0 40
3 35 100 20
37 36 ] 0
3%

4

qi

100x100

Nota: En la columna del ID los niumeros son diferentes.

2020

J—
[75]

i = = <~ - >
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4. Una vez hecho el disefio de nuestras parcelas en el Excel lo

guardamos.

| cursos

| Datos

| &

4
Docuemtos word /

. Documentos Excel”

L pdf

|, Exportaciones

.. Fotos

5. Hacer click en botdn inicio/todos los programas.
6. Seleccionar la carpeta de Field-Map/ Tools.
7. Seleccionar el programa DB2Shapefile.

Ju ESET
— .. Field-Map
& Field-Map Data Collector
Field-Map Project Manager
¥ Firebird Viewer
Inventory Analyst
Q Stem Analyst

1

.. Field-Map Help

m

B Append Attributes
& CalcSampleSize
[l Chart Of Residuals
!i Check Polygons

| DB2Shapefile
Field-Map Printer

'@ Firebird Viewer

# Forest3D

@ Glue Shapefiles

3y Import2FieldMap

!i Link Trees -

Atras

l |Buscar programas y archivos 0 l

RE2OY

8. Se abre una nueva ventana.

A
B
Ontynt Pugputie
T
s T T

Crante shapetie

A. Entrada de tabla.
B. Tipo de salida.

C. Coordenadas.

D. Salida de Shapefile
E. Crear Shapefile
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15

16

37

9. En la opcién de entrada de tabla hacer click en el icono archivo; se 12. Entipo de entrada activar la opcidn poligono y seleccionar ID.
abre un nuevo cuadro de dialogo. 13. Enla opcion Co-ordinates; seleccionamos “X” en Xfield, “Y” en Yfield.
10. seleccionar el archivo Excel que contiene las coordenadas de la 14. En la opcidn salida de Shapefile, hacer click en el icono de una hoja,
parcela y hacer click en abrir. aparecerd una nuevo cuadro de dialogo, ubicar la carpeta Border
_ﬁ— para guardar el archivo Shapefile del poligono de la parcela.
‘ ' L 7 ! 9 15. Editar el nombre del archivo. Para este ejemplo editar el nombre
Border_100x100.
T 4 = Ostos » Docernentos Excel v & Bunear #n Documentas Evce —
Crgamizar Nowve carpets = - T 16- hacer C|ICk en guardar
A Nombes Fecha de modhca.  Too . .
A Gopomeihogn [;« ‘ ) d - Nota: Es necesario que al momento de poner el nombre del archivo se
(] = 09/ 1002 Bida Hoo decalcl
i 841 especies DGFFS 101830 Hoa decil anteponga la palabra Border_ seguido de la descripcion, para que sea
E B FALNA 113728 Hop the £ 4 . . . .
2 Descarges e HAVRRH . Moo de it identificable por el sistema al momento de abrirlo en FMDC.
I.D"H” |10 pascelas 00100 . 12190, Hege de 2k}
’gmmmvm,u(g .
£ Imigenes :‘
¥ Muosca ': """""""
B Videtn 5
B TIEB4300G (C) :
. Nueve vol (D) H
v ¢ :l‘ H B e TN |
Nembor | parcelas1 0000 ~ 'I_chht‘xdb:‘.mdz'xhc’.i v "vr'r-.- output
/E Cancela oo nhapohiie | OPsm C lf- :,%'
10 v ey idertber iz 12
- R 4 " W B ' > {
11. Aparece un nuevo cuadro de : AT ~ Based on [ rers -
Qrgerraw » Hwva cazate v
dialogo con los nombres de o ek S SAEE i i . i ®XY ) A Dutarce ) Vectr
. Border_20u2) @ 5 >
las hojas de Excel, | 2% e I e o0 A 1. Awa® et -~
. . Hoja.23 | Oscuenereat . - -
seleccionar la hoja que | oacs P e b =0 13
. o = ) o/
contiene los vértice de la i ”
parcela y hacer click en Ok. f_;;’;’;,,,.‘,t_
e Nuews vl {DS
e > - 14
Nombes:  Border 100000 v
Tuw Shapefte "yl Y Creae uhapeile 2
# Ocsbw carpetas | @hT Cancele |



17.En la ventana principal hacer click en el botdn Create Shapefile

(Crear Shapefile).
Split into directories

Based on :| nones |Z|
(@ XY () Azim Distance () Viector

Co-ordinates
Xfield: [ -
Y field: [y -
[ Revert sign (+/4)

[D:\Field Map\Vectores\Border\B|

17

| 4 Create shapefile |

18. Aparece un mensaje de confirmacion hacer click en Yes

o Create all attributes and take values from the first point
of line ?

i

18

19. En la pantalla principal observamos que sea creado el poligono

[ st B e T L _ . . .
[ Dwabise - Shapele Comeion Copyigh © 00k 2013 T8/ e 4] sl I
”“ e
- Y ™ T S TN
Fa— X « || e bova D Bl
I | ) ¢ p e tin e B
| 4 ) ' Datsbrase B
| ! L4 w | |
! - : w
Farts Uws @ Poygom
= || Eraty corster [d To
m Buwdher 100 W00 shy l | |
|

| |
| £ Povects bowan 355 Torciod B
|

& Crooto shapefile |

20.Sin cerrar el programa alli mismo creamos los poligonos de las

parcelas 20mx20m siguiendo los pasos del 9 al 16.

21. En la ventana principal observamos que se crea los poligonos de la

sub parcelas de 20mx20m

21

!'.n.m-.- 10‘?;“- (a-v;-v;uwcﬁi A mlhw\-nl\ﬂv

[ |
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22. Para crear los puntos de los vértices las sub parcelas de 20x20m
seguir los pasos 9 -10.

23. Aparece la ventana principal, en tipo de salida activar la opcién
Points.

24. En co-ordinates; en X field seleccionar “X”, Y field seleccionar
g

25. En la opcidn salida de Shapefile, hacer click en el botdn de salida
, aparece un nuevo cuadro de didlogo, ubicamos la carpeta
Centers donde se guardara el Shapefile de puntos de las estacas .

26. Editar el nombre del ShapeFile, en este caso le pondremos
Centers_20x20.

27. Hacer click en guardar.

28. Hacer click en el botén créate Shapefile y observamos que se ha

creado los puntos de los vértices cada 20 metros.

T 4 v VYetorm v Conden

Organtia v Nuwve sarputs
eloud 18 Corer 308
& Cocegm
& Devincp
1 Decsurwreny
¥ gremeein ipe
& nges
» M

B Viere
B 100G 1)
wa Nuevo wil D)
-
Nerbre | Cereers 20000
Tipe Shapefile "agl

- Ouste copris

Dutgat shupedie

Carcew

l&-im Xm, -

O Jl| Sy CaenDatace () Ve

[ —

> Cimate outged

- 1 Croote shopehis

~

26

27

39
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Nota: Es necesario que al momento de poner el nombre del . . . .
_ q P 30. Abrir el proyecto en Field Map Project Manager y compilar el
archivo cuando es punto se anteponga la palabra Centers_ proyecto
seguido de la descripcion, la descripcion debe ser igual tanto
ara Bo i ifi : R Lryerv Taoh Eaemom.
p rder como para el Centers de modo que se a identificable Project Layers Tools [ o Touh e
para el sistema. Tal como se muestra en la figura. = . it bngerts
E‘b New from Exzting Project ..
=1 Project . 03 Open Propect =
{1 LookupTables =-3 Projects Foft Project Header,.
-1 MapLayers 1 LookupTables .
i .{;‘_‘l Maps Cj MapLayers | & Prirt Projest Structure.
-] Templates E ;:! Maps = el ahend
{21 Border E-L Templates &
{3 Centers [ Centers_000 : Eﬂ %] Border_ooo 30 TS CompieProject
@) centers_oz0 "+ Centers  [@]Border_020 2 o
E] Centers_040 &] Border_040
|®] centers_os0 |®]Border_os0
[l:] Centers_080 [!] Border_080
[®) Centers_100 @] Border_100 . . . .,
ﬁcz:éi‘m ﬁmﬂ 55 31. Abrir el proyecto en FMDC, abrir una nueva parcela, activar la opcién
2 #] A . . . .
%gg:::z—igg @gz:jz‘izg Import Shapefile / Use template, Hacer click en el icono de archivo.
E] Centers_180 @ Border_180
E] Centers_200 [g] Border_200
[g] Centers_220 l;!_] Border_220
E] Centers_240 E] Border_240
E] Centers_260 IE_] Border_260 New m u
) cerers 220 B ok gt | e mdumdempe |
|®] centers_300 %] Border_300 - e
E] Centers_320 l_!_] Border_320 » R - T plot -
E] Centers_340 E Border_340
Ractanguar plet
29. Una vez creados los ShapeFile de la « || pPrOYECTOS
parcela, copiamos la carpeta 4 4 BOSQUE -
ThOrS D

4 1 PPMBOSCUESVEPCEL

Templates ue contienen las
P 9 LoockupTables S — I -
subcarpetas de Border y Centers en > MapLayers b et
| MaplLayers SR errerrro
la carpeta del proyecto principal. . Maps 31 Beigaan Lavoent 1973 i
wabe Verde L s Secarte de Lanbent
29 by . Misc Cabu Verde Corsca Secarts de Lantent
e 2= A -
Pictures
Pt plat Bewcder (> P MagOeG N T Pt
“ . Templates o Magpng wafe Ne 240t Poemy ines pobQong &2 |
Border
Centers A X ? b
. Videos
. Voice
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32. Aparece una nueva ventana, seleccionar la opcién Use templates.

Seleccionar el archivo. 35. Aparece un nuevo cuadro de dialogo, y seleccionar la capa donde

se almacenara los puntos (estacas), click en ok

Add Points from Template -

[ largel layer for imported points

32

35

| vok | oo |

33. Observamos que aparece las parcelas de 20x20 con las estacas 36. Parcela con las estacas en el Mapa.
cada 20 metros.

34. Hacer click en ok

. . . -

S TR T R N N R R G SR RELEE TR &
L — — —— — ot L — — —
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Importar parcelas desde un Shapefile

eaanMEx 8IS ,2ug

Crear proyecto en FMPM (Véase el capitulo de crear proyecto )
Abrir su proyecto en FMDC. 10
Abrir nuevo plot (Parcela) y editar un nombre.

Seleccionar la opcién importar Shape file (Import ShapeFile).
Anadir nuevo sistema de coordenadas.

ok wnNR

Haga click en "Abrir archivo de ShapeFile"

2 —_— M-umr:.;nn SVICKIA D VTRAASOS § I L OMAINETIOYE G TOSWOSG -

Examplerogect CAUsers\Putibcl soldManUatoll xample*roject

PPMIvZ_Paty a wawnl-mlwmctu —

PROYECTO_PPM_GHAL Il D \Fieid Mag Surs. oK X Carcel 7 o

CafeooiV.IM12 Updated D \Tm FELW"IZ lw_ .= -

G | Y DAFiedd Mag y ¥ WGr .

ejemplo D \Fiedd MaghPy oyoctos\ejermgilo

TeninCO2 B D\t Mg Tenis\ TesinCO2 ) . .

e R 5 e e 7 Importar shapefile

VEGE TACION 0\ retd MagFray y ™ X ,

ACCESS_IF_PERU igmw-- Y Mividies Seneovnn 8 Encuentre su archivo Shape (poligono).

FreldMapiProjoct 1 D \Field N . s

CalecofVI4KLT o n\mmmcrm 9 Seleccione pollgono

—— B 04 1etd oph ioploalors 10 Haga click en el poligono.

ML =D\l:=mmso?umm

Provec macuvaG D\Field Man\caur=os MACUYA MARZOWROYE. * H

- P T SRR 11 Haga click en Ok y de nuevo Aceptar.
12 Resultado en el mapa del FMDC

R S
P D Potnsoe A = : | @
3 e () Crudarplot éro? [Svd A .
e P |
3 1 L E— PI ‘T
» 1 B tatden L S
4 teooctlo () Pactonguler kot =
2
B__}
[ Pohygonsl plet 6
| \
Farane | =}
W groyection TW?&
| Beigum Lambet 19 R
[ Caba Verde Civca Secarta d¢ Lintent ¢
| Cobes Verde Coric Secirte de Lunbert — 5
| Fronce Il v S
3 (Mo plot Border |- g megong 1 the ot} |
Hamn: | ||| [¥)Manom; witn tre plot Gorse. ines. pobgone =) | 3 ~
! 55503 e A% B L
O« Cancel 2
J" * 7t mwl ' Tocon Mnm &m[fm Pmluu;m




Configuracion del software Field Map data Collector

Este capitulo contiene:

Configuracion de software en el equipo.

Ingreso de alturas de equipo.

Crear punto de referencia de forma manual en FM-DC

Fijar angulo de orientacion >TruAngle Encorder.

Pruebas de transferencia de datos
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Configuracion de Software

2 Field-Map Settings B
E’ﬁe Trees | Navigzbon | Layersymbols | Basc smbols | Snapines | iWofps  Backgoundmep  Hatkss
o Map layers handing A
® Aanwopdies | Sominddzhas

O Dtz adanges () Renge vianguision

Fewsm: measynat portio N || 9

MNurrber of cemeasusneis: | =

——= =— 10

=T ] Search foleance, m: 115 —
8! Smocth poiygon dawing —_—— 11
" Pehgon i dtict pots [ NewD
7 ber D MmO @ Fvace D
/) Found D usng predefined Sio
9 ¥z=0 oegnal mao =t ™
8 ") sz mep eterk of Poly-Shaps Wi -1 12
Tpodeepfias
Toconzs
WaderaMuecs
_ 252 Soobsqe
1D

Nap extert ater Poly-Shape

5= dgais 8 o 0K X Cares ? 5

1. Abrir FMDC, Hacer click en el botdn configuracién.

2. Capa General: Verificar las opciones de configuracion. Haciendo click

en la flecha para desplegar la lista de opciones.

3. Opcion de mapeo (Mapping options)

4. Opciones de entrada (INPUT OPTIONS).

5. Mensajes (Messages).

6. Tamafio de la cuadricula (Grid size): Ajuste de tamafio de la

cuadricula se refiere a la escala en la se encuentra el mapa.Medicion

(Measurement log): Activacidon / desactivacidon del archivo de registro

de la mediciéon. Haga click en el botdn de flecha para rodar / desenrollar

esta ventana.

7. Copia de seguridad automatica (Automatic backup): Esta opcion
permite establecer una frecuencia de automatica apoyo. Etiquetar la
casilla para la confirmacion manual del procedimiento.

B Cesats

B Dazbasetocs

- Sownavgaier

M Btenses

155 Sot edioc
Bsra

E Aovdebiuplss

? Hep

Método de registro (Survey method): Un método de
asignacion utilizando la distancia y los angulos o rango
triangulacidon con una posibilidad de medicidén inversa.
La medicidn inversa le sirve en caso de trabajar solo, sin
apoyo de ningun asistente, este método le permite
ubicar el equipo en la posicién del bastén reflector y
viceversa.

10. Nueva medicion de puntos: Durante la medicion de un

nuevo punto es posible utilizar la medicidn multiple para
obtener una precision superior. Esto puede ser usado
para la medicion de cualquier punto o puntos de la linea.

11. Seleccionar punto / arbol con laser: Funcion Field-Map

"Seleccionar con laser" utiliza este nimero como una
distancia de umbral para el darbol o el punto de
blsqueda. Se puede bajar el nimero en un denso
bosque para estar seguro que el arbol es el que esta
buscando, y podria aumentar o bajar si el bosque es

denso para ser capaz de encontrar el punto (arbol) mas rapido.
12. Nuevo ID: Si se selecciona ID Max una nueva entidad obtendrd una

unidad de identificacion mas alto que ID existente. Si Primera vacante
ID es activa la nueva entidad tendra la ID vacante mas bajo, lo que no
se utiliza por cualquier otra entidad del mismo tipo. Nuevo ID usando
la funcidn paso predefinido. Mapa calculara una nueva identificacion

segun la siguiente formula:

New ID = ((Last ID div Paso) * Paso) + Paso.
Por ejemplo Ultima ID = 21, Paso = 10, New ID = 30
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Opcién de mapeo (Mapping options) fotos aéreas pueden ralentizar el trabajo de campo. De tal Se
aconseja caso no activar esta opcién.

Medir serie de puntos (Measure series of points): Cuando
estd opcién se encuentra activa, Field-Map espera
automaticamente una serie de mediciones consecutivas. Al
"afiadir un punto" permanece activa hasta que se apague
manualmente. Es util para la medicién de cualquier punto en
el las parcelas.

Activar la atribucion de mapeo previo (puntos; Lineas) . - -
"EI]]]'I 10Ns

(Enable attributting prior mapping) (points, lines): Las T fl_lﬂl]t

entidades, que no tienen mapa equivalente, tiene fondo azul | Measure zenies of points 1

claro. Luego, cuando se asigna la entidad, pidiendo el

esta funcidén es recoger datos para la construccién de un

mensaje. Al confirmar este mensaje se establece el enlace £ Automatic ine snapping
entre el mapa y tabla de datos (la luz azul se vuelve blanca). El Eriable aﬁﬁl:nutting |ZII'iIIIF I'I'IE||:I|ZIiI'|§| |;|ZIIIIiI'|’[E. |iI'IEE}'_ 2
Guardar datos DEM automaticamente (Save DEM data — _
automatically): Si esta opcion estd activa, cualquier punto E Save DEM data EILI'tIIII'I'IEIJ[IEEIH‘f 3
medido con [X, Y, Z] coordenadas (incluyendo darboles, lineas, E SEl".I'E! I3|EEII'I |iI'IE!S aﬂer F'III|“|’5|'IEI|:IE! routine 4
etc.) es almacenada en datos de modelo de elevacion digital —
(Digital Elevation Model) capa de Field-Map. El propdsito de E Ful map redraw after delete 5

W

Alow multiselect of map ertities
modelo digital del terreno.

Guardar lineas vacias después PolyShape rutina (Save clean
lines after Polyshape routine): Cuando estd activo, recibira
un mensaje de confirmacidn para reemplazar las lineas en la
capa poligonal. Esto Permite al usuario repetir la rutina, pero
en caso de que usted necesita los datos "vacios” que puede
encontrar este funcién util.

Mapa completo redibujar después de borrar (Full map
redraw after delete): Mientras que activa cualquier
eliminacién de las causas mapa entidad rediseio de todo el
mapa. Si no se activa sélo en particular parte del mapa de
ubicacién circundante de entidad es eliminada vuelve a
dibujar. Redibujar fondo composiciones mapa como grandes

(® Rectangular search () Polygonal search
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Opciones de entrada (INPUT OPTIONS):

a.

Los datos de entrada de teclado (input data from keyboard):
En lugar de enviar los datos de medicidn externo dispositivos
(Distanciometro laser entre otros.) es posible introducir
valores directamente a través de un cuadro de didlogo de la
pantalla. Esto se utiliza para las pruebas y la capacitacion de
Field-Map en equipos de escritorio y sin equipo de campo
conectados.

Utilizar el teclado para cuadros combinados de busqueda (Use
keyboard for lookup combo boxes): Cuando esta activo,
permite escribir en los cuadros combinados; cuando escribe
un texto Field-Map muestra el primer elemento de la lista de
busqueda que coincida con las letras escritas. Esto es util
especialmente largas listas de busqueda son largas.

Mostrar teclado virtual (show virtual keyboard): El teclado
virtual se activa automaticamente Ingreso de datos en Field-
Map. Esta opcidon es necesaria para el trabajo con
computadoras de campo sin teclado.

Hacer doble click para cambiar de capa (Double- click for
switching between): Es posible elegir doble click o solo click
para la conmutacién entre las capas. Un solo click es
adecuado cuando se trabaja en la oficina, doble click es
adecuado cuando se trabaja en el campo (para evitar la
indeseada conmutacién).

Activar mapeo con lapiz (Enable pen mapping): Permite a los
usuarios utilizar un ldpiz para afiadir nuevas entidades en el
mapa. El Mapeo con lapiz sirve probar el proyecto.

Activar la verificacion de atributos (on-line) (Enable attribute
verification (on-line)): Esta opcién estd relacionada con
medidas repetidas. Al ajustar los valores para las capas
copiados, puede activar / desactivar la ventana verificar
atributos.

g.

h.

9

Mostrar detalles de verificacion de lista condicional
desplegable (Show verification details (for conditional
lookuplist). Esta opcién estd relacionada con medidas
repetidas. Al ajustar los valores para las capas copiados, si
esta opcidn se activa, aparece la ventana Verificar atributo
cada vez que un atributo condicional se cambia su atributo
principal.

Ajuste de pantalla para zurdos (Adjust screen for left handed
use): Al marcar esta opcidon se mueve el panel de control Del
lado derecho de la pantalla hacia la izquierda.

Input data from keyboard

b
\E lUse keyboard for lookup combo boxes

(3

EMTER as TAE (post value, move to the next control)
Highlight focused edit box

g Show virtual keyboard
\El Double-click for switching between layers

Enable pen mapping

f — [¥| Enable attribute verfication {ondine)

+| Adjust screen for finger control

/E Show verfication details for conditional lookup lists
Adjust screen for left handed use

46



Opcidn mensajes (Messages).

Mostrar mensajes (Show messages): Si esta opcién estd
activada, entonces aparecerdan mensajes durante la medicidn.
Mensaje para el punto / arbol fuera de la parcela (Massage
for point/tree outside the plot): Activar los mensajes cuando
los puntos (o arboles) caen fuera de la parcela. Este es uno de
los procedimientos de validacién de la prevencién de errores
en la toma de datos.

Mensaje de puntos adyacentes darboles (Message for
adjacent points/trees): Durante la medicion de un nuevo
punto / arbol, esta funcidon le ayuda a encontrar si otra
entidad se encuentra dentro del limite de tolerancia.
Confirme el ajuste de linea manual (por sesion actual)
(Confirm manual line adjusment (for current sessién): Si esta
opcién estd activada, Field-Map pide confirmacion antes de
guardar una linea después de ingresar los datos .Si esta
opcién estd desactivada, se guarda la linea cambiando de
forma automatica.

Sonido de espera de la seiial de dispositivo (Beep while
wating for signal from device): Emite sonidos mientras espera
la toma de datos del laser / GPS dispositivo. Computadora de
campo tiene que estar equipado con altavoz.

Mostrar asistente de medicion (Show measurement
assistant): Mientras que activa la ventana de medida el
asistente aparece en la pantalla cada vez que inicie la
medicion. El asistente muestra secuencia de pasos
particulares del procedimiento de medicidn seleccionado.
Mostrar trayecto laser (Show laser trace): Cuando estd
activo, traza una linea verde de la posicién al objetivo.
Mostrar consejos (Show info tips): Si activa, informacién
sobre consejos entidad seleccionada aparece en el mapa.
Definir el contenido de la informacidn sobre los consejos Info
panel.

d. Mostrar coordenadas polares (Show polar co-ordinates):

Coordenadas polares (Acimut en grados o gons y distancia del
centro de la parcela) se muestra en lugar de plano X, Y
coordenadas en parcelas circulo en grados o gons.

[—

Show messages a
b ——| Message for point/tree outside the plot
| Message for adjacent points/reeg (o3
d —— Confimm manual line adjustment for cument session|
Confirm emptying of conditional layers
Beep while watting for signal from device e
[«| Show measurement assistant
Show lasertrace — g
—_|+/] Show info tips
| Show polar co-ordinates :
& fAzimuth in degrees
Azimuth in gons
Tres Mo. 11 D
e | Trecheightmessurement |
Tre= Mo. 1
Equip.= 150 cn
X Cancel measurement
Equip.= 150 cm S —

X Cancel measurement

Secuencia de mediciones
de altura de arboles; Equip.= 150cm m
utilizando la alternativa C.

X Cancel measurement H
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Capa arbol.

a. Posicion del baston para el mapeo de arboles: Usted puede
elegir la posiciéon de privilegio para el mapeo de arbol. El
procedimiento de medicidn es el mismo para las tres opciones.

b. Desplazamiento del bastéon para el mapeo de darboles:
Introduzca el desplazamiento en (cm) del bastén con respecto
al arbol.

c. Procedimiento de medicion de altura de arboles: Etiquetado
casillas de verificacién adecuadas permite al usuario
determinar si se mide los pardmetros de copas (altura de los

arboles, en directo base de la corona, la base de la corona
muerto, arbol inclinado).

d. El espaciamiento de los vértices de la corona suavizada: El
espaciamiento de los vértices en metros y dngulos.

e. Max. diametro del arbol esperado: Field-Map Data Collector
establece el circulo concéntrico virtual cerca de la frontera
parcela (dependiendo del arbol de espera de didmetro).
Cuando un arbol medida cae fuera de este circulo, Field-Map
Data Collector le pedira al operador sobre su didametro con el
fin de aceptar o rechazar arbol.

Field-Map Settings

General | Trees | Equipment | Navigation | Layer symbols

Basic symbols | Snap lines | Info tips | Background map | | * | *

Tree height measurement procedure:
Live crown base measurement
Slant tree measurement

Spacing of vertices for smoothed crown projections:

Min. spacing, m: d
Min. angle, ™:

Mzdmum expected tree diameter:

Diameter, mm: = e

a
T Pole position for tree mapping:
Delante del——T (@ Infront of tree 0
arbol 1
|
Izquierda del — ) Left side
arbol Q
¥
Derecha del ) Right side ~
arbol ".’
1
Main pole offset for tree mapping:
@
- Ot o
/ |
b
Set defautts ’a Lock settings

Xencd | 7 teb
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Capa equipo (Equipmet): Verificar que los equipos a utilizar sean los

correctos.

Field-Map Settings

General | Trees | Equipmert | Navigation | Layer symbols | Basic symbols | Snap lines | Infotips | Background map | | * | *

_EEIU'DTHEI'H.'i'Uistance &angles

v | Device: |'none

Distance and vertical angles A

Device type: | NMEA 0183 compliant device V1_7 c
[ ———— Equipment height. cm: =

|_—Confim successful reception: [_]
Sound notfication upon receipt: [ de— f

Horizontal angles

Device type: | LTI angle encoder (NMEA 0183) | v—— g

| e

Remote tree diameters

Device type: | Impulse/ TruPuise + retice (IFER)  + |

Calibration method: | Extemal (software) calibration | = |

Scope serial number: |T|'|_|P|J|se 360R SN# 276 A | ¥

X cor

Set defaults % Lock settings ? Help

e

Equipo: Lista de equipo apoyado por Field-Map. Elija uno para
especificar sus parametros.

Dispositivo: Elige un Bluetooth o puerto serie utilizado para la
comunicacidn con un dispositivo en particular.

Tipo de dispositivo: NMEA 0183 compliant divice.

Altura Equipo: Medir
computador con el fin de calcular la altitud real.

la altura del equipo, introducir al
Confirmar la recepcion exitosa: Marque esta casilla si mediante
la tecnologia inaldambrica (ondas de radio) para telémetro laser y
Field-Map

automaticamente una comunicacidn exitosa.

radiocomunicacion ordenador. confirma

Notificacion de sonido al recibir: Marque esta casilla para
escuchar una notificacion de audio a la recepcion.

Tipo de dispositivo: Elija el equipo que se utiliza para medir
angulos horizontales.

Considere m. declinacion en la cartografia: Este ajuste sélo se
activa cuando se selecciona la brujula como tipo de dispositivo. Si
se activa esta opcidén el valor de la declinacion magnética se
utiliza para corregir los valores de azimut recibidos de la brdjula.
De lo contrario, el valor de la declinacién magnética de la parcela
se almacena sélo para fines informativos.

Declinacion magnética: Este ajuste sélo se activa cuando se
selecciona la brujula como tipo de dispositivo. El valor de la
declinacion magnética es especifico para cada parcela y este
campo es soélo una visién general de atributo Magnetic_decl_deg
en capa de parcela. Por lo tanto estableciendo el valor de la
declinacion magnética en este didlogo establece el valor
Magnetic_decl_deg en capa de parcela y viceversa. Para algunas
brujulas electrdnicas existe la posibilidad de establecer la
declinacidn magnética directamente en el dispositivo. Esto hard
gue el dispositivo envie valores de acimut ya corregidos.

Para mantener la declinacién magnética a 0 en el dispositivo
(junto con la comprobacién de la opcion "considerar m. De la
declinacidn en la cartografia"). La correccién de azimut entonces
trabaja para cada parcela y el dispositivo de forma automatica sin
necesidad de ajustar la configuracién de hardware del dispositivo
en el que esta tarea puede ser facilmente olvidada. En caso de
usar la brdjula mecéanica no tienes otra opcién que utilizar la
configuracion del software.

Desplazamiento fijo: Este ajuste s6lo se activa cuando la brujula
se selecciona como tipo de dispositivo. Valor de desplazamiento
fijo permite eliminar algun error constante de su brujula. Un

49



valor de azimut medido se corrige la declinacion magnética (si
esta activado) y luego este valor se afiade al resultado.
Tipo de dispositivo: Elija un método que se utiliza para la

medicion de didmetros remotos. Impuls + dambito de aplicacién
Field-Map Settings

(IFER) utiliza una funcién de calculo integrado en Field-Map :
General | Trees | Equipment | Navigation | Layer symbols | Basic symbols | Snap lines | Infotips | Background map | |41+

mientras Criterio (LTI) utiliza la funciéon proporcionada por el

. . Equipmerrt:|Distance & angles 'l Device: |'mne §'|
dispositivo externo.
Método de calibracidn: Este ajuste sdlo se activa cuando Impuls

i . . L, . . Device type: |NMEA 0183 compliant device V|

+ ambito de aplicacién (IFER) se selecciona como tipo de Equpmert heigh, e [150 |2
dispositivo. Se permite calibrar laser con alcance ya sea utilizando Contim successful reception: ]

| , d f . h d d Sound notfication upon receipt: [
el método externo (software) interno (hardware) o. Cuando se

utiliza la calibracion interna del alcance esta calibrado mecdnico Devicespe: [LTianghe sncode (WWEA 01237

para la medicién precisa por el fabricante. Ambitos de nueva

fabricacion se calibran mediante el establecimiento de :l
parametros de calibracién en Field-Map para todo lo que tiene emdmm K I
que hacer es elegir el ambito correcto que se va a utilizar en Ia Device type: [Impuise/ TruPulse = efice (FER) |«
lista. Calbration method: | Extemal (software) calibration v'r/' I

. Numero de serie Alcance: Este ajuste sélo se activa cuando se Soope serial number: | TruPuse 3607 SN 276 A~ v
selecciona Externo (software) método de calibracion. Para Set defauits 8 Lock settings oK ;,.m.ca 2 Heb

calibrar su alcance sdlo tienes que seleccionar el nimero de serie
de la lista de todos los ambitos manufacturados. Si su alcance no
estd en la lista por favor pdngase en contacto con IFER.
http://www.ifer.cz.

Configuracion de altura y el baston reflector del equipo
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Configuracién de software > Ingreso de altura de equipos.

1. En el FMDC Hacer click ]TJ en el botén , se abre un cuadro
de didlogo e ingresar los datos:

A. Altura del equipo: Se mide del suelo al laser.
B. Altura de bastdn reflector: Medir de la base al centro del
reflector.
C. Reflector Offset: distancia del eje a la superficie del reflector
2. Hacer click en Ok

°, Estaca

® Transecto

C B
A N N
B —
Set Main Pole

Reflector offset, cm: ole leng &

-—r 200 |

oo ' | 1-[| ! =0

2m Pole offset for tree measurement . cm: 123

150 cm

*% Delete item aé Clear all

X Cancel

$

L ]

25 0m E"

Crear punto de referencia de forma manual en FMIDC

=

4% B & E

¢ ¥

| [= Backaground map |TZDD

AN




Abrir el proyecto en FMDC y abrir el plot (Parcela) a trabajar. i ] Y Bne
4 T Te= [abeet | lowpon Ly amts | Becgmbss | Sepines | roins | Sscigandna | 010 e
Ea A M layers handing Al P
i W Save cean res e ire 1 -
1. Hacer click en ok. zﬂ@ﬂﬁ;’* S O ¥ ool
' S — i SR
=3 Openplat ® De=ceadarges | Fange vergusdon
Pt ID - Reverse neasu=T=t partinooston ] ™15, 675 = poris
it damtombgboat
B tablon & Delete plot 5 7 ey ok i b O o
2 184 EEEEE— W EXTER 2= TAB fpost wake, nove o e rest corind) Nonbe o msansmvenis |1 '“é
e e e e ———) %8 ot otz itk bl ol (1, Toes
& tecomh _ ¥ Fon v smbod i T i _|=
v . tolerance, r 12
= | S '
= 1  Erdieen v =
o Endbie etz on nine} S ~ i . ~
7 S vt foc ol | 5::_@”“’“““” ¥ ¥
 Adust aceen it handed e = S ==
B Dataass oo ‘ ¥ Adus somen frfriger o Lres :muadu ¥ ¥ W et
= oy
£ Stz E — et
¥ Messsoes fr port fres osde e ot 5 ;25;2&(;8;;; ol
& Show navigator St defads Bloese | S | Xoee | P
I _=_=—=—
M Sezrsoes
Fndt| 1€ Otame @D 12 Sopt ederr
2 - VoK | X o ? Heo - e . , . , , : :
= = ] set Gl | Trens | EQupmmn! Naregaton | Linss symbos | Basc symbols | Sap ks Info Sps | Attriteges  Bacxgound mig |1 + |4
Fougmant Ostwcadaghe %] Dewe Buoh VELE SN#XE) s
2. Hacer click en configuracion. =
3. Activar la capa general. l Pokkogih,ca 20 |
Leng® omsction, om0 &

4. Activar la opcion de ingreso de datos manual o por teclado (Use
keyboard for lookup combo boxes).

5. Seleccionar la capa Equipo (equipment).

Seleccionar la opcidn brijula mecdnica o brujula electrdnica.

7. Una vez configuradas las opciones hacemos click en ok.

Rafector cotsel, ome (30 |

o

LT] anghs ancodee (NMEA 0123}
Lencs (GSA87H)
Fisees oSt 993 5oz (CION) 8
Sy (DEG) d

Sat detauts @ Lock satings [ ok || %cancel




8. En el mapa activar la capa punto de referencia (Reference point).

9. En el mapa seleccionar el botdn adherir punto.

10. Aparece un cuadro de didlogo; ingresar los datos:

A) Altura de equipo, B) altura de del reflector, y C) Offset del
reflector.

11. Hacer click en ok

Pole Length of Reference Point “
i 11
(o) Feflecior offsei. om:
T i — B
=1 =
b
Equipment height. cm:

E”;? Clear all

150 *i Delete item

X Cancel

== A I

12
12. Se abre un nuevo cuadro de didlogo. Ingresar la distancia horizontal,
el azimut y el dngulo de inclinacién del punto de referencia y click
IIOKII.

Measurement Data H

A: Distancia horizontal.

Horizortal distance.m:lzlﬁ A

T —
ncination.ceg:0 [ §

C

B: Azimut.
C: Angulo de inclinacion.

D: ID del punto de referencia.

E: Punto de referencia.

XKoo | P

13. Aparece un cuadro de dialogo, hacer click en OK. Observamos en el
mapa un nuevo punto.
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Crear punto de referencia de forma manual en FMDC

1. Ubicar el equipo en el vértice de inicio de la parcela.
D

A c

1. Fijar la direccién de la parcela con el Azimut (Az) de la brujula
mecanica o electrodnica.

Az
/ D

A k

2. Con una cinta métrica medir una distancia “X” desde el vértice
origen "A” al punto de referencia “1”.

3. Colocar el Bastén reflector en el punto de referencia “1”. Una vez
ubicado el punto de referencia, hacer un disparo hacia el bastén
reflector. .

B

Nota: Puede fijar la orientacién del el angulo directo desde el TruAngle.

En la pantalla del TA el cero que se encontraba parpadeando queda fijo;
esto indica que su orientacion ya estd fijada y al momento de girar el TA le
indica los valores del dngulo.

Seguir los pasos 1 al 4
Colocar el bastén reflector en punto de referencia”1”
Con la mira del laser visualizar el reflector.

P w NP

Presionar el botén Zero Bs y la orientacién del angulo queda fijada.
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Posicionamiento

Este capitulo contiene:

Crear posicion exactamente en el vértice de origen.

Posicionamiento con puntos de referencia.

Posicionamiento con arboles

Posicionamiento en el centro de una parcela circular > si el centro de la parcela es accesible.

Posicionamiento en el centro de una parcela circular > si el origen de la parcela es un arbol.

Posicionamiento con un arbol y un punto de referencia.

Posicionamiento con estacas y un punto de referencia.
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Crear posicion exactamente en el vértice de origen.

1. Crear un punto de referencia manual y ubicarlo en campo

(Véase Crear punto de referencia de forma manual en FMD)

2. Fijar la direccién de la parcela con el Azimut (Az) de la brujula
mecanica o electrdnica.

3. Hacer click en configuracién.

4. Seleccionar la capa Equipo (equipment).

5. Cambiar el tipo de equipo a LT Angle Encorder.

6. Hacer click en OK.
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7. En el mapa hacer click en el botdn Position (posicidn).
8. Se abre un nuevo cuadro de didlogo con las opciones:

w

(o]
1

Az_

-
———
-

A: Primera opcion; seleccionar el punto de referencia 1.

B: Segunda opcién, seleccionar la opcion local origen of Co-ordinate
(vértice de origen).

C: Activar la opcién exactly at 2nd reference point (exactamente en el
punto) y click en OK.
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9. Una vez activadas las opciones, hacer un disparo al reflector del
bastdn que se encuentra en el punto de referencia.

10. En el mapa observamos que el cuadro con punto azul en el centro
se queda fijo en su posicién. Una vez fijada su posicidon puede
iniciar con la evaluacién a partir de ese punto.

/

=
-
.
»
»
-

!
il
|
|
il
I

i
i

57



Crear posicion con dos puntos de referencia

1. Tener bien identificados los puntos de referencia en terreno. En la
figura puede observar 2 puntos de referencia 1y 2.

B

2. Ubicarse con el equipo en un punto “X” de la parcela donde pueda
observar los puntos de referencia 1y 2.

B

3. Ubicar el bastén reflector en los puntos de referencia 1 6 2.
4. Fijar el angulo de inicio con el punto de referencia seleccionado.
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5. Seleccionar el botdn position, aparece una ventana, ingresar los
datos de altura de equipos.

A: altura de equipo

B: altura del bastén reflector

C: Offset del reflector
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6. Aparece un nuevo cuadro de dialogo seleccionar :
- Enla primera opcién seleccionar Primer punto de referencia

1,
- En la segunda opcién seleccionar el segundo punto de

referencia 2 y hacer click en ok.

Ok —_ s [ 3 Canenl 7 e AT |

7. Realizar disparos con el distanciometro laser hacia los bastones
con reflectores de puntos de referencia 1y 2.

8. En el mapa observara que el cuadro azul con punto en el centro
se mueve a la nueva posicién.
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Posicionamiento con arboles

El posicionamiento con arboles es otro método para encontrar su
posicién exacta, esta se puede utilizar para verificar una evaluacion
realizada anteriormente.

que desee posicionarse.

4. Hacer click en el botén Mesure (medicion).

Antes del posicionamiento debe tener en cuenta:

- Verificar que los drboles tengan placas, cédigos o que sean
identificables en el mapa con coordenadas locales o globales.

- Los arboles debe tener sus respectivos DAP.

- Seleccionar como minimo 3 arboles.

1. Hacerclick en el botén posicion.
2. Aparece una ventana y seleccionar la opcidén Set of trees (main
pole) (Set de arboles).
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3. Se activa un cuadro de dialogo, seleccionar el nimero de arbol con el
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5. Ubicar el baston reflector en el nimero de arbol seleccionado. Trve bt
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Posicionamiento en el centro de una parcela circular

1. Ubicar el punto de origen de la parcela y localizar el norte magnético.

2. Crear un punto de referencia virtual. Véase en Crear punto de referencia
de forma manual en FMDC.

3. Localizar el punto 1 de referencia en el terreno.

4. Ubicar el equipo en el origen “A”.

5. Colocar el bastdn reflector en el punto de referencia 1 vy fijar el azimut
con el medidor de dngulos
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6. Hacer click en botdén position (posicidn).
7. En el cuadro de dialogo seleccionar.
A: Punto de referencia 1
B: Local origen of co-ordinates (coordenada de origen)
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C: Exactly at 2nd reference point. (Exactamente en el segundo punto de

referencia).
8. Hacer click en OK.

9. Realizar el disparo desde “A” al punto de referencia 1 y observar en el
mapa su posicién que debe quedar en el centro del circulo.
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Posicionamiento cuando el origen no es accesible y es un arbol

1. Activar la capa arbol.
2. Hacer click en herramientas. e @
3. Seleccionar la opcion agregar punto en coordenada (Add Point by ' s oy
Co-ordinates). j .. v
4. Se abre un nuevo cuadro de didlogo, hacer click en el botdn pegar I,'" 5 ypv—
en posicién actual (Paste current position) y click en OK. | \@ '| : b’
5. En el mapa observara que se ha creado la posicion del nuevo arbol 'I.I ;l = .
en el origen de la parcela circular. X
' Q
! Ie s =
=
1 e n x * R S %-Q
2 6. En la parte inferior de la ventana seleccionar la capa arbol e
s ingresar los datos de diametro.
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Crear un punto de referencia virtual a una distancia “X” del borde del

arbol.

Ubicar el bastdn reflector en el arbol y luego en el punto de referencial  11. En el cuadro de dialogo :

creado a una distancia “X” del arbol. A: Seleccionar primer punto de referencia 1.

Seleccionar el drbol creado manualmente en el FMIDC. B: Seleccionar el arbol seleccionado (currently selected tree) y click en
. Hacer click en posicién. ok.

12. Realizar el disparo desde el punto Po al bastén reflector localizado en el
arbol y luego al punto de referencia 1.

13. En el mapa observara que el cuadro azul con punto en el centro se
mueve a la nueva posicién
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Posicionamiento con un arbol y un punto de referencia.

1. Fije la orientacion del angulo, (con el arbol).

Activar la capa arbol. J
m
3. En el mapa seleccione el arbol con el que quiere posicionarse (debe 2
tener el DAP). i
4. Hacer click en el botén posicion. ye— &
: : , 12 » ‘ | s
5. En la ventana seleccione la opcidn Currently selected tree (main |2 50 oo
pole). O] ‘*‘ § ‘i' B
i H A :
6. Seleccionar el punto de referencia 1. . ' z
7. Hacer click en Ok. : a
8. Coloque el bastén reflector en el arbol “P1”. 3 “ f
: . - ‘ A
9. Hacer un disparo al reflector del bastéon que estd ubicado en el = =
Mlosrestessouususueow ;alafnole « 5D

arbol.

10. Coloque el bastdn reflector en el punto de referencia 1.

11. Hacer el disparo al reflector del bastdon que se encuentra en el
punto de referencia 1.

12. Observara en el mapa que su posicidon queda fijada.
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Posicionamiento con una estaca y un punto de referencia.

Fije la orientacion del angulo, (con la estaca).
En el FMDC activar la capa estacas.

Hacer click en el botdn posicidn.

Seleccionar el punto de referencia.
Hacer click en Ok

W N WDN PR

gue estd ubicado en la estaca del vértice “A”.

Coloque el bastén reflector en la estaca del vértice “A”.

10. Coloque el bastdn reflector en el punto de referencia 1.
11. Hacer el disparo desde la posicion “Po” al reflector del bastén

que se encuentra en el punto de referencia 1.
12. Observara en el mapa que su posicidon queda fijada.

HEADY

En el mapa seleccione la estaca con el que desea posicionarse.

Hacer un disparo desde la posicion “Po” al reflector del bastén
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En la ventana seleccione la opcidn Currently selected point (main pole).
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Navegacién

La navegacidon a las
coordenadas objetivo
es una de las tareas

Este capitulo contiene:

10.1 Método A de navegacion

10.2 Método B de navegacion especificas  de la
colecciéon de datos de
campo. Las

coordenadas del punto

objetivo (p.e. el centro
de una parcela de monitoreo) son conocidas pero el punto no puede
distinguirse en el campo - tiene que ser encontrado solo mediante el
uso de las coordenadas con un grado razonable de precisién.

El GPS es una buena herramienta para la navegaciéon y es
completamente compatible con el Field-Map. Sin embargo en las
condiciones boscosas (bajo el dosel y algunas veces en pendientes) el
GPS no representa una herramienta eficiente debido a la incapacidad
de recibir la sefal o al incremento significante del error en la medida.
Para ello el Field-Map tiene una funciéon de navegacién combinada que
habilita el uso del GPS y laser r+ inclinémetro electrénico + brujula
electronica (RIC), ademas de la posibilidad de escoger el equipo
adecuado con base en las condiciones actuales. En la practica esto
significa que el GPS es usado para posicionamiento y navegacion en
areas bajo cielo abierto y RIC es usado bajo el dosel. Con el fin de hacer
la navegacion con RIC eficiente, se ha desarrollado la navegacién en
sentido de las manecillas del reloj. Este método incrementa
significativamente la productividad del trabajo de campo y habilita
cambiar de GPS a RIC y viceversa siempre que sea conveniente.

Otra ventaja de los métodos de navegacion del Field-Map es la
posibilidad de optimizar el movimiento en el terreno. Bajo condiciones
exigentes de bosques densos o pendientes severas es posible tomar
“atajos” y aproximarse al objetivo usando trazos mas faciles.

Adicionalmente a los dispositivos de medicidn, la navegacion en Field-
Map puede beneficiarse del uso de mapas existentes. Fotografias
aéreas ortorectificadas o mapas vectores o raster pueden usarse como
imagenes de fondo en Field-Map y proporcionan al usuario con un
control visual para la navegacion.

Durante la navegacion es posible guardar la linea recorrida en una capa
tipo linea seleccionada para posteriores usos (si es el caso). También es
posible hacer otra digitalizacién (puntos, lineas) durante la navegacion.
Es posible combinar entonces navegacion con funcionalidad
cartografica

Posicién de los equipos desde el punto de vista de su asistente es
siempre es a las 12:00. Por lo tanto, si usted le dice al asistente que
caminar en la direccion de 6:00 él / ella debe continuar en su / su
direccién original.

A
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Método A de navegacion

6. Ubicar el baston reflector en direccion al punto objetivo.

1. Posicionarse en un punto fijo. ) ] ) ]
. . 7. Realizar un disparo hacia el reflector del bastén.
2. Hacer doble click en la capa que contiene el punto que desee L )
8. En el mapa se observa que la cruz azul (localizacion del bastén
navegar. . L
. . reflector) cambia de posicion.
3. Seleccione en el mapa del FMDC el punto al que quiere navegar. . i L
. ; L, 9. Hacer click en el botdn aceptar y se traslada a la nueva posicidn.
4. Hacer click en el botén navegacion.
5. Aparecerd una nueva ventana donde se muestra la distancia y la L 20 2-1a
direccién al punto objetivo. S — s [05_]
5 D“m‘"‘:@ 8 Duwce.m (2009 |
Click to switch between map/attribute pag3 (3) =+~ =10 / A
; = @ + I oo I
il
3 v [ Parcelas .5, _.__l""" ._LI:_
[ [ & Arbol ;E —T e
2 i ’ =
™ I¥ °, GPS ref. points 3+ P
™ °. DEM Q i - .
5 T — Y N [0} i S
I e
S W 10. Haga click en el botdn siguiente para medir la posicidon del bastén
(Pl o |
= ||_ (= Backaround ma reﬂeCtOr.
% ¢ : T RN PSR ETE Rofo

Map Parcelas | Arbal |

objetivo
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11. Realizar otra medicion si aun no ha llegado al objetivo acepte la

posicion y muévase con el equipo hacia esa nueva posicion.

12. Ubicar el equipo en la posicién en la nueva posicién.

13. Cuando los nuevos valores de posicién indican que el objetivo es lo

suficientemente cerca (en centimetros), aceptar la nueva posicién.

14. Y colocar el equipo en el punto objetivo y Hacer click en el botdn

“Cerrar” para salir de la navegacién

READY

3 (3)

14

Distance, m:
Azimuth, *:
| 0.0 |
Direction {hours minutes):

Distance, m:

() /
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o Accept

? Position

13

14

69



Método B de navegacidon

Click to switch between map/attribute pag3 (3) O
A
1. Posicionarse en un punto conocido o en vértice de origen.
2. Activar la capa que contiene el punto donde desea navegar.
3. Seleccionar el punto al que desea navegar. 3 ¥ (] Parcelas ET'E
. , ., Arbol | &
4. Haga click en el botdn navegacion. gp;miﬂpmjediong ;‘;
. , . g 2 B
5. Hagaclick en el botén de Posicidn. TGP pots | 1)
[~ ° DEM ]
*. Next F] Close .
Accept E
1 { Position 5 %
Py & 1 + ﬂ
l = ||_ [ Backaround map TZ_
----------------------------------------------------------------- g —— | DN [ R R oL
Po Punto " ——
- . arcelas 0l
objetivo =
6. Ubicar el equipo a una nueva posicién mas cerca del punto de 8. Tome la medicidn hacia adelante para el bastdn reflector y haga click
destino. en el botén Aceptar
7. Tome la medicidon hacia atrds para el bastén reflector y haga click en 9. Hacer click en el botdn “siguiente” (Next).

el botdn Siguiente. Envia el asistente de campo con el bastén
reflector hacia el objetivo ("al punto").

9 "'0 Mend El —
—
? =
=
Punto
objetivo
l ---- | | -- N Sy
Po W
objetivo
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10. Repita los pasos 7 y 8 Para llegar al punto de destino.
11. Cuando haya llegado al objetivo hacer click en botén “Aceptar”.
12. Para salir de la navegacion hacer click en el botén “Cerrar”(Close)

[ Cumrent position: |
]

< paman, [00_]

Distance, m:| 20.03
New position:
Azimuth, =
0.0
Direction {hours, minutes):
Distance, m:
‘ko MNeodt | [l Close 12
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Medicién de Arbol

Este capitulo contiene:

Localizacién de arboles
Criterios para la posicion del bastén reflector al momento de la
localizacion de arboles.
Medicion directa de DAP
Medicion de diametros remotos
= Alternativa A: zonas despejadas
= Alternativa B: Para zonas con densidad boscosa mediana
= Alternativa C: para zonas mucha densidad boscosa
Medicion de altura > métodos de medicion de altura
a. Distancia utilizando posicién
b. Distancia + base usando posicion
c. Medicion de distancia
d. Medicion de distancia + base usando posicion
e. Medicion directa
Medicion de altura > casos especiales para la medicion de altura
Medicion de altura > métodos de medicion de altura para arboles
inclinados
= Alternativa A
= Alternativa B
Medicion de proyeccion de copa
Medicion de perfil de fuste
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Localizacion de arboles.

La localizacion de arboles consiste en ubicar espacialmente los drboles que
evaluamos en campo. FMDC le permite generar un mapa en tiempo real.

1. Ubicar el bastén reflector en el arbol que va ser localizado (El
Bastén reflector debe estar bien nivelado y pegado a la base del
arbol).

2. Activar la capa arbol en el FMDC haciendo doble click.

3. En la parte inferior de la ventana hacer click en el botén agregar

punto.

4. Realizar la medicién hacia el bastén reflector que se encuentra

en el arbol a localizar. B
5. Visualizacién del arbol localizado en campo en el mapa del
FMDC. Seleccionar y llenar sus atributos. READY s (8)
@ @
(7] & Arbolon
P Crrwe progacnone
@ 5
NOTA: Puntos importantes. /)v‘g
Modo Filtro del menu del distanciémetro laser activado. @ -7
Filtro de vegetacion puesto en el distancidémetro laser. /,/
4 e
\ //’/ ”&
R 3
& /
a’g 0 1 2 3 4 Sm 5 \
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Criterios para la ubicacién del bastén al momento de la localizacion de arboles.

1° caso: Si el arbol es recto el bastén reflector se coloca pegado a la base
del arbol.

2° caso: Si el arbol esta torcido o inclinado el bastén reflector se coloca
pegado a la base del arbol.

3° caso: Si el arbol se encuentra en una pendiente el bastén reflector se
coloca en la parte alta o en la parte plana e indicar si estd ubicado a la
derecha o izquierda en direccién al equipo.

4° caso: Cuando no puede colocar el bastén pegado al arbol se debe
colocar delante del arbol e indicar cuanto es la distancia de separacion.

5° caso: Separado a la izquierda del arbol.

6° caso: Separado a la derecha del arbol.

7° caso: Si el arbol esta inclinado en una pendiente se coloca el bastén en
la parte mds alta y plana e indicar cuanto es la separacion del arbol al
baston.

Si tenemos estos casos ir a configuracion
del FMDC en la vifieta arbol.

Nota: Una vez que termine la operacion no
olvide cambiar la configuracidn.
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Medicion de DAP

La medicion de DAP se realiza con la ayuda de una cinta diamétrica y
luego se ingresa al sistema de forma manual.

1. Para ingresar el diametro (DAP) hacer click en la capa arbol que
se encuentra en la parte inferior de la ventana.

2. Al lado izquierdo de la ventana observamos una lista de arboles
cada uno con su ID (identificador) seleccionar el N° de arbol el
cual va ingresar el didametro.

6. Hacer click en el mapa y observamos que se forma un circulo con
un punto en el centro que representa al arbol y su didmetro.

READY 6 (D000

3. Hacer click en la opcién DBH, mm y aparece un nuevo cuadro de ] 6 —& {
dialogo.
4. Ingresar el valor del DAP en mm que le indico el asistente. . s
. - -
5. Click en ok.
READY (000) +| -0 Iﬁ @
Arbol # | Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile 3 @
2 E Slant azimuth.‘:|:| DEHmm: Species:lnfestacion de liana
2
2 Slart angle,™ I:I Height.m: I:I Momcien: Sanida
4 Stem volume.m3:|:| ( forma copi C!a)
. _ Arbol < |
Crown projm2; De lluminacior
§ . wul
7 Crown volume.m3:|:| Multifust: Il
Comsufacemz ] 2 4 = 33 0 50 5 AW B W Bm A
< _ _ > : | : .
Permeter, mm: Map Parcela Arbol Palmera | Transectoe | Madera_mueta | Tocon | Stakes | Linea
IEI _,* Measure diameter
- Nota: Para el caso de arboles multifuste se miden todos los fustes
0K Cancel . , . .
X que tiene el arbol, en Field-Map Project manager se crea campos de
) 5 atributos para ingresar cada uno de los didmetros y en DBH se
coloca la sumatoria de estos diametros.
Tree top Live crown base Slart tree MODE ? POS
1 \+Stem base
- % I}Candidates Dead crown base Clear height [ Caliper Map
Map Pancela | Palmera | Transecto | Madera_muerts | Tocon | Stakes | Linea
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Medicion de diametros remotos.

Field-Map permite al usuario realizar la medicién de

diametros remotos cuando estos no pueden ser medidos con

cinta diamétrica o forcipulas por tener aletas grandes, y por

estar en zonas inaccesibilidad.

Field- Map le brinda tres alternativas de medicién de

didmetros remotos:

- Alternativa A: Mediciones sin baston reflector para zonas
de libre visibilidad del tallo del arbol.

- Alternativa B: Mediciones usando baston reflector para
medir la inclinacién a la base del tallo del arbol.

- Alternativa C: Medida de los didmetros con bastdn
reflector especialmente para zonas densas de vegetacion.

Son requeridas el nimero de Ticks (dado por el dendroscope

del distanciometro Laser) que cubre el tallo del arbol en el

lugar de la medicion del didmetro junto con el factor del

zoom del distancidmetro laser. Es posible calcular el

diametro en milimetros y la distancia del centro del tallo

sobre la recepcién de los datos en:

- Inclinacidn a la base del tallo

- Inclinacién a la primera medicion del diametro.

- Distancia horizontal a la superficie del tallo

- Lectura del nimero de Ticks.

Con dicha informacién, es posible calcular otros diametros

simplemente en base a la inclinacién y la lectura del numero

de ticks. La Medicidn del primer didmetro es necesaria para

obtener informacién sobre la distancia horizontal del centro

de tallo. En la mayoria de los casos, el primer didmetro puede

ser medido en el lugar requerido y todo el procedimiento de

medicion se termina.

El sistema guarda la distancia y la inclinacion a la base del

arbol para la siguiente medida del mismo punto (A).

Diameter, mm: Height, m:

lv Keep distance and tree base for nesd measurement

W OK | x Cancel | |

Estos cuatro puntos se repiten al comienzo de la medida en las tres

alternativas.

READY
Arbol =] Bascdata | DEHH | Crown projection | Crown 1. Seleccionar la capa érbol que se
b1 Santazmath [ ] encuentra en la parte inferior de
i Sartanges[ | la ventana.
4 2 Stemvolumem3:[ ] 2. En la lista de arboles seleccionar
5 Cownpromz [ | el nimero (ID) del arbol a medir.
E Cownvolumem3:[ | 3. Hacer clic en la opcién DBH.
Cownsufscem2[ | 4. En el cuadro de didlogo hacer
peHem [ ] 3 click en el botéon Meassure
arbol x| diameter (Medicién de diametro).
DBHmm: [ ]
4 NOTA(A): Si es wusada esta
Peimeter,mm:[ ]

_{-'} Measure diameter |

informacién solo el sistema pedira
como dato el dangulo de

inclinacion donde serd calculada

v oK I e | la medida del didametro con el
rrr TRergr = e

|_;l _ - dendroscopio del laser. Si no

» x EiCandldates % Dead crown bas . L,
usamos esta informacioén

M Parcel
| Pavses vl | tendremos que tomar todas las
1 medidas nuevamente.
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Alternativa A. Mediciones sin baston reflector

Este método de medicion se realiza si tenemos arboles en areas

despejadas.

1.

No vk wn

10.

11.

Hacer click en la capa arbol que se encuentra en la parte inferior de la
ventana.

Seleccione el nimero de arbol que desea medir.

Hacer click en DBH.

Hacer click en medicién de didmetro (Measure diameter).

Hacer click en Measure stem base.

Realice el primer disparo para medir la inclinacién a la base del arbol.
Realice el siguiente disparo o active medida de distancia para medir los
datos de inclinacién y distancia con el distanciémetro laser a donde se
calculara la medida del diametro remoto con el dendroscope del laser.
Leer el nimero de ticks que indica el dendroscopio electrénico del laser.
Ingresar el nimero de ticks al sistema.

En la parte inferior de la pantalla observa el resultado del diametro
calculado en mm vy su altura a la que fue tomada.

Hacer Click en Ok.

Altura

Distancia

Inclination, °:

= N % . : w
Measure Remote Diameter 0w ]
e

1. Sitem base

| |Use main pole

l it Measure stem base

2_ Distance + Inclination
|

Distance, m:

Inclination, °:

[ |Use main pole

_& Measure distance +_

3. Diameter

Ticks: [ Use DBH

9

Diameter, mm: Height, m:

oo C =

So-——~—wnom

V] Keep distance and tree base for next measurement

x Cancel 1 Hext ->
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Alternativa B. Mediciones con baston reflector
Measure Remote Diameter i -—
Esta alternativa se utiliza el bosque es denso y la base del arbol del arbol

no es visible por diversos factores. 6 | Usio min pole

H ‘ . . Inclination, °: | =
1. Hacer click en la capa arbol que se encuentra en la parte inferior de la \ & ire stem base —— 7

ventana. — - :
Seleccione el nimero de arbol que desea medir. o : ——
. Distance, m! ] se main
Hacer click en DBH. Zsnaserdtiod | ] 7
. ., . gohgrseca Il 1 Measura distance
Hacer click en medicidn de diametro (Measure diameter). Incliniation, l
Ubicar el baston reflector delante del arbol.
Activar la primera opcién usar bastén reflector (Use main pole) para 10
medir la inclinacion a la base del arbol. lsser

Hacer click en Measure stem base. . . .
11. Ingresar el numero de ticks al sistema.

ReaI!ce el p.r|m.er dlsp.aro al reflector. ] _ B 12. En la parte inferior de la pantalla observa el resultado del diametro
9. Realice el siguiente disparo donde se calculara la medida del didmetro
calculado en mm y su altura a la que fue tomada.

remoto con el dendroscope del laser. 13. Hacer click en Ok

o Uk wnN

. Leer el numero de ticks que indica el dendroscopio electrénico del

~

Measure Remote Diameter -
e A | [y et = T = =
0 |

Inclination. *| 230 " linati
»

Ticks: 15 \

11

erssrmsmennd

Flesulls

togaala —<togepal

Distancia

\
!  OK X Cancel § < Fist
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Alternativa C. Medidas de diametros con baston reflector

Measure Remote Diameter ' -
— s e i

Esta alternativa de medicion es util para zonas con alta densidad boscosa
donde ver el arbol completo es dificil.

|| Use main pole
H A Inclination, °:
1. Hacer click en la capa arbol del FMDC que se encuentra en la parte /Z R % .
inferior de la ventana. 5

1. Stem base

2. Seleccione el nimero de arbol que desea medir. 2. Distance + Inclination
3. Hacer click en DBH. | Distance, m: - || Use main pole
4. Hacer click en el botén medicion de diametro (measuere diameter). inclination: © E [ _# Measure distance +— 9
5. Activar las 2 opciones usar baston reflector (Use main pole). .
6. Ubicar el baston reflector en el arbol.
7. Hacer click en el botén Measure stem base 11. Leer el nimero de ticks del dendroscopio electrénico del laser
8. Realice el primer disparo al bastén reflector. 12. Ingrese al sistema el numero de ticks.
9. El modo medida de distancia se activa automaticamente de lo 13.En la parte inferior de la pantalla se observa el resultado del
contrario debemos activarla. didmetro calculado en mm y la altura a la que fue tomada.
10. Realizar el segundo disparo al bastéon reflector que se encuentra 14. Hacer click en Ok. E—
. . ., Me sure Remote ﬁameter —
donde se calculard la medida del didmetro remoto con el — - i i
s
dendroscope. L —
fl—= Inclination, ;| 230 PP TN
Ticks: | 15 \
12
|
.......... 13

Hesght, m;

-/ Keep dtslame and res bese lot NEXT Maasuremant

 Distancia _

1' X Cancal 1 < First
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Medicion de altura.

v Métodos de medicion de altura.

a.
b. Distancia +base usando posicion

©

d. Medicion de distancia + base usando baston

e

Distancia utilizando posicion

Medicion de distancia

reflector
Medicion directa

v Métodos de medicion de altura para arboles inclinados
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Método A. Distancia utilizando posicidn

Este modo es muy eficaz en las parcelas donde las condiciones le
permiten ver y medir varios arboles desde un lugar.
Primero se debe tener la posicién de todos los arboles.
Ubicarse en un lugar donde pueda observar el mayor nimero de
arboles.
NOTA: Es recomendable que la posicién del equipo vy la linea de vista
hacia la altura total del arbol debe formar un angulo menor a 45° o
aproximadamente a la misma distancia de la altura del arbol.

1. Seleccionar la capa arbol.

2. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido.

3. Hacer click en el botén Modo y seleccionar la opcién

A Distancia utilizando posicién.

NOTA GENERAL PARA ALTURAS: Secuencia de medida: cada modo de
medida requiere una diferente secuencia de mediciones. Dependiendo
del modo de medida seleccionado, Field Map cambia automaticamente

entre los botones que le guiara a través de la cual las operaciones a

Atributos del sistema de medicion

Tipo de dato

Posicion actual

X, Y Coordenada

Posicion del arbol

X, Y Coordenada

Base

Angulo de inclinacién

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Primera rama muerta

Angulo de inclinacién

3 © A Distance using Position

B. Distance +Base using Position

C. Distance Measurement

D. Distance+Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

@ B. Inclination+ Azimuth to Slant Tree Top

4. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

READY 1000 (1000)
Basic data | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profie |
Slant azimuth,”: [:] Calidad: I:]
Slant angle,*: [:l Sanidad: E
Crown proj.m2: [:l Alturas Modeladas: |:]
Crown volume m3: |:| Volumen Comercial: I:l
Cownsufscemz[ | VokmenCaidadt[ |
BHmm [ ] VoumenCaidad2[ |
s (]
Crown base m: l:]
Tree length.m: :l 3
O
T
MpTreetop | MODE | {Pos
s S SV E CIOWT LSS -
= = 18 Candidates [© Calliper | %, ap
Map Parcela

Abol | Estacas | Line |
/

\+ Stem base

}E}‘- Tree top

f;—‘- Live crown base

ﬂ Slant tree

MODE

' POS

I}Candidates

% [ead crown base

*Clear height

[ Calliper

"‘o Map
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5. Haga click en Stem Base y apunte a la base del arbol para medir
su inclinacidn.

* 4:—‘-Tree top i:—‘ﬂIJ'\-'e crown base ﬂ Slanttree MODE ?POS
~7 Stem base
%Candida‘fee % [Mead crown base XCIear height | [& Calliper ﬁo Map
6. Field-Map cambia automaticamente a la medicion de la parte 6 .
superior del arbol. Apunta en la parte superior del drbol para NNIFZ4
P . o P P P P 7 7 /,—\’ i/ Base corona
medir su inclinacion s W7
’ -7 Y
e -7 U
’*Treetup J}Uve crown base ﬂ Slant tree MODE ?F‘OS Il P _,/”"“ Rama muerta
\f}Stembase L JPtas T f
i:—‘-CandidatES | %Dead crown base )KCIearheigI'lt [ Calliper, *t'rt,Map Il ’,—" -7 8 {
’ - - 1l

7. Field-Map cambia automaticamente a la medicién base de la
copa viva. Apunte a la base de la copa viva para medir su
inclinacion

\‘E} S 4;'—‘- Tree top ,* Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? PS5 READY OO0 (1000 —
£ Candidates & Dead crown base | X Clearheight | £ Caliper | %5, Map I0 | 4| Basic data | DBH-H | Crown proisction | Crown profile | Stem profie |

23 X Slant azimuth,™: l:l Species: | ;I
27 1a0c
28 190 Sentange[ ] Estadosbol| M
8. Field-Map cambia automaticamente a la medicién de la base de o o | semwhmemx[ ] Caiidad: |
la corona muerta. Apunta en la base de la corona muerta para 2 169 Comnpuoimz[ | Sanicad:| =
. . . .z 46 1742 Crown volume m3: l:l F°1052| |
medir la inclinacién 47 148
54 jger | Cownsufacemz[ | Atues Modeladas: [ 1
55 1850 DBH mm: l:l Valumen Comercial: l:l
4;3‘- Iree top f}‘- [ive crown base | ﬂ Slant tree MODE ? FOS 80 154 T
i Stem base 81 2040 Height.m: g L ]
£ Candidates % Dead crown bass X Gearheight || [2 Caliper | &, Map 8 191 Crown base.m: vou 9 [ ]
50 1500
91 217 P
el [ R
53 2285
9. Observara que el dato de la altura queda registrada en el ’ e
i . 7
sistema _|;| ’*Tree top *f.‘:\l.ive crown base f Slart tree MODE ? POS
4 *
» % I}Candidates % [ead crown base XOear height [ Calliper 1:7’0 Map

Map | Parcela Abal |E5tacas I Line I




Método B. Distancia + base usando posicidon.

Este modo es especialmente util para bosques densos y se usa este
método cuando es necesario cambiar de posicidon para poder observar
la altura total del arbol. Este método se puede realizar mediante el uso
navegacion o posicionamiento sin perder la georeferenciacion.

1. Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol

2. Seleccionar la capa arbol.

3. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

4. Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcién

Modo B Distancia+ base usando posicion

Atributos del sistema de medicidn

Tipo de dato

Posicion actual

X, Y Coordenada

Posicion del arbol

X, Y Coordenada

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Primera rama muerta

Angulo de inclinacién

READY 1000 (1000)

ID Heig2] Basic data | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profie |

2 90 | e ] ]

23 4020

2 % 3

/:2/694 Cownvolmend[ | VoumenConersal[ |
33.70

o wsy | Cownsufacemz[ | VomenCaidedt[ ]

w0 e e —

55 3720

83 37.20 4

% 3900 Trslenghm| ]

92 4060

e B

9 37.40

ﬁ |  BTreetop MODE | ¢POS

» = | “rlivecownbase =
= = 18 Candidates [© Calliper | %, Mzp

Map ] Parcela / Arbol IEstacasl Line l

2

A. Distance using Position

B. Distance +Base using Position
C. Distance Measurement

D. Distance +Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

@ B. Inclination + Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

'*Tree top i} live crown base ﬂ Slant tree MODE

 POS

I}Candidates % Dead crown base *Uear height [ Calliper

‘Fo Map

83



6. Haga click en el botdon Tree Top y apunte en la parte superior del
arbol para medir su inclinacion

'*Tree top

f;—‘- [ive crown base

ﬂ Slart tree

MODE

 POS

f.‘-‘-Candidates |

% Dead crown base

KCIear hieight

[ Calliper,

*t”r;} Map

7. Field-Map cambia automaticamente a la medicion base de la copa
viva. Apunte a la base de la corona viva para medir su inclinacién

}f}‘- ree top

%Candidates

,* Live crown base

% Dead erown base

ﬂ Slant tree

MODE

{ FOS

| XCIear height

[+ Calliper

*t?{,, Map

8. Field-Map cambia a medida de la base de la corona muerta
Apunta en la base de la corona muertos para medir la inclinacion

4;3‘ Tree top

i;'-‘- Live crown base

ﬂ Slart tree

MODE

< FOS

#Candida‘fes

,.* Dead crown base

XCIear freight

[ Calliper

*#:,0 Map

9. Una vez realizada el disparo observamos que la altura medida
gueda registrada en el sistema.

Base corona

i IRama muerta

ase del arbol

READY 1000 (1000) = -0
igh-~| Basic data | DEH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile
ID Heigh proj P P
22 3870 Slant azimuth,”™: l:l Species: |Cashin1bo LI
23 4020
27 4000 Slant angle,”: l:l Estadofrbal: |Ta|ado ;I
28 3320 Stem volume m3: [11.63048 Calidad: [1 =]
32 3850
o me | commmz ]  swed] -
2 0% | Gomepa[ ] o] |
46 3870
47 3780 Crown suface,m2: l:l Auras Modeladas:
54 3540 DBHmm:[§80__ |VobmenComewa:[ ]
85 37.20
81 _|40.30 Crown basem: [B64 |\ Jidad 2
83 37.20
% 3000 Dead crbase.m:
% an Tro lngthn:
92 4060
91 4050 Crown lengthm: |17.76
44 [37.40 B8
ﬁ h '*Tree tap ﬁ} Live crown base ‘ Slant tree MODE ? PQS
»
. % I}Candidates % Dead crown base xclear height [ Calliper *:?0 Map
Map | Parcela Arbal | Estacas I Line I
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Método C. Medicion de distancia.

Este modo es usado en terrenos de alta densidad de tallos donde no se
puede ver mas de un arbol desde la posicién, Con este modo no nos
preocupamos de nuestra o la posicidn de los drboles antes de empezar a medir
alturas, debido a que el laser se utiliza como un hipsémetro clasico.

1. Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol

2. Seleccionar la capa arbol.

3. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

4. Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcién

Modo C Medicion de distancia.

READY 1000 {1000) == =0
ID Est~| Basicdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
B | Tdad Slant azimuth,”: Species: | ;l
27 Talad
28 Talad Slant angle.”: 'ﬁ EstadoArbal.: | =]
33 Talad
o | cmemmz[ ] sl -
46 Talad Crown volume m3: l:l Fotos: | |
47 Talad
5 Tapd | C—-sufacemz[  |AMussModeldas[ |

85 Talad 3

BH.mm: l:l Volumen Comercial: I:l
80 Talad
8 Felad Cownbasem: [ |VobmenCalidsd2[ | a
Talad

91 Talad Deaderbasem[ ]
ARl BT —

93 Talad

54 S E—

95
»

m? \.‘f} Stem base ’x}- Tree top ‘f} Live crown base ﬁ Slart tree MODE ? PO5
4 4

> ” _55 Distance E&ndidates % Dead crown base XC'E&' height | [ Caliper *:;0 Map

Map | Parcela Arbgl |E3tacas| Line I

Atributos del sistema de medicion

Tipo de dato

Distancia + base del arbol

Distancia horizontal

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Base de la copa muerta

Angulo de inclinacién

A. Distance using Position

B. Distance+Base using Position

4 © (. Distance Measurement

D. Distance + Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

© B Inclination+Azimuth to Slant Tree Top

Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

\5;5 Stem base 4;1‘- Iree top "-?‘- [ive crown base

4 Slant tree MODE | 7 FOS

Distance E&ndidates % Dead crown base

ﬁ([ﬁlear height | [£rCaliper “b Map
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6. Haga click en el botén distancia y mida la distancia para el arbol

usando el [aser. Envia datos al computador.

\f;—‘- Stem base | 'z?-‘- Iree top 5;—‘- Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS5
I _,_+ Distance f}Candidates % [ead crown base XCIear height | [& Calliper, '¢'r{> Map
7. Mida lainclinacién a la base del arbol.
I ~,+Stem base f.‘-‘- Tree top f}“ Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS
f} [istance | %Candida‘fﬁ % ead crown base XCIear height || [ Calliper *:’Ff,} Map

8. Mida la inclinacidn en la parte superior del arbol

\,f;-‘- Stem base }*Tree top 5;5 Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? POS
4\-'- Digtanice J}Candidates | % Dead crown bage XCIear height | [£ Calliper '¢'r¢ Map
9. Mida la inclinacion a la base de la corona viva

-,#- Stem base 4;—‘- Tree top J* Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS
f:—‘- [istance i:—‘-Candidates 4|‘9 Dead erown base | XCIear height | [ Calliper, *}"::- Map
10. Mida la inclinacion a la base de la corona muerta

\5;—‘- Stem base 'z?-‘- Iree top 5:3- Live crown base | 5:? Slant tree MODE ? POS
5} [istance E}Candidates ,* Dead crown base XCIear height | [ Calliper *t?r{, Map

11. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector

READY 1000 (1000) =10
ID Heii~)| Basicdata | DBH-H I Crown projection I Crown profile I Stem profile I
23 42 Slant azimuth,*: Species: | ;I
27 4000
28 1920 Slant angle,*: ﬁ Estado}\rbcl:| ;I
32 |38.50 Stem volume,m3: l:l Calidad: | LI
33 4300
o oo | Ccompumz[ ]  scnd <]
46 3870 Crown volume,m3: l:l Fotos: | |
47 3780
55 37.20 DBHmm [ |VomenComera:[ ]
80 3740
83 |37 Cownbasem: BB % 11 42
50 39.00
91 4270 Dead crbass m:
%2 Treelengthm: 2470 |
93 .
VEWEED | comiesnn
95
97
_lj \+Stem base }*Tree top A Live crown base ‘ Slant tree MODE ? POS
4 3
» % _,+ Distance I}Candidates ,.* Dead crown base X[flear height | [ Calliper % Map
Map I Parcela Aol | Estacas I Line I
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Método D. Medicion de distancia + base usando bastén reflector.

Este modo es similar al modo anterior (Medicién de distancia), en
este método Field-Map calcula el angulo de inclinacion a la base del
tallo de forma automatica. Cuando se mide la distancia al arbol, se
requiere que el reflector se encuentra en el altura correcta (Altura del
reflector = longitud del baston reflector).

Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol
Seleccionar la capa arbol.
Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido

Pwne

Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcidn
Modo D Medicion de distancia + base usando baston reflector

READY 1000 (1000) S [l [
ID Heig= Basic data | DBH-H I Crown projection I Crown profile I Stem profile I m
7 4000
28 3920 Sentanger[ | EstadoArbol: | |
23850 Stem volume,m3: l:l Calidad:| LI
33 4300
42 4094 Cownpoim2[ ] Sanidad: |
7 3780 o
5¢ 40 | vecem2[ A
55 3720 3 JBHmm: l:l Volumen Comercial: l:l
' Heghtm: [ | VolumenCaidad 1]
Cownbasem[ | VolmenCaidad2[ | a
Dead crbasem: l:l
Tostorgnn ]
Gommgnn ]
_|LI A A Trestop base MODE | §POs
4 3 1 Dist+Base
» »% E&ndida{es % Dead crown base [ Calliper 1:7;;,'.'.5:-

Map | Parcela beol |E5tacas| Line I

Atributos del sistema de medicion

Tipo de dato

Distancia + base del arbol

Distancia horizontal

Apice

Angulo de inclinacién

Base de la copa viva

Angulo de inclinacién

Base de la copa muerta

Angulo de inclinacién

A. Distance using Position

B. Distance+Base using Position

C. Distance Measurement

D. Distance +Base using Main Pole

k. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

<

B. Inclination+Azimuth to Slant Tree Top

5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

’2} ree top Live crown base

#1 Slant tree MODE | ¥ POS

Dist+Base
\q}‘ E Candidates % Dead crown base

XCE&' height | & Calliper *:’F{,, Map
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6. Haga click en el botén Distancia + Base y mida la distancia al

arbol.
* ’2;5 Iree top "-?-‘- [ive crown base ﬂ Slant tree MODE <i> FOS
o7 Dist+Base
%Candida’fes % Dead crowrn base XCIear height | [ Calliper *}"a:- Map
7. Mida la inclinacion en la parte superior del arbol
}*Tree top 5;5- [ive crown base ﬂ Slant tree MODE ? POS
\f?-‘- Dist+Base
z:—‘-Cal‘udiclates | % Dezd erown base XCIear height | [ Calliper '¢Fr{,, Map
8. Mida lainclinacidn a la base de la corona viva
A 8 Tree top & Live crown bass ! Slart tree MODE | Y POS
w1 Dist+Hase
E:—‘Canu:liu:iates 4|‘9 [ead erown base | XCIear height [ Calliper, *}"a Map
9. Mida lainclinacidn a la base de la corona muerta
’2;1‘- Iree top "-?‘- live crown base | ;ﬂ Slarnt tree MODE <i> FOS
\i} [ist+Hase
%Candidates ,* Dead crown base XCIEar height | [£*Calliper *:'F{, Map

10. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector

NOTA: En este método es necesario insertar la altura del reflector y
altura del equipo para que el cdlculo de la altura sea precisa.

\ Base del arbol

READY 1000 (1000) b bl I ]
ID Heiwt]| Basicdata | DEHH | Crown projection | Crown profile | Stem profile |
2 020 || ot Specee [ |
27 4000
28 3920 Slart angle,*: ﬁ EstadoAtbol: | ;I
32 3850 Stem volume, m3: l:l Calidad: | LI
33 430
o o | Compm2[ ] S 5
46 3870 Crown volume,m3: l:l Fotos: | |
47 3780
54 3540 Crown suface m2: l:l Alturas Modeladas: l:l
55 37.20 DBHmm[_ |VoumenComercia: |
80 3740
81 4030 Height m: |24.72 \olumen Calidad 1:
LEMELE Cownbasem[1B43 | 1(Q enCalidad2
30 395.0d
91 4270 Dead crbasem: |13.52
2 08 | TulnghmPE ]
93 4050
bos 227 | Cownlenghm
95 24.85_
97
h ’*Tree top ,*Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? POS
4 3 \+ Digt+Base
. % I}Candidates ,.* Dead crown base *Clear height [ Calliper % Map
Map | Parcela Arbol | Estacas I Line I
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Método E. Medicion directa.

Este modo utiliza una funciéon de medicién de altura solo con el laser. Field-
Map espera la altura (no inclinacion) de los datos desde el laser. Atributos del sistema de medicion Tipo de dato
1. Posicionarse en un punto donde observe la altura total del arbol
2. Seleccionar la capa arbol.
3. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido Altura base de la copa viva Altura
4. Seleccionar en el cuadro de didlogo la opcién

Modo E Medicién directa de altura

Altura del arbol Altura

Altura base de la copa muerta Altura

READY 1000 (1000)
ID Heig2] Bascdata | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profie |

A. Distance using Position

23 4020 ; A
R R R — > Do sy Tostion
28 3920 Semvomem3:[ | Fotos: (| C. Distance Measurement

32 3850

w o | Compuma[ ] AuesMosss[ |
e e e S| —
4 3870 _

i PO | —
A R e
55 3720 3

0 v o tecn [

31}2@/ Cownbasem:[ | 4 € B. Inclination+Azimuth to Slant Tree Top
83 3720

30 39.00 Treelengthm[ |
o o

D. Distance+Base using Main Pole

E. Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

92 4060

33 4050 EstadoAbo:[ -] 5. Panel de control inicial puede cambiar de apariencia

94 3740
ﬁ | et £/ 8lark tree MODE | {POS

4 . | ‘“rlivecrownbase %
7 3 I}Candidates W Cleartieicht | [ Caliper | %2 Map ’*Tree height 5.‘-‘- Live crown base ﬂ Slant tree MODE ? FOS
Map I Parcela Arbol I Estacas I Line I I}Candidates % Dead|crown base XCIear height [ Calliper *t?{, Map
2
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6. Haga click en el botdn de la altura del arbol (Tree height) y medir la altura
usando el laser incorporado la funcidon de medicién de la altura;

I '*Tree height -’-'|'3‘-IJ'-.f-3 crown base ﬂ Slart tree MODE ? FO5 EEADY. e 2L =10
S ID Hei* Basic data | DBH-H | Crown projection | Crown profile | Stem profils |
fComddetes || %Desdoommbese HCeartegt | [Caliper | “oMep 2020 | ot o Specis: NNRRRRRR - |
27 4000
28 3920 Slart angle,*: ﬁ Estadoﬁrbol:| ;I
32 3850 Stem \rolume.m3:|:| Calidad:| LI
7. Mida la altura a la base de la corona y envia data al computador ey | — =
46 3870 Crown \rolume.m3:|:| F01053| |
7 38 . Miuras Modelades ||
4 Tree height 4 Live crown base 4 Slart tree MODE < FOS 54 3540 | Cownsufmcem2z[ ] :
= 55 3720 DBHmm: [ |VobmenComewal |
andidates ad crown bas arheigh alli e, M3 80 3740
#Cclldldc‘t&_ %De d crown base | XGE rheight E}C liper %, MEp 5o Height.m: 9 “alidad1:|:|
8 3 Crown base.m: ~alidad 2:|:|
%0 39.00
91 4270 Deaderbasem:[382 ]
8. Mida la altura a la base de la corona muerta y envia data al computador %2 4060 Treelenghm 72|
93 4050
b5 2472 Cownlenghm (530 ]
74 Tree height £ live crown base | & Slant tree MODE ' POS 9% 2485
fCandidates 4 Dead crown base HKOearheght | [DCHlper | o Map | | eeheon filoei Ao || iEE || PR
. % I}Candidates ,# Dead crown base *Clear height [ Caliper % Map

Map | Parcela Arbol |Estacas| Line I

9. Resultado de las alturas registradas en el Field Map Data Collector
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Método A. medicion de altura para arboles inclinados

Cuando se mide un arbol inclinado usando el modo A: bastén reflector
bajo el dpice del arbol, después de medir la distancia al arbol y la parte
superior del arbol colocar el bastdn reflector bajo la copa del arbol y medir
este punto. No hay necesidad de estar en posicion perpendicular a la

direccion arbol doblado.

Antes de medir el arbol inclinado debe tener la medida de la altura como

si fuese un arbol recto.

1. Tome su posicion donde se puede ver la parte superior del arbol.

Seleccionar la capa arbol.

3. Haga click en el botdn Modo y seleccione la opcién
Método A. Baston reflector bajo el apice del arbol (Main pole Slant

Tree)
READY 1000 (1000) il
ID Heig2] Boscdsa | DBHH | Crown srojecson | Cromn orofie | Sim pestia | &
Setezman'[ | £ A, Distance using Position
e o0 I B. Distance +Base using Position
|
compeim2 [ | C. Distance Measurement

el —
A

Troe b\wxn
menhrmn

#o%| b, Distance +Base using Main Pole

Vokumen

Speces E_m-o..

B Tree et |
EWM

Jokmee £+ Direct Height Measurement

A. Main Pole below Slant Tree Top

B. Indination+Azimuthto Slant Tree Top

L 4 Sartiree MODE — TR0

=

Komregtt | Rotaow

Seleccionar el numero de arbol que va ser medido ("Altura" y "longitud
del arbol" son los mismos).

Click en el botén Slant tree o arbol inclinado. Coloque el bastén
reflector debajo copa del arbol y medir su posicion.

Longitud del 4rbol ahora se diferencia de la altura.

Apice

Slant azimuth,™ |113.8
St s

Stem volume m3: |:|
Crown proj,m2: |:|
Crown wolume,m3: |:|
Crown surface m2: |:|
DBH.mm:

Height m:

6 nbssem
Tree length,m: [42.74
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Método B. Inclinacidn + acimut al dpice del arbol inclinado

Cuando se mide el arbol inclinado, utilizando el modo de inclinacién +
Azimuth al apice del arbol inclinado (Slant Tree Top), es necesario tomar
medidas desde una posicidén perpendicular a la direccion de la inclinacién.
Antes de medir el arbol inclinado debe tener la medida de la altura como si
fuese un darbol recto.
1. Posicionarse perpendicular a la direccién del arbol inclinado.
2. Seleccionar la capa arbol.
3. Hacer click en el botén Modo y seleccione la opcién
Método B inclinacién + Azimuth to Slant Tree Top.
4. Seleccionar el nimero de arbol que va ser medido ("Altura" y "longitud
del arbol" son los mismos en ese momento).
5. Hacer click en el botdn Slant Tree y apunte a la parte superior del arbol
para medir la inclinacién y el azimut.
6. Longitud del arbol ahora se diferencia de la altura.

b 1

Aol 2] Basc data | e | Coomn peesection | Crown grotle | Steen pevtie |
| sersmee
2
3 Swtwger [ ] A, Distance using Position
4 Semvoimem3 [ ]
:
5

townvokmenm3 [ | C. Distance Measurement
e
4 | oo

_J-\'mn ]  E DirectHeight Measurement

\ PR :' B. Distance+Base using Position

D, Distance +Base using Main Pole

basesm El’f ]
Dead o Daee A, Main Pole below Slant Tree Top
Toelegma PUE ] ‘ B. Indination +Azimuth to Slant Tree Top
S —

T Boewce | BCosdam | Breadcownbes | N Cuarhegt | fCaton | M0

3
Boentase |  BTreetep fun 5 L  Sartiee moe//?{"

Con Field-Map puede medir arboles inclinados
y visualizarlas en el transecto

Slart azimuth,*:
Slart angle,®:
Stem volume,m3: |:|
Crown volume,m3: I:l
Crown surface m2: I:l
DBHmm:

6 nbasem:
Tree length m:
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Medicion de proyeccion de copa.

La proyeccion de copa se mide mediante la obtencién de una
serie de puntos que trazan el perimetro de la proyeccién de la

copa.

Las proyecciones horizontales se muestran en el mapa. Para
una visualizacién clara, es posible cambiar el orden de las
proyecciones por la altura de los arboles.

Antes de medir la proyeccion horizontal de la copa es

necesario conocer la posicién del arbol.
1. Activar el formulario de arbol.

2. Hacer click en la pestafia Crown projection (Proyeccidn de

copa).

3. Click en el botén measure projection

proyeccion)

Colocar el reflector debajo de la proyeccién de copa y mida

usando el l3ser.
4. El primer punto aparece a la vista.
5. Medir el resto de puntos

La proyeccion de copa aparece continuamente en la vista
6. Click en el botdn measure projection para parar medicién.

7. Activar el mapa para ver resultados.

(medicién de

T~ M .~ - C
Aot =1 Bawc deia | Citiest Cormvn prasmeton | Crpwen protie | @en oot |
3 B |
;- +¢ Betwh 3 pramcions
f ™ Sweet) contout vw
: 2
2 & l
AR reans
n 2 Zeemas
1 an
N\, Astpnt
R
- N A oeone
[ ek atu |

A‘o,l —.‘_

(O]

LENT L — LERT
S s | D G i Do ot | B o | ADs 2 —-lmu:_u-—— J o ot | D oo |
1 1 Il ‘. T '.1 L Rt
BTy — 1 Ty —
(| F o—— ‘ ( =Ry 8 —T"_.":.."
v 2N
1', \5. ‘ 6
4 | + \ /
[E L= h || BN
‘ B O 5 o [ REeye—
| e tl : \ | G amas
|| e | § 0 A=
| N At | & Y || N\ Az
= |
+ 6 ST C | [N S S | W,
5 S

8. Para darle forma circular
hacemos clic en la opcién
suavizar contorno de linea

(smooth contour line).
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Medicion de perfil de copa.

Antes de comenzar a medir Perfil de la corona vertical,
asegurese de la posicion, el DAP y las alturas de los arboles.
Por lo general, las mediciones del perfil de la copa se
combinan con un transecto. Los transectos pueden ser
visualizados junto con los perfiles de copa del arbol. Antes
de realizar las mediciones de perfil de copa primero
establecer un transecto en area de trabajo.

Se puede medir varios perfiles de copa para cada arbol. Esto se
utiliza para el calculo de la superficie y el volumen de la copa

1.

vk wn

o

®© N

Activar el formulario del arbol.

Seleccionar el arbol a medir.

Activar la pestafia del perfil de corona.(Crown Profile)
Click en el botdén afadir perfil( Add Profile)

Click en el botén medir perfil (Measure Profile).
Medida del primer punto de la forma de copa.

El primer punto aparece a la vista. Medida de otros
puntos del perfil de copa con la inclinacién y azimut.

La forma de copa es dibujada a la vista.

Click en el boton medir perfil nuevamente para parar
el proceso de medicién del perfil de copa.

ER— A% I@I l"’lé‘l‘l%%

[N],?—Jv-—-d]s—lw-]ﬂ-—uh-al

1
3
=] -]
1D 2] Baec cees | DBHH | Crom ormmction G pecfile | St orotle |
b
3
“
g
2
"
12 ™ Inctropic scele
s [V Smosth crown orofie
" 4 Ly ‘m“
15
% B\ Daban protie
7 - \&-uvﬂo 5
0 e s
19 N\, Addpord
a o X =
e - 2 3
=T Width.rm

Wop | P Twes | Duatwsod | Staws | Sones | Rag ports | Tamed

NOTA: El "limite" esperado del perfil copa (area gris) se deriva de la proyeccion de copa.
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Madera muerta (Deadwood)

La capa de madera muerta es otra de las caracteristicas especificas Field-
Map. Cada pieza de madera muerta o arbol caido estd representado por
una linea que conduce longitudinalmente a través de un eje y la
conexion de todos los vértices (base, todos los puntos de quiebre y final)
del arbol caido y por un poligono que circunscribe la madera muerta en
una proyeccién horizontal. El poligono se crea mediante la conexién de
la base y la parte superior (o bien a cada punto de ruptura).

El arbol caido puede ser definido por dos puntos finales y, ademas, por
una serie de puntos de ruptura. La longitud y el volumen de cada
madera muerta se calculan automdticamente. Field-Map también
almacena informacién sobre las coordenadas Z de puntos de quiebre,
por lo que el volumen se calcula siempre en la proyeccién en 3D. (Esto
es particularmente importante en la ladera, en la que "el volumen de
2D" esta subestimando)

Posicion de la madera muerta

No todos los registros de la madera muerta son rectas. Puede haber
cambios en el dngulo en el que el tronco de arbol ha crecido. Estos se
pueden visualizar en Field-Map mediante el uso de los puntos de
quiebre. La posicidén de cada punto de quiebre debe ser medida desde el
eje longitudinal de la madera muerta porque la mitad del didmetro se

~ rr {
afade a cada lado al crear la forma de madera muerta. (1) = %
Para medir la madera muerta con mas puntos de ruptura, seleccione la [
opcidn "serie Medida de puntos" en Configuracion. i
'R b 3
Edicion de la madera muerta i
En el mapa de la madera muerta es representada por una linea. En D
consecuencia se puede borrar un punto, afadir un punto etc. sigue el ﬁ
mismo planteamiento que la edicion de una linea. Q

NOTA: Puede agregar madera muerta por laser, GPS, lapiz o el teclado

e I Bl G LI

we | M Tew | Destem | Suns | Soee | g 2w | Ywvez
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Mapeo de madera muerta o arbol caido.

Haga doble click en la capa de madera muerta para activarla.
Haga click en el botdn Agregar linea.
Afadir el primer punto de la linea (Deadwood) al mapa

P wnNe

Introduzca el didmetro del primer extremo de la madera muerta en el
cuadro de edicién y haga click en Aceptar.

5. Agregue el siguiente punto de la linea y de nuevo entrar el didmetroy
haga click en OK.

READY 3 (DEMO3) ==l _|O
= @
i
@
¥ []Plet .E',
T 4 Trees ;;
[ B Crown projections Q\
SN Deccivood e
T~ Stumps
7T R Stones Q
7T ", Reg. points
T ™ Tmneeat !
T =, Reference paints :D:
™ ¥ °, GPS ref. paints |
[ ©.DEM Q|
d [ ¥ ﬂ
||_ [= Backaround map %_
N N ¢ﬁ° ‘Ko @ ¢a¢ é%’ CX’ ¥ %  Position

Map | Plot | Trees | Deadwood I Stumpsl Srtonesl Reg.pointsl Transect I

Deadwood Diameter |

4 oo

W OK X cancel |

6. Visualizacién en el mapa del FMDC.

iy 1 Lore area) - -
E A @
6 =% i
>/
el // ,-,.?:':. 272
™ 5 Cus pepestarn
T % S .
M 3 e Q
%, P tunsy
e o
| lFeicee e
- . OEW
M é
— - |
T ——— ¥ N (Y P o e L (S

Mep | Pt | Trwes | Owsbwoed | Surce | Sores | Fag ports | Toamect
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Exportacion de datos

Este capitulo contiene:

Exportacion de datos a Excel desde FMPM

Exportacion de datos a Excel desde FMDC

Field-Map Project Manager permite al usuario
exportar los datos tomados en campo en un
formato dBase (todas las tablas se almacenan en
una sola carpeta), puede exportar los datos un
archivo de MS Access, Excel o en formato XML.

Nota: - Al exportar a Access, permite construir
relaciones entre las capas y las relaciones entre
las capas y las listas de busqueda.

Ay Fma = wan e h‘
VA RN PO Wi BN AN
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Exportacion de datos a Excel desde FMPM

1 Field-Map Project Manager (Copyright © 1999-2015 IFER Ltd., version
Project Layers Toolz Extensions Options Help

1. Hacer click en el botén inicio y seleccionar todos los programas

. . iect. .. T ?
2. Ubicar el programa Field-Map D New project ) :
A . b - Layer attibutes
3. Abrir Field-Map Project Manager New from Existing Project... |
Open Proj I——
pen Project... 4 Attribute name
. Field-Map 2
& Field-Map Data Collector Edit Project Header... a —
Field-Map Project Manager 3 Print Project Structure. . <Magnetic_dec|_deg>
i 1nventory Analyst = eName>
b Stem Analyst |n s® Pam “ Azimuth
| Field-Map Help | Tools Extensions Options Help R Sk Plate
i Tooks Export Data... 6
Microsoft Encarta .
 Microsot Offce = Transfer Data Betieen Frojects. o — x
. Nere Export Lookup Lists. ..
. PhotoScape - 5
PPMXICOTEPECVS EAPPM México\GcotepecPPM\PPMXICOTEPECVS
4 Atrss AgrosilvopastorilVsGU [l E\PPM México\PPMSENDAS\PROYECTOWGRO

PPMBOSQUESVIWL B EAPPM México\PPMSENDAS\PROYECTO\BOSQ.

1 I Son sphsbescaly [ok | Xows | 2w | iossess |+
. . Export Data “
4. Hacer click en abrir proyecto. .
. (IMS Access () dBase (@) MS Excel (XML 7
5. Seleccionar el proyecto del cual desea exportar los datos.
. . , . _ Include system attributes
6. Seleccionar la opcion de menu Herramientas> Exportar datos. (Tools ] el torde lnyers (DEM, Ref. porte, GPS ref. pores)
Export Data). [ Include disabled layers
. 8
7. Seleccione el formato el proyecto del cual desea exportar los datos. s
8. Selecciones las opciones que desee incluir en su exportacién. BCEECITE TS PR R B ER T 1T EE
9. Click en ok. 2 o
¢ Help
10. Elija el destino para los archivos exportados. (Carpeta exportacion).
11. Poner un nombre al archivo 9

12. Hacer click en guardar.

98



Exportacion de datos a Excel desde FMDC

Activar el Proyecto en FMDC y abrir la parcela que contien los datos que Tosks s,.,_/m ==
desea exportar.
1. Selcione la capa Plots que se encuentra en la parte inferior de la ventana

Hacer click en el boton Database Tools - '“"'""" - Fm_

2
3. Seleccione la opcion Run Database Query Tools 4 - - 3
4. Le aparece una nueva ventana, hacer click en la vifieta Task (Tarea) y ¥ 'gm
1Z Nafsced
afladir una nueva tarea y editar el nombre. 6 8 Toomt (o e it
. . . gl
5. Click en la vifieta Selection. T
6. Seleccionar los Attributes que desea analizar y activar las casillas para [y
£ Soaliesaun (292 Sctobge)
marcarlas. == L RO
7. Si necesita especificar alguna condicional dar click a la vifieta s
« . 0 At
condicional. —— et "l ow o sm oac e
8. Hacer click en la vifieta Query Result . ' ¥l oo The
9. Enlaventana observa los datos de los atributos que seleccioné.
10. En la parate inferior de la ventana hacer click en Save to Excel file open.
11. Le aperce un nuevo cuadro de dialogo, direccione su archivo en una
carpeta, edite el nombre del archivo y hacer click en guardar.
12. Una vez guardado le aprece la hoja de Excel con los datos selccionados
g
Taska | Gevectien | Condiies | SO8 Gurwy Fems |
READY 1 [Cose aroa) -l D - - . - ~ -
[ Project_[PARADOX] C \Users\Pblc\FieddMap Dat\feveat S0DemoDeta_(A0w1 | [IFSERNS i LA S — o
A 2 [fEOCTEE ] [F o= i . : ::; ,’
i <. I T o -
L ST — i 2o 1 1= c M
A 1 (23] nn 1 1 Laatweto b+
.Mdﬂc %% 1 Catwatx "
e “ e : | o B
e e W, 24 n 3EE o
e ' | Owets ¥ -
« | e« |l v I ™
Refresh Database. .. Conrm st | TR - ||
1=
Eadmp Database... .\‘uauunm.m!,n :-v.anu.] W Save 1 RekiMag 1] Gowe l T ]
1 \
3 Run Database Query Tool... /
3 Aot 10
§] Cose Beitbtan

Map Pz | Tes | Dwachwoos | Sree | Sioows | Feg porse | Trarwest |
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Crear una copia de seguridad en FMDC (backup database)

1. Hacer click en el formulario Plots (Parcela).
2. Hacer click en boton Data base tools.

3. Seleccionar la opcion Backup Database. (copia de seguridad de la

base de datos).

[READY T N (UTKieate) Pl

Project: [FIREBIRD_LOCALDB] E-APPM México‘\XicotepecPPM\PPMXICOTEPEC _|
heanz
Pemeer

Magn.declin,”:

Name: |UTXJc:afe

Estado: |

Municipio: |

Localidad: |

Mombre del propietari

Sem:|

Edad:|

Tipo de tenencia de tiera: |

Grado de

Grupo etnico: |

N I ) 0

Grado de mariginacion: |

H

Afios de experiencia:

[ New plot |
Open plot |
&= Delete plot |
Import data |
Check data |

ﬂ ety inhented data

E Database tools

. Refresh Database...

' Backup Database...

_ Run Databasze Query Toal. ..

Activate lookup lists |

? Hebp

=3 About

[| Close Field-Map |

Map Parcela | Arbol | Coffee I ManejoAgronomicoCafe | ProduccionCafe | Madera muerta I Transecto |<| >|

4. Le aparece un nuevo cuadro de dialogo y edite el nombre con el que

guardara la copia de seguridad .
5. Hacer click en YES (si)

Field-Map Backup x|

I_./"_"\._I Save backup of Field-Map project 7

‘&' E’Backup_FM_Bosgues'FM_Bosques_201512031215.zip

Keyword: ||

Yes Mo

. La copia de seguridad se guarda automaticamente en la carpeta

donde se ha guardado el proyecto general, este archivo se guarda
como un archivo comprimido en ZIP el cual mantiene la fecha y la
hora de copia de seguridad en su nombre.

4 | BOSQUE
» . Backup_PPMBOSQUESVEPCKLA
» 1 PPMBOSQUESVEPCKLA

E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510121623
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510191223
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511051807
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511060931_g

100



Crear una copia de seguridad (backup database) desde FMPM

1. Abrir el proyecto en FMPM que desea exportar.

2. Enlabarra de herramientas seleccionar Tools (Herramientas ).

3. Seleccionar la opcion Backup database (copia de seguridad de la base
de datos)

4. Le aparece un nuevo cuadro de dialogo.

5. Llenar la palabra clave que se convertird en una parte del nombre del
archivo de copia de seguridad (opcional)

Hacer click en YES (si).

7. La copia de seguridad se guarda automaticamente en la carpeta donde
se ha guardado el proyecto general, este archivo se guardara como un
archivo comprimido en ZIP el cual mantiene la fecha y la hora de copia
de seguridad con su nombre.

T Field-Map Project Manager (Copyright @ 1999-
2 Yaject—Llayare- Tools Extensions Options Help
. B Export Data...
! .

Transfer Data between Projects...

Export Lookup Lists. ..
0- B X

Compare Structure of Projects...
Checdk Database Inteqrity...
Delete Unused Tables and Shapefiles...

CZompact and Repair Datshase. ..

Backup Database... 3
n-t Change Plot ID...
ﬁ Create Set of Plots. ..
5

. Save backup of Field-Map project 7
W9 EBackup_FM_Eosques\FM_Bosques 201512031235 zip

k. *
Keyword: | |

4 | BOSQUE <
| Backup PPMBOSQUESVEPCKLA. N\
* . PPMBOSQUESVEPCKLA

E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510121623
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201510191223
E PPMBOSQUESVEPCKLA_2015110513807
E PPMBOSQUESVEPCKLA_201511060931_g

7

101



